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Commodore 64: 
Band 198,- Disk 275.- 

Den originate Super Huey kan nu fas til 
Amiga. Pns 395,-. 
Kontakt din forhandler! 



Kan Du huske Super Huey, heiikopier simulatoren, som rystede verden for i Ar siden 
Nu Ri Super Huey II ude. sate forskeftige redo ings- og Kampscener. den ene Hotter* og mere kr»ve<v 
de end den anden, et du mand nok til at Klare sirabadserne 

1 'Forraederen": En deserter r»ar sljatet en UH1X helikopter lang ham tor han et over Ijendtltgt om- 
rado 

"Skovbrand": Brug din ildslukker til at Irelse folk fra en kajmpebrand i Californien. 

1 'Te rrorlsteme' ' : Uskadeliggo' de dodsensfarlige terrorister (or de nar deres mil t de sma h ur- 

tige kanonbade. 

"Bermuda-trekanten": Du er ude pa en ftedelig mission tor a) lave vejr rapporter men • 
Bermuda-fiekanlen kan alt skeM! 

"Redningsaktion AntarktiS: Kaamp dig gennom del ra tandskab for at reddean torulykk* 
expedition* 

"OHe ulykke": Sluk ikJen i boretArnet lor hele skidtat oksplodorer 
Super Huey II - en oplevetse for hvetM!! 

Snyd ikke dig selv - il ned lil din SuperSott lorhandlet og keb Super Huey ll tar den er udsdgt!" 1 
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Digitizer 64 



Wi tester en ny og spaendende- digitizer, 

Ger sontmen med el kamero lower HoHe bitleder' po din 64'er. 

NEWS 

Programmorer med brand i 

Martin Bolbroe hof iluv«l EPROM-br»nder- 
— a'kedel op. og Iss selv hvad de kunne preestere 

OraCtknisser pa spil - 
London Software, 3 

Gremlin, er Iredie sofrwcrehus, vi hor aHagl 
besog i England. So hvordan do lover succ«s-spillene>. 
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£80 program mering po 128'eren, et el lukkei land for mange, 
I Vores eksperl bryder gr^enserne, og viser hvordan do' skol 'ocklos. 



Amiga Reading*. • 

Cer er nu kommet masser at litleralur til Amiga'en. 
V< har sloel op i 9 af dem og lyggel os igennem indboldet 

Miektronlk dar ViL noget, 1 

ID presenters/ nu byg-selv konstruUtioner, 
som du kan brugo sommen med din 64'er. Denne gang 
nstr vi drg hvordan du lover en resetknap. 

World Games 

I Epy* ruller sfadig tied gralikken. og denne gong 
1 If det gael ud over alverdens besynderllgc sporlsgrene. 

\news 

CPUKrig 85 10 mad Z80B 



Hurtigere og trmkkera - 
DolphinOOS 40 

Vi hor for korl (id siden teslet de bedste Io5tloado'e 
til 1541'eren. Nu er dor irmdlclid kommet endny en, 
nemlig DolphinOOS. Ka~ den lage kampen op? 

NEWS 45 
Lav din egen MC~monitor, 2 46 

Vores nye ambihese sene forlsrefler uforlredenl. 

Lad Jiohn Christiansen leere dig at jonglere med din 64'e>, 

og tryk deDe superprogrom ind. 

NEWS 50 
Games Games Games 52 

Vi lesler so*n ssdvonligl games markedel op, 
der korer pa DIN Commodore. 

NEWS 57 

CP/M - Dei glemte 

opera fivsys fern 59 

CP/M er kaldei del glemte operativsystem. Trods al der ligger 
et kaempe software potential e i delle sryresprog. 

Vi kigger det derfor efter i iemmene. 



Adventure Hjernew 

Bider slang en dig i bene'? Er du faret vild i skaven? 
Forlvivl ilcke, Vores Dungeon Mos'er har svor po alt. 

C16/Pius4 Hps 

Vores CleVPIui'l efcspe-rl vtser dig, hvordan du 
vnder sma lips ud of chipseoe. 

Send bliladar med PC 

Ved hiaslp of to Commodore- PC'er, kan du nv 

sende billeder overall ■ verden. 

Super 20 

V«r med og vindl Her visw vi de vindende 

leeseres programmer, hvor ogsa du har chancen. 

64'er Magi 

Er som oltid propfyldt med rnosser ol imorte 
rulmer, lige til at taste ind. 

Amiga Magic 

t de'fe nummer hor vi foge» a* kaerligt at Balch-fileme, 
og hvordan du selv oprelter en CLI-disk hell Ira bunden. 
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PC-Special 80 

Vores foste sider med del nyesle Hi din Commodore PC. 



Naesto nummer 
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Ku lor pa tilvaerelsen 

Si skete det! - efter 'COM- 
puter' er blevet mineds- 
blad. kan vi nu prsesentere 
de f0rste farvestrilende 
sider. og dem kan du (rem- 
over finde i "COMputer" - 
HVERMANED. 
Vores kollegaer pi Com- 
puterworld har besluttet 
at stoppe udgiveisen af 
Dansk RUN. Det beklager 
vi selvf0lgetig, da detaltid 
er sundt med konkurren- 
ce. Men vi samler hind- 
klasdet op, t0irer sveden 
af. og ersamtidfg klar over 
at det forpligter, at "COM- 
puter' nu er Dartmarks 
eneste Commodore ma- 
gasin. 
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Nu vrimler def snort med digitizere til Commo- 
dores compufere og sidste nye of den kaliber 
hedder Computer-Eyes til 64'eren. "COMpu- 
ter's" Lars Merland kastede stroks et eje pa 
den lille sag. 




Ja - nu er det over et flr siden. vi 
stdst testede en videodigitizer til 
Commodore 64. og dengang varvi 
jo ret sa* lune pS den lille sag fra 
Printtechnlk i CDstrig. Denne gang 
kommer digitizeren Computer- 
Eyes fra England, og i denne test 
kan du la=se, hvad den kan praeste- 
re. 

Sort lilie sag 

Computer-Eyes ankom i en smart 
eeske. der ved Sbningen afslprede 
selve modulet. en manual og en 
programdiskette. 
Modulet erenlillesortlakeret ting, 
der maier ca. 1 0 x 1 5 x 6 cm. og 
pS den ene side er der monteret to 
store drejeknapper. men mere om 
disse senere. Bag pa modulet sid- 
der et phonostik. som fungerer 
som vldeoindgang. 
Udover at have Computer-Eyes 
modulet. skal du nemlig ogsa" have 
et videokamera. Til denne bnug er 
det naesten ligegyldigt hvilket. En 
ledning fra videokarneraet feres til 
indgangen pa modulet. og efterdu 
p5 normal vis har Eoadet softwa- 
res er du War til at begynde med 
selve digitallseringen. 
Inden vi kaster os ud i det. er det 
maske en god ide at fa" lidt infor- 
mation omkring digitalisering 
med pa vejen. 

At digitalisere 

At digitalisere betyder, at du om- 
sastter analoge signaler til digita- 
te. I praksis, og i vores tilfelde. be- 
tyder det. at tomputeren "scan- 
ner" videosignalet. linle for linie. 
og omscEtter de forskellige lys- 
vaardiertil en lang talstreng. Den 
kan derefter gemrnes pa" disk, og 
bearbejdes sa* tosset hjertet lyster. 
Na\ men tilbage tii Computer- 
Eyes. 

Nar softwaren er loadet ind. far du 
hovedmenuen op p3 sksermen. 
Den bestSr af 1 1 funktioner. der 
skal hjaalpe dig igennemdindtgita- 
liseringsproces. 

Kommandoerne 

Den forste kommando er "HELP", 
og vselger du den, f3r du en mere 
dybdegaende info, omkring de en- 
kelte dele af hovedmenuen. 
Den nseste kommando hedder 
"ADJUST SYNC*, og med denne 
kan du koordinere dit kamera med 
dit "Computer-Eyes' modul. Det- 
te gpres ved hjaelp af den ffcrste af 
de omtalte to drejeknapper pa" sel- 
ve modulet, Du vaelger "ADJUST 
SYNC, og derefter drejer du pa 
knappen, mdtilbilledeterroligtog 
klart. Nar dette er sket. ved du. at 
dit kamera og din computer "snak- 
ker" sammen. 

Pa r»a?sten samme made virker 
"Brightness". Denne funktion refe- 



rerer til den anden drejeknap p3 
dit Computer-Eyes rnoduJ. 
Nar du har valgt denne. begynder 
computeren at scann e bil ledet. og 
du ser med det samme resultatet 
pa" skaarmen. N3r du har drejet Sidt 
pa" "Brightness'-knappen, finder 
du hurtigt ud af. hvor den skai sta. 
fpr billedet bliver godtl 
N3r disse rutineindstiilinger er 
gjort. og du har stillet dit kamera 
skarpt. kan du for alvor g3 t gang 
med at digitalisere. Den na?ste 
funktion i hovedmenuen hedder 
nemlig 'NORMAL CAPTURE", og 
vaelgerdu denne. gar64'eren I fasi- 
lesskab med Computer-Eyes, i 
gang med at digitalisere et nor- 
mait hey-kontrastbillede, og Iseg- 
ge det faerdige resultat i 64'erens 
h0jopl0sningshukommelse. 
Underselve scanningen. som eager 
omkring seks sekunder i denne 
mode, bliver ska?rmen sort, idet 
Comrnodorens grafiske hukom- 
melse bliver forstyrret. idet Com- 
puter-Eyes bryder ind i 64'erens 
clock. Men 5a" snart scanningen er 
overstayer, kommer det feerdige 
bi liede op pa" skaermen, og du kan i 
ro og mag betragte resultatet af 
dine anstrengelser. 

79 sorte punkter 

NSrdu har set dette. cftrdu afgrin. 
Ca. 79 sorte punkter pa" skaarmen 
griner ad dig og forsager at danne 
detbillede. du havei kamerasoge- 
ren. 

Her rn5 nogle flere nuancer til. 
teenker du. og heidigvis har pro- 
grammarerne tsenkt det samme - 
for det nasste punkt i menuen hed - 
der "4 -level grey". 
Denne fungerer nassten magen til 
den far omtalte, blot scanner den 
her hele 4 gange, asndrer sin lys- 
vaerdi fra gang til gang, sdledes at 
du nu far fire grStoner at arbejde 
rned. i stedet for dit sort/hvid fra 
"normal scan". 

Efterathaveventeti desmatredi- 
ve sekunder. det tager for 64'eren 
at bhve fa?rdig med denne opera- 
tion, bliver du prasenteret for det 
fa=rdige resultat. Det minder dog 
rnest af alt om det, du lige har set i 
sort/hvid-mode. Blot er her nogle 
gra" punkter klasket ind. hvor der 
ligger skygger p3 billedet Effek- 
ten er lidt bedre end for. men ogsa" 
kun lidt. 

Det bedste resultat opnas ved at 
ga ca. 3 meter vsek fra ska?rmen 

og betragte den derfra. Nu falder 
tonerne sammen. og du kan se 
kontu reme af det objekt. du men- 
te at have digitaliseret (langsyne- 
de bar ga" 6-7 meter vaek). 
Stadig ikke detaljer nok, mener 
du.og heidigvis for dig mentepro- 
gramnwen det samme. da han i 
sin tid udviklede Computer-Eyes, 



COMputer 5 




for nseste punkt pa menuen ted- 
der nemlig "8-level capture". 
Her foregar dog I kke ret meget an- 
det. end at Computer-Eyes nu 
scanner 8 gange, og derved bruger 
naesten et minut pa" at lave et bi lie- 
de af dit objekt. 

Resultatet er dog her meget bedre 
end de foregaende. men stadig ser 
det meget rodet ud, pa grund af 
den store afstand mellem de en- 
kelte "kom" i gratonerne. men det 
er til at leve med. fordi selve tone- 
ren er blevet udvisket. idet de er 
blevet fordoblet. 

Denne mode egner sig dog bedst 
til at tage "still-billeder" med. da 
man kun kan fa de faerreste perso- 
nertil at sidde muse-stille i et helt 
minut! 

Den na?ste kornmando hedder 
"Save to Disk", og med denne kan 
du save dit billede som en bineerfil. 
som du kan kalde Item med Com- 
puter-Eyes programmet igen. 
"Save to Disk" kommandoen giver 
dig muJigheden for at gemme filer 
i to formater: 

I : "Unpacked", som saver en 'ren* 
bina?r ffl, som du kan bruge i de 
fleste tegneprogrammer. 
2: "Packed" som cruncher filen. sa 
den optager mindst muligt plads 
pa disken. og kan loades hurtigere 
via Computer-Eyes. 
Naeste kommando hedder "Load 
From Disk", og med denne kan du 
hente dine billeder. du har skabt. 
frem igen. Udover disse tigger der 
en funktion, der hedder "Catalo- 
gue", som giver dig en directory 
over dine btlleder pa disketten. 
Til slut har du kommandoen 'EX- 
IT". Denne bruger du selvfalgelig. 
nar du er blevet tra?t af at bruge 
Computer-Eyes. 

Indbygget Frame-Grabber 

P3 emballagen vil Computer-Eyes 
kunne man Isese. at modulet var i 



Konkiusion 

Til gengseid lader det desvasrr 
meget tilbage at pnske rent pra=- 
stationsmaBssigt. Dette ersagt ua 
fra. at Prtnttechnik i 0strig allere- 
de for et a" r siden havde et vaesent- 
ligt bedre produkt pa markedet 
(testet i allerfarste 'COMputer' 
nr. 1 /85). som bfld pa langt htfjere 
grafisk fremstilling. og langt lette- 
re kompatibilitet med andre pre 
grammer pa markedet. 
Bevares Computer-Eyes kan bade 
kpre sammen med "Doodle*. 
"Printshop" og "Koala paint", men 
dette kraaver en speciel diskette, 
som du skal kobe ekstra af f irrnaet 
- ikke sarligt overbevisende. 



stand til at spise ethvert videosig- 
nal uansetktlde. Blandtandet blev 
der nasvnt. at du kan digitaltsere 
direkte fra en videooptager, eller 
sagar direkte fra et TV. 
Horn... Jah det kunne undertegne- 
de da ogsei godt. der er bare det 
ved det. at Computer-Eyes er en 
slow-scanner, hvilket vil sige, at 
den, er ca. 6 sek. om at lave en hflj- 
kontrast scanning. 
Hvis du tager i betragtning. at et 
normalt TV eller videosignal a?n- 
drer billedet 3-4 gange i lobet af 
sekundet, ja sh vil du forsta. at bil- 
ledet bliver nedt til at va?re helt 
still e for at det kan lade sig gare. 
Enten sastter du din video i "pau- 
se-mode", hvilket heller ikke er 
sasrlig godt. da signalet "fllmrer" 
lidt. eller ogs3 kan du digitalisere 
et "frosset" billede fra TV. Det kan 
VEere klokkebilledetforTV-Avisen 
eller andre. som ikke sendrer sig 
StOTt 

Lad det va?re sagt med det sam- 
me: Computer-Eyes har IKKE en 
rigtig Frame-Grabber, selvom Di- 
gital Version gerne ville bruge det 
som salgsargumentl 

Video i dine 
egne programmer 

Skal du bruge Computer-Eyes i di- 
ne egne programmer, er der pa di- 
sken forberedt nogle "driver" -ruti- 
ner. du kan drage fordel af. De pro- 
grammer du kunne taankes at la- 
ve, kunne f.eks. va?re databaser 
med digitaliserede billeder (se ar- 




tiklen PC Billedbase fra "COMpu- 
ter" nr. 6/86 ). 

Det kunne vare til overvagning 
(scan et billede x antal gang i ti- 
men, og sia alarm hvis der er for- 
skel), eller som en billedgenken- 
delses maskine. de r kan abne dsre. 
taende lys eller musik. 
Hvis Computer-Eyes genken der et 
bestemt ansigt eller handflade 
etc. Jo. der er muli gheder nok. for 
den erfarne programmer. 

God manual 

Manualen giver meget udffflrlig be- 
sked om. hvorledes man bruger ru- 
tineme i sine egne programmer, 
og om at bruge Computer-Eyes i al 
almindelighed.og den erselvfdge- 
lig skrevet pa" engelsk. 
Modulet er let at bruge. og kreever 
ikke de store forkundskaber. eller 
sserligt hardware, bortsetfra et vi- 
deokamera. 



Frame-Grabberen. som de sa 
smukt kalder denne feature, vlrker 
ikke som en "rigtig" Frame-Grat- 
ber burde virke. Den kan kun 
"Grabbe" stlll-billeder. som pa 6 
sekunder bliver til 79 sorte punk- 
ter, sa den del er i Invert fald he;: 
ubrugelig i den korteste scanning 
Hvis du efter dette kflber Compu- 
ter-Eyes, skal du have nogle m eger 
lave forventninger omkring prc- 
duktet. ellers kan du meget let ga 
hen og blive skuffet. 
Computer-Eyes er ikke blevet im- 
porteret til Danmark endnu, (hvi!- 
Ket jeg forstar efter at have testet 
det). men interesserede kan her.- 
vende sig til: 
Digital Vision Inc. 
14 Oak Street - Suite 2 
Needham. MA 021992 
England 

Tlf. 009 44 617 444 9040 

Lars Merfar,<3 
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NY LYD PA 
64'EREN 

Det er Ikke altid lige nernt at fa den 
fede lyd frem. nar musikanterne 
fra England og omverdenen ruller 
med rouladen pa lydchippen i 
64'eren. 

Det er der andre der har haft ojne- 
ne op for, og har I den anledning 
samlet et stykke plastic, der sik- 
ken vi! begejstre mange. Det dre- 
jer sig orn en hojttaler der hedder 
Soundbox. Soundbox er en korn- 
pakt HiFi-forstsrker med integre- 
ret hojttaler. Llge til at slutte til 
64/128'eren. Soundbox har net- 
op faet dansk importer t form af 
firmaet Betafon i Kobenhavn. 
Na?rmere oplysninger pa: 

Tlf. 01 31 02 73 





TARZAN 2 
GANGS 

Nu begynder softwarehusene s3- 
meend ogsa at konkurrere om 
hvem der kan lave det bedste sp II. 
og med samme navn. Det drejer 
sig her om Marten . der just har ud- 



givet Uchi Mara, og Melbourne der 
lige har lanceret Asterlx. 
De konkurrerer nemlig begge to 
om at lave Tanan. junglens her- 
sker. Det Oliver jo ganske spa?n- 
dende og se hvem der leber af med 
sejren. og hvem der Oliver forst 
fardig. 



BIDT AF 
MODEM'S 

Hvis du er bid* af en gal byte, og er 
vild med at sidde og pnave alle mu- 
lige sjove ting med dit modem, sa 
kan du komme til at sptlle med 
Un iversitets-compute ren pa Essex 
Universitetet. Hvad siger du til 
det? Det er helt gratis ■ det eneste 
du skal ofre, er telefonsamtalen. 
Du skal bruge et 1200/75 Baud 
modem der kan ktfre med Video- 



tex, som f.eks. Miracle Modem fra 
Magna Data (Video-tex -se "COM- 
puter" nr. 6/86). og sS er det om 
at komme i gang. 
Drej009441 831 6l81.Nufardu 
et klartegn pa ska?rmen. Skriv der- 
efter LOGON H.H og tryk return. 
For at blive koblet til Essex skal du 
skrive: 

CALL A0000496000DO 

(A efterfulgt af 4 "0". 496 efter- 
fulgt af 5 "0' ). Nu skulle du sa blive 
koblet op til Essex Universitet. 
Skrive nu: 



HOST1 

Og tryk return. Skriv derefter; 
LOGIN 2653.2653 

Og tryk return igen. Nu Oliver du 
spurgt om et password, der som 
oftest er GUESS eller GUESTS. 

Smil du er pa. Husk lige inden du 
ringer, at den erkun gratis meliern 
2 og 7 om natten (morgenen). sS 
enten skal du sent i seng, eller tid- 
ligt op. God fornajelse! 



ASFAIT I 
PORTEN. 

D/C Tradings sidste skud pa den 
endelose stamme af produkter er 
et sakaldt 72 ROM-BANK SY- 
STEM. Navnetdaekkeroveret ny- 
deligt udseende cartridge, der ve- 
jer et par pund (tyldt op med as- 
falti). Indholdet er ogsa hmeligt 
heavy".... 

De to eproms inde under asfalten. 
byder selvfoigelig pa de "saedvan- 
lig" Turbo Tapes (version 2 og 5) 
samt en stribe disktu rboer. Herud- 
over er der ogsA et program tilju- 
stering af dit bandoptagerhoveds 
azimuth, en diskmonitor og en 

rigtig" monitor. Et lille sjovt ku- 
riosum er. at hvis du trykker pS "*" 

tegnet. sa tilter en lille reklame- 
5pot op pa skcermen. Meget fikst, 
syntes vi... 

Det bedste ved dette cartridge ma 
dog siges at v«ere den specielle 
"Flash coder". Med den kan du be- 
skytte dit program, sa det na?sten 
bliver umuligt at kopiere. Det 
"Rash coder* gor. er at den udreg- 
ner en checksum pa dit program. 
z£ndres checksummen trader en 
lie rutine I funktion. der format- 
terer disketten hurtigere end du 
kan na at sige "COMputer" (0.3 se- 
kund). 

Forventet salgspris bliver ca. kr. 

448.- 

Fortiandler: 

D/C Trading 

9240 Nibe 

Tlf: 08 353344 
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Circuit Design klubbens indkobsf orening: Medlems- 
Sarvice. leverer hele tiden del bedste produkt lil 
prisen. (ntet bedre. intrt nyere og inlet billigere. Det 
ligger i klubbens struktur: Direkte produktion ellet 
impon lil egne m&dtemmer. EuC-medleimkab korter 
kr. 125.- incl.moms per &r. Ring og fa en brochure. Se 
klubbens konstunte og utrolige medlemytilbud. F,eks. 
pi PC/XT/ AT'er i forskellige udformninger. Fra 
3.995.- til 29.995,-. Huis andre ar billigere med en 
XT/AT-maskine er det lord! der mangier bestykningt 



PC/AT *maski name leveret nu med EGA-kort 
for multidisplay: CGA/Monokrom/EQA. Alle 
priser er end. 22% moms. 
PCAT BAB Y640k/ 1 .2MB/20MB kr. 1 7.995, 
PCAT1 AT 640V1.2MB floppy. - kr.14.995, 
PCAT 20 -do- med 20MB harddisk . kr. 1 9.995. 
PCAT385 nyhed 2MB/386/20MB . 29.995 
PCMEGA8 XT-moth«rb.64QKram .kr.2.495, 
PCATBABY - motherboard 8M7 -ram. . 4.995 
PCATMEGA/10 ■ motherboard 10M. . 5.995, 



PC/XT-meskinerne leveres enten med CGA- 
(ColorGrafik) ellar monakrom dlsplaykort 
Priser excl.22% moms: 

PCMC1 256K/1disk/'CGA kr.3.995, 

PCMC2 256K/2 dilke/CGA kr. 4.995 

PCM1 640K/BMHt/ldrev/muHi. kr. 6.995, 
PCM2 640K/BMHzy2drov/mulu, kr. 7.995, 
PCM10 -do- lOMHz/japandrev. . . kr. 8.995, 
PCM20 S.PCM1 m.20Mbyiehd. kr.11.995, 
PCM-maskineme leveres incl.softwarepakke 
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Den 1. november ftyttede vi til nye og storre lokaler i Soborg. Vi bor kun 
7-8 minutters bilkorsel f ra centrum - og er ogsa tset pa busser og tog. Og 
i vort nye, store demorum kan vi presentere det sidste nye hard og -soft- 
ware. Ring og aftal tid for en demonstration - sa har vi kaffe og brune- 
kager klar nar du kommer. Lad os fa en aerlig datasnak! 



• ny adresse 

• nyeAbnings- 

TIDER 

• NY SERVICE 

• NYETILBUD 



AMIGA euro-version 12.995,- 

AMIGA dk-version. Februar 87? RING 

AMIGA 880K 37," diskst 3.600,- 

AMIGA Sidecar m. IBM-emulator ... 7.995,- 

AMIGA RAM-udvidelse 256K 1.395,- 

ATARl 520 STM monochromeskcerm 9.995,- 

ATARt 520 STM farveskserm 12.995,- 

ATAR1 1040 STF monochromeskaarm 13.995,- 

ATARf 1040 STF farveskaerm 16.995,- 

CUMANA 1 MB diskst. til 520/1040 .. 2,795 f - 
CUMANA 2X1 MB diskst. til 

520/1040 4.595,- 

SUPRA 20MB harddisk til 520/140 .. 9.995,- 

Alle ATARI systemer leveres med dansk 
tastatur, dansk ROM. GEM, Basic, tekst- 
behandling, tegneprogrammet NEO/Chrome. 
mus, disk m.v. 

Alle AMIGA og ATARI priser er excl. moms! 

PRINTERE: 

STAR GEMINI 10X 2.995,- 

STAR NL-10 120 cps, NLQ, inkl. I/F . 4.995,- 

Arkfoder til NL-10, rneget laekker .... 1.995,- 

STAR NB-15 300 cps, NLQ 15.995,- 

JUKI 5510 180 cps, NLQ - lung sag . RING 
JUKI 5520 som 5510 men med 

farver til fx. AMIGA RING 

COMMODORE MPS 2000 cps, NLQ 8.995,- 

Ovennaevnte printere er kun et lille udsnit af 
vort udvalg. Vi forer alle STAR, JUKI, 
COMMODORE og NEC Pinwriter serien. 

START KLART SYSTEM: 

ADVANCE PC med HERA total 

dansk administrate losning (Finans, 

Debitor, Faktura, Lager) og STAR 

NL-10 printer. Excl. moms kun 20.995,- 

Vi saelger ikke bare kasser men losninger. Vi 
har erfaringerne og kan anbefale dig den 
bedste losning. 

Vi glemmer ikke at forsyne dig med papir, 
disketter, farveband m.v. nar du skal bruge et 
komplet system, der bare korer - uden vrovl! 



PC: 

ADVANCE PC excl. moms fra kun 



8.850,- 



ADVANCE leveres med dansk tekstbehand- 
ling med stave kontrol samt service kontrakt 
med ISS. 

PAS PA nar du kober PC'er! Der er stor for- 
ske! pa det medfelgende udstyr og ikke 
mindst pa service - tor du kobe en PC'er uden 
service kontrakt? 



DISKETTER: 

3M 57 4 " 10 stk. SS/DD 40 spor 
3M 57 4 " 10 stk. DS/DD 80 spor 



199.- 
299,- 



3M 3V 2 " 10 stk. SS/DD 135 Spor 335,- 



3M 3V 2 " 10 stk. DS/DD 135 spor 



385,- 



TILBEH0R: 

MULTI MODEM 64 til CBM 64/128 

(300/300 og 1200/75) 1.695,- 

UNIVERSAL MODEM til CBM 

64/128, BBC og IBM 1.495,- 

Ring eller skriv efter vores nye november/dec ember prisliste. 
Det kosler ingenting! 

Alle priser er incl. 22% moms hvor andet ikke er angivet. Der 
ydes 1 ars fuld garanii med frl service pa alle varer. 

RB DATA er autoriseret forhandler a( ADVANCE, ATARI. BBC, 

COMMODORE, JUKI, MICROVITEC, NEC, STAR og 3M. 

KONTOK0B: sker over en Mulu Rnans Konio. Ring efter e! 
ansogningsskema, 

LEASING: Ring for ffordelagtigt 
iilbud. 

LEVERING: Alle varer for- 
sendes fra dag-til-dag over 
hele landet. 

UDBRINGNING: Vi udbringer 

(som regel) gratis i Kbh. og 
t>megn. 

NY SERVICE: Levering SAMME 

DAG pa Fyn og i Jyllandl Det er 
ikke gratis, men det gar tjept. 
Ring og fa detalierne: 
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MSdeme at oplagre de utallige bit- 
monstre. et program bestar af, er 
mange og forskellige. 
De magnetiske medier har altid 
vceret fremme som lagringsenhe- 
der pa den ene eller den anden ma- 
de. I computernes 'Good Old Da- 
ys" brugte man Dlandt andet nogle 
bittesrna ferritperler, sat op i en 
matrix af stramforende rnetaltra- 
de. og derved magnetiseredes per- 
leme, der sSledes udgjorde et lo- 
gisk niveau. 

Denne metodeerfaktisk gSethelt 
af mode, og forstaeligt nok. for 
det vllle nemlig kun kreeve lidt 
over 500.000 perler at have en 
64kbytes hukommelse. 

En anden metode 

En anden og lldt mere rnodeme 
metode til at gemme de logiske 
tUstande T og "0" er EPROM'en. 
Her er der ikke tale am magnetis- 
me eller ferritperler, men vi er 
fremme ved nutidens avancerede 
chipteknologi.dennvolverermere 
indviklede fysiske processer. end 
det er vserd at vide for den almin- 
delige computer-amator. 
Men nu skal Iseseme da ikke sny- 
des helt. sa" derfor en lllle kort 
orientering om. hvad en EPROM 
er, og nvorfor man kan program- 
mere den. 

Helt kort kan en EPROM betrag- 
tes som en enhed. du stikker en bi- 
nser adressekode pa indgangen, 
og du har en byte-data staende pa 
udgangen. Selvom de enkelte bits 
er organiseret i grupper pa" 8. der 
tilsamrnen danner en byte, har 
dette dog ingen yderiigere indfly- 
delse pa den indre struktur - den 
let tilgeengeiige matrixstrukturer 
stadig bibeholdt. Matnxen bestSr 
dog ikke af ferritperler. men af 
ganske bittesma translstorer. 
Som det mSske ikke er bekendt 
for alle. er en transistor faktisk li- 
gesom et relce. Ved en given kon- 



Har du tsenkt dig of investere i en Eprom- 
braenderj sa er morkedet stort og uigen- 
nemsigtigt, og hvad er en Eprombraender 
egentlig, og er det noget der kan bruges 
til noget? Det giver Martin Bolbroe dig 
svaret pa her i arefs Eprombraendertest. 



stant elektrisk p5virkning traak- 
ker den strem. og man siger. at 
den er "ON", fjemes igen den elek- 
triske pavirkning. holder den op 
med at trsekke strem - den er gdet 
•OFF". 

Transistorerne i en EPROM erop- 
bygget pa en sddan mSde, at de 
ved en letoverspsending - det som 
vi kalder brasndespasndingen - bi- 
beholder deres "ON"-tilstand. og 
dermed er den onskede virkning 
opnaet 

Denne tilsyneladende permanente 
pavirkning af transistoren kan sa 
igen ophaeves ved at udstette 
transistoren for ultraviolet lys. 
Det synes maske lidt underligt. at 
lys kan a?ndre noget elektrisk. 
men det er nu ikke seerlig rnystisk. 
for ultraviolet lys indeholder en vis 
energi, der kan aendre molekyle- 
strukturen i forskellige materialer 
- taenk pa bare, hvorfor du bliver 
solbraandt om sommeren. 

Hver mands eje 

Efter dette lille lynkursus. der skal 
af-mystificere EPROM'en. er det 
sa p3 tide at finde ud af, hvad den 
kan anvendes til. 
I tidligere tider kunne EPROM'en 
ikke lagre saerligt store data- 
maengder, men de senere Srs ri- 
vende udvikling. har gjort, at man 



kan have stadig stflrre og storre 
programmer lagret pa" EPROM. 
Det bliver derfor mere almindeligt 
at gemme software pa dem. 
En af de sidste nyankomne er 
f.eks. en 27512 EPROM. som kan 
lagre 64 Kbytes, svarende til hele 
RAM-hukomrnelsen i 64'erens la- 
ger p3 en 28-bens fC-kredsl En an- 
den indlysende fordel med EPRQ- 
M's er. at de jo giver mulighed for 
hurtig tilgang ti! programmet. der 
er indprograrnmeret i dem. 
Dette anvendes ogsa" mere og me- 
re t de sSkaldte cartridges, som jo 
efterhinden ogs3 er blevet hver 
mands eje, da der jo nu er mulig- 
hed for at gemme selv store BASI C 
programmer. 

Rere af de EPROM-braendere. der 
indgSr i denne test, har som en in- 
tegreret del af den medffllgende 
software, et utility program, der 
tager et BASIC program fra disken 
og laegger det tilbage igen med 
flytterutine og det hele - lige klar 
til at braende pa" en EPROM. som 
du kan same pa et cartridge, der 
sa er lige til at stikke ind bag i din 
64'er. BASIC programmet k0rer 
med det samme - ingen loade-tid 
mere. 

Braender testen 

- Ja det har ikke noget med oliefy- 



ret at g0re. men med de n stigende 
interesse for EPROM's, er der lagt 
op til at fyre en test af anga"ende 
det grej. der er nadvendigt for at 
kunne programmere Eprom's eller 
populasrt kaldet: "Braande dem*. 
De EPROM-breendere. vi har kun- 
net fa fat i. byder pa mange for- 
skellige features, og der er sa) at si- 
ge noget for enhver smag (og pen- 
gepung). ogsa den dSrlige. 
Det, der kendetegner mest. er. 
hvilket jo nok ikke vil overraske 
nogen. at de billige typer ikke er sa 
avancerede. men dog yderst an- 
vendelige. mens de dyre er meget 
avancerede. og kan tilbyde den sa- 
kaldte intelligente branding, som 
er hurtigere og derfor ikke mindre 
anvendelig. Der er dog en enkelt 
type, som hverken er billig eller 
god, men mere om det i det fai- 
gende. 

Af de negative sider, der genereit 
kan fremheeves om de EPROM- 
brandere, man kan qa hen og kc- 
be i dag. er at ingen af d em er infl- 
bygget forsvarligt - der er for det 
meste kun en stump printplade 
med komponenter og ZIP-soklen 
{ZIP st^r for Zero Insertion Po-! 
wer). som dog altid er af den gode 
kvalitet - nemlig den gronne fra 
TEXTOOL Men det forbavser. at 
man kan fa alt andet tilbehflr til 
64'eren i formst0bte plastkasser - 
bare ikke EPROM-breendere. 
Og sa kan man i evrigt brasnde en 
EPROM pS to mader: Man kan 
brsende den. el ler man kan brsende 
den af. hvis ikke man monterer 
den rigtigt i soklen. En ting, der 
ogs3 burde va?re standard - ma?rk- 
ningen af hvilken vej EPROM'en 
skal vende i soklen. 
Som hovedregel hedder det jo. 
hvis alt gar gait, skal du blot isese 
den medfolgende manual, men 
nvorfor skal det absolut veere nod- 
vendigt. hver gang du skal brsende 
en EPROM. 
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MURPHY'S lov svarerjo Igen med: 
- "Hvad der kan g3 gait, vil g3 gait" . 
Og det kanjo gd rigtig gait, sa her 
lader diverse producenter en del 
nlbage at enske. 

Endvidere erdet ikke alle typerne. 
der har den fordel. at der ikke er 
spending pa £IP-soklen. for det er 
nodvendigt - altsS nar EPROM'en 
ska) indlaeses. eller nar den skal 
program meres, Dette er biandt 
andet med til at beskytte 
EPROM'en, hvis den er vendt for- 

■ ^rr 



DELft] 

For at begynde ved begyndelsen 
starter vi i den billige ende. Og her 
liggerDELA l.fra DELA Elektronik i 
Tyskiand. Denne EPROM-tiraen- 
der. s form af et stykke printplade 
med komponenter til at sttkke i 
userporten. kom frem foret ars tid 
siden. og dengang som en af de 
terete, der havde nnulighed for at 
OraBnde EPROM's hurtigere end 
normalt. Det skal lige tilfojes. at 



EPROM-producenterne speclfice- 
rer. at en byte skal have en bran- 
deimpulsaf 50 millisekundersva- 
righed. for at vsere g aranteret i or- 
den, men det betydersa. at det ta- 
ger omkring 6-7 min utter at 
brande f.eks. en 2764 (E PROM pa 
8 Kbytes). 

Hvis man tager nogle smarte 
tricks i anvendelse. kan man dog fa 1 
tiden ned, Dette kan biandt andet 
g0res ved. at man brander fiver 
byte med en brsendepuls af korte- 
re varighed. og umiddelbart deref- 
ter verificerer. om den stemmer 
overens med den cnskede. 
Det kan lade sig gare. fordi der 
som en folge af uensartetheder i 
chipmaterialet er nogle chip- 
transistorer. og dermed bytes, der 
lader sig programmere med en 
korterepuls end andre. 
Det betyder sa\ at DELA I har to 
bra?ndehastigheder. En normal 
hastighed. og en sflkaldt 'Speed 
Mode". 

Norrnalhastlgheden holder de 
godt7 minutterforen 2764, som 



er anvendt som standard test 
EPROM. 

I speed mode kan man kornme 
helt ned pa" 23 sekunder. og det 
ma" jo nok betegnes som vasrende 
lidt af en tidsbesparelse. DELA I 
kan foruden 2764 ogsa brsende 
2716/32/32A og 27128, 
I den rnedfalgende manual er der 
tilmed anvisninger til en udbyg- 
ning af hardware-delen. der er 
multghed forogsS at kunne bran- 
ds 27256 - men dette er naturlig- 
vis kun. hvis du er ftks pa" fingrene 
og loddekolben. 

Selve braenderprogrammet rned- 
folger pa disk sammen med en sa- 
kaldt modu (generator, der kan ge- 
nerere braandefasrdige program- 
mer ud af BASIC programmer. 
Selve brasnderprogrammet er 
simpelt menu-opbygget. og man 
harfra importflrensside.D/C-Tra- 
dingi Nibe. bestrabtslgpiat tnd- 
fore danske vejledninger overalt. 
hvor det er multgt 
Fra menuen kan du veelge at teste, 
om en EPROM erslettet helt (pa 



dansk tomtest). Du kan endvidere 
kopiere en EPROM, hvoraf origina- 
len f0rstind!a?ses i hukommeisen. 
og derefter breendes ned pa en 
frisk EPROM. Hvis du onsker at 
braende en EPROM med nogle da- 
ta, du har pa" disk, er man terst 
ncJctttil at vaelgesig md pamaskin- 
kode monitoren fra hovedmenu- 
en. og derfra indlaese programmet 
t et hukommelsesomrade, manfor 
det forste selv skal huske pa. og 
for det andet et omrSde der ikke 
kornmer i konflikt med selve 
braenderprogrammet. lidt be- 
svaerligt synes vi. 
Efter indlsesningen ex iter du ma- 
skinkodemonitoren og ersa tilba- 
ge i hovedmenuen, og du kan der- 
efter braende dit program. 
Alt t alt synes bnenderprogram- 
met at vsere lidt kluntet opbyg- 
get. og engang imellem staY man 
Hdt tilbage. i undren over om der 
nu sker det rigtige eller ej. 
Der er kort sagt en dSrlig brugero- 
rientering. Det eneste forsag der 
er gjort pa" at gere programmet 
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meddeisomt. er nar en EPROM 
brandes - sa er der en raskke stre- 
ger.derblivertil sm5 rundebolde. 
alt eftersom programmenngen 
skrider frem. Hver streg elier bold 
skulle sa reprsesentere 256 bytes, 
og sd Kan man selv re-gne ud. hvor 
langt man er henne i programrne- 
ringen. Men det hele taget i be- 
tragtning. sa kan man vel ikke til- 
lade slg at forlange sa meget mere 
af en EPRQM-brander. der kun 
koster 498 kroner ind. dansk ma- 
nual, og tllmed har speed pro- 
grammering og kan programmere 
de ga?ngse EPROM's. og hvor der 
medfolger modulgenerator pa 
disk, Sa" en af slutDemeerkningeme 
til denne brander ma vare. som 
det sa smart hedder i diverse HIFI- 
test: Et best buy i sin klasse. 



DELA II 

Fra DELA's side har man abenbart 
ikke ment, at det var nok med en 
type EPROM -braender. s3 derfor 
har man valgt at aendre og forbed- 
re den "gamle" DELA I. og har der- 
med faet den noget fantasifuide 
betegnelse DELA II. 
Endnu et stykke printplade med 
stik til at sa?tte i userporten. Det 
fflrste man isegger maerke ti) ved 
DELA II er, at det er den eneste 
EPROM-bra?nder pa markedet. 
der er gjort et forsag pa at blive 
indbygget i en kasse. Men den li- 
ning der her er anvendt. mi stort 
set kun betragtes som et forseg, 
for kassen bestar af et par stykker 
rogfarvede acryl-plader, der er 
bukket i form, saledes at printet 
der udgtfr braenderen. kan skydes 



ind i kassen i nogle dertll mdfrese- 
de filler. 

Selve ZIP-soklen kan nu betragtes 
gennern det ragfarvede acryl. lige- 
som den rede lysdiode der indike- 
rer, at en branding finder sted - 
smaaartl En lille detalje der bpr 
naavnes er. at nar printet er ind- 
5kudt i kassen. fremtrader ZIP- 
soklen under et lille lag. der er 
hangslet med et par stykker klar 
tape. og man harderformulighed 
for at lukke laget ned, saledes at 
EPROM 'en ikke bliver forstyrret. 
mens den braendes. 
Det bliver derfor udfra det oven- 
staende muligt for lasseren selv at 
afgore. om man skal vaslge DELA II 
fremfor DELA I. eller en anden 
brasnder. ene og alene for den 
"smarte" indbygnings skyld. Men 
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JOHN 




DELA! 


DEIAII 


QUICKBYTE2 


MERLIN PP-64 


HALL 


Antal typer 


5 


5 


23 


39 


A 

H 


Hvilke 


2716.2732 


2716.2732. 


27916.27513. 


25 1 6.25322564.27C 1 6 .27 1 6. 


2732.2764. 


EPROM's 


2732A.Z764. 


2764,27528. 


27512.27256. 


2732.2732X27C32.27C32- 


27128.27256 


kan 


27128 


27256 


57256,27128, 


(25V},27C32{21V).275B2764, 




brsr.des? 






27128A.2764. 


2764A.27C54(125V1.27C64- 










27C&4.67C64, 


< 2 1 V).27 1 28.27 1 28A.27C 1 28- 










2732.2732A. 


<21 V)^7C128( 1 2.5V]27256- 










2716.2564, 


<12.5V>.27256(21V).27CZ56- 










2532.2516. 


<li5V).27C256(2lV)27512. 










2508,5133. 


2815.2816.X2804AX2&16A. 










S143.XL2816A. 


X286W28C64A.X28256A. 










XL2864A.2332 


X28C256.X48016.5133.5134 










2364.ROM-MOD. 


521 3.52b 1338064.68764, 












68766 




Auto span- 












dingsskift 




ja 


ja 


ja 


SpeedBum 


Ja 


ja 


ja 


ja 


nej 


Brandetid 












27&1 


444 sek 


444 sek. 


15 s*. 


mm 


525 sek. 




23 sek. 


33 sek. 


79 s*. 


32 sek. 










360 sek. 


108 sek. 












80 sek. 




Brartder 












program 


disk 


disk 


modul 


cartridge 


disk 


Softwaren; 












(+0-)') 






+ 


•f 




Maskinkode 












monitor 


ja 


Ja 


ja 


Ja 


nej 


Modul- 










ja 


generator 


ja 


ja 


Ja 


ja 


Dansk 












manual 


ja 


ja 


Ja 


ja 


nej 


Indbygget 


nej 




nej 


nej 


r*j 


Importor 


D/C 


D/C 


D/C 


D/C 


QS 


Prls kr. 


49a- 


678.- 


1495.- 


1248.- 


989.- 



') -. er posivt indtryk. 0. er neutral! motryk. -. er negative indtryk. D/C og QS stir for nenholdsvis D/C Trading og QuKksoft. 



DELA II byder dog pa et par ting | 
mere, end I'eren. 
Du har blandt andet mulighed fori 
at brsende 27256 (32 kbyte 
EPROM), udert nogen hardware-J 
ombygninger - dette tilsyneladen-4 
de p5 bekostning af 2732A-mulig- 1 
beden, som Keren liavde. ellers er| 
der ingen a?ndringer i dette. 
Selve bicenderprograrnmetharfS- 1 
et et par features mere pa menu- 
en. Deter nu muligt at direkteloa- 
de et program ind med data ti 
branding af en EPROM. udenforst I 
at skulle ind imaskinkodemonito- 1 
ren. 

Modulgeneratoren er blevet inte- 
greret i programmer og i pro- 1 
gramTneringsmode er der mulig- 
hed for selv at vselge braande- 
spsending. og du kan tilmed slette 
EEPROM's med DELA !i eren - sa 
de kan bra?ndes som almindelige 
EPROM's. 
EEPROM's er nemlig nogle spe- | 
cielle elektrisk sletbare EPROM's. 
som den kvikke la?sernok allerede 
har regnet ud. Foruden disse oven- 
staendeaandringerellerforbedrin- 1 
ger. om man vll. kan DELA II nojag- 
tig detsamme som I'eren. og der I 
er igen stadig den samme darlige | 
brugeronentering. der giver sig t 
kende ved at meddele brugeren | 
om - ja gaet engang - ingentingl 
Du aner faktisk ikke. om en | 
EPROM er slettet korrekt. hvis du | 
vaslger f.eks. tomtest pa menuen. 
For hvis den er ok og er helt slet- 
tet. sa hopper programmet bare I 
tilbage til hovedmenuen. og du 
tror. der er sket en fejl. Men hos I 
DELA arbejder man maske efter | 
ordsproget: Intet nyt er godt nyti 

Slow Fast Speed 

Ja.detlyderparadoksalt, mender I 
er faktisk tilfsldet. I DELA II kan 
du ogsa" va=lge mellem 2 braendf - 
hastigheder: En standard der ta- 1 
ger ca. 7 minutter (2764). som for 
DELA I. og en hurtig. der med 331 
sekunder er langsommere en d DE- 
LA I - underligt nok. 
Der er kun et par grunde til at give I 
et par hundrede kroner mere ogl 
investere i DELA II til 678 kroner.! 
frem for DELA I. Men hvis du abso-l 
But flnsker at kunne braende ogsa 
27256 32kbytes EPROM's. uaenl 
at skulle gribe loddekolben. sa kan I 
DELA II ogs3 nemt betegnes som I 
et af de bedre alternativer i den bil-| 
lige ende af skalaen. 

Quickbyte 2 

Efter at have testet et par af del 
mindre brzendere. bade hvad pnsl 
og udbud af muligheder angSr. Dii-I 
ver man narrmest overdyngetl 
med features, nar man starta 
Quickbyte 2 op. 
QB2 bestSr af et langt print til < 
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stikke i cartridgeporten. Printet 
indeholder nemlig brandersoft- 
ware samtidig. sa du skal ikke loa- 
de noget ind fra disk. 
Dog folger der en disk med. hvor 
der ligger et modulgenerator pro- 
gram, som du kun kan kcire. hvis 
brasnderen er stukket i cartridge- 
porten - en snedig lasni ng p3 pirat- 
kopi problemet 

QB2 er ret s3 avanceret. Den mel- 
der sig straks du ta?nder for com- 
puteren. og du havner ferst i ho- 
vedmenuen, og et sekund efter, 
skifterden selvtil oversigten over 
de forskellige typer. du enten kan 
brtende eller blot lasse. 
Der er i alt 23 forskellige typer at 
ga I gang med. s3 der er lagt op til 
en hdt mere seri0s anvendelse af 
Draenderen. Foruden alle de kend- 
te typer af EPROM's, save! Texas s 
som Intel's, kan den ogsa pro- 
grammere EEPROM's af flere for- 
skelliqe typer og fabrikater. 
En smart ting er. at der er en spe- 
ciel mulighed for at kunne indlasse 
MOS-ROM-typeme, som jo er at 
flnde i 64'erea som Kernal. BA5I C 
og karakter-ROM. sa her er en op- 
lagt mulighed foratga t gang med 
at foretage modificeringer i ssn 
egen Kernal-ROM. 
Et andet punkt pa menuen er, at 
du kan indla?se en cartri dge pa dog 
'kun" 8Kbytes. ved blot at stikke 
den ind i expansionsstikket. der 
ogsa* er at finde pS QB2-printet 
Ligeledes kan du naturligvis bra?n- 
de EPROM'en. mens den sidder I 
cartridget. Hardu nu valgt. hvilken 
type (e)EPROM du vie program- 
mere, eller blot laese. hopper du 
tilbage i hovedmenuen. 
Herfra kan du veelge. om du vil ga 
over i den helt separate diskmenu. 
og gemme eller hente data, endda 
med fastload mulighed. som kan 
slas fra, hvis du haren anden fast- 
load inde. 

I diskmenuen er der ogsa 1 en lille 
modulgenerator til at generere 
EPR OM-data ti I max. BKbytes mo- 
duler. Men hvisdu vil kunne gene- 
rere helt op tit 32Kbytes module r. 
bliver du n0dt til at quife bren- 
derprogrammet. og indlaase 32K 
modulgeneratoren fra den med- 
fslgende disk. Fra hovedmenuen 
kan du ogsa ga direkte over i en 
sserdeles avanceret maskinkode- 
monitor. der foruden de almindel i- 
ge ti ng som sadan en maskinkode- 
monitor minimum skat kunne s3- 
som: 

Assemble, disassemble, memo- 
ry(list). transfer, hunt. save, load 
m.m.. ogsa har mulighed for at 
kunne Isegge to hexvaerdier sarn- 
men, eller traekke dem fra hinan- 
den. 

En anden smart feature i maskln- 
kode-monitoren er. at med to 




kommandoer kan du enten edite- 
re bogstavskarakterer. eller spri- 
tefigurer direkte pa bitniveau. Den 
f0rste er utroligt anvendelig. hvis 
du selv 0nsker at lave karakterer- 
ne om i f.eks. din karakter-ROM. 
Alt foregar automatisk t QB2 - ba- 
de nar du la?ser data ind fra d isk el ■ 
ler fra EP ROM. og nar d u skal pro- 
gram mere. 

Det er ikke nodvendigt pa noget 
tidspunkt at skulle angive adres- 
ser eller adresseomrader, for at 
kunne laase data ud eller ind. og 
dette gar QB2 behagelig at arbej- 
de med. 

Ved programmering er der ikke 
mindre end tre forskellige hastig- 
heder. det kan foregS ved. Den f0r- 
ste er en ultrahurtig. der program • 
merer en 2764 pa 1 5 sekunder. og 
som derrned er testens hurtigste. 
Denne tid kan dog godtsvinge lidt. 
for der er hertale om de n sakaldte 
intel ligente breendingsmetode, 
der forst bra?nder hver byte med 
en meget kort impuls. og derefter 
check'er efter. omhvilke bytes der 
har noldt deres data. 
Er der sa nogen, der ikke har faet 
nok. far de en impuls mere, indtu 
et tilfredsstillende resultat er op- 
naet. 

Med andre ord afpasses braende- 
hastigheden efter EPROM'ens 
kvalitet. Dette betyder. at man 
med en helt frisk EPROM. der ai- 
drig har vaeret program meretf0r, 
godt kan va?re heldig at komme 
op pa hastigheder pS branding af 
omkring lOOObytes/sekl!! For- 
uden den hurtige brandehastig- 
hed erderen middelhastighed. der 
ogsa ligesom den forste bliver ved 
nogle gange med at braande den 
samrne byte, hvis den ikke har ta- 
get imod ferste gang. 
Denne hastighed betpd. at en 
2764 blev braendt pa 1 minut og 
19 sekunder. 

Endelig er der den sidste braende- 
hastighed. som er standard-ha- 



stigheden pa 50mSek/byte. hvil- 
ket re5ulterede I cirka 6 minutters 
brandetid. S3 er der ogsS en mu- 
lighed for at braande den sarnme 
EPROM een gang til . hvis den skul- 
le vise sig at vaere sasrlig besvasr- 
lig. 

Under savel branding som indlss- 
ning af EPROM data, bliver d u re- 
prsesenteret for rigt overmal af 
brugerorientering. 
Du far at vide, hvor I angt braendin- 
gen er naet. og en statuslinie for- 
teeller hele tiden. om alt gar vei. 
Man kan g odt fornemme. at der er 
brugt en smule mere tid pa udvik- 
lingen af brasnderprogrammet. 

Naesten Proff 

Alt i alt fremtrader QB2 na?sten 
helt professionelt. men der er dog 
stadig visse mangier, hvis den skal 
kunne bega" sig i de finere kredse. 
En af dem er, at de sagtens kunne 
veere udregnet en sakaldt 
checksum for EPRO M'en . bSde nar 
den indlaeses. og nar den braandes. 
Denne checksum bestar af sum- 
rnen (i HEX) af alle data i hele 
EPROM'en, hvoraf de fire laveste 
bytes angives. Denne checksum 
anvendes sa som EPROM'ens ID- 
marke. og skrives pa en lille klae- 
bemaerkat. der saattes henover ru- 
den - sa ha r man altid mu lighed for 
senere hen at kunne kende 
EPROM'en igen. og eventuelt ved 
at indlsese de igen - se om 
checksummen stemmer eller om 
EPROM'en eventuelt har lidt over- 
last og tabt et par bytes. 
Men beklageligt nok findes denne 
feature ikke i denne ellers ret sa 
avancered e EPROM-bra?nder. 
Sp0rgsma let ersa\ om den kan til- 
trsekke nogen med en pris pA om- 
Kring 1 500 kroner incl.dansk ma- 
nual og 32K modulgenerator p3 
disk. 

Det skulle vel Ikke v«ere helt umu- 
ligt. da den jo byder pa utroligt 
mange features, som den drevne 



64-ejer kan udnytte fuldt ud. hvis 
han/hun arbejder meget med 
EPRQM'S, 

En anden mulighed erjo ogsa at 
anvende en s^dan EPROM-braan- 
der I en af de mange computer- 
klubber landet over, s5 er den 0ko- 
nomiske byrde ja=vnet lidt ud. 

MERLIN PP-64 

Navnet Merlin ledertanken hen pS 
troldkarlen Merlin, som da ogsa 1 er 
boma?rket for det tyske firma 
MERLIN Data Elektronik. Nu da 
der ligesom er lagt op til trylleri af 
den ene eller anden slags, har PP- 
64 altsa ogsa noget at leve op til. 
Men pa" forhand kan det siges. at 
dette klarer den ovenud godt. 
PP-64'eren bestir af to dele. Det 
saedvanlige bare stykke print, der 
udgpr selve fiardwaredelen af 
braanderen. og en plastikindstobt 
klump af et cartddge, der udger 
selve bra?nderprogrammet. 
F0rste gang du sa?tter cartridget i 
64'erenog teenderforden. m0des 
du med en ryddet ska?rm. hvor du 
bl i ver meddelt. at du kan vaelge 1 . 
2 eller 3. 

Med 1 starter du braender pro- 
gramrnet Med 2 kommer du ind 
til enspeciel BASlC-udvidelse, her- 
om senere. Endelig har du med et 
tryk pa 3-tallet mulighed for at ig- 
norere alt og ga direkte til BASIC, 
blot bliver du ved h ve r reset af rna- 
skinen stillet over for detremultg- 
heder igen, s3 lasnge cartridget 
sidder i porten. 

Vaalger du at trykke 1 . lyder tre 
klemt fra hojttaleren. Det lyder 
faktisk som de tre forste toner fra 
det store Big Ben tSmur i London, 
men om det ertrolddom ellerej. er 
der ingen. der ved. 
Til at starte med lyder det meget 
fortryllende. men man kan hurtigt 
blive trat af at rwre pa det. for de 
tre klernt gar igen som paratlyd til 
nsesten alt, hvad du foretager dig 
med brcenderen, 

S3 ville et lisle spagfserdigt bip ha- 
ve vasret bedre. men hvad. det er 
jo kun bagatelle r. 
Efterdetre bim bam bum bliverdu 
pra?senteretfor hovedmenuen. og 
et sekund efterskiftes automatisk 
til menuen over alle de mulige 
EPROW-typer du kan anvende pa 
PP-64' eren. 

Gad vide om de har sksevet lidt ti I 
Quickbyte's m^de at prsesentere 
branderprogrammet pa. eller om 
det er omvendt. Men i hvert fald 
har du ikke mindre end 39 forskel- 
lige typer at vaelge imellem. Dette 
skal dog tages lidt med forbehold. 
for flere er dog af samme type, 
men blot med forskellige brasnde- 
spasndinger. Dette erdog ikke no- 
get minus, tvaartimod. for med 
fremkomsten af de nyere typer s£- 
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som 27256 og 275 1 2 m.fl. . er der 
Ikke nogen egentlig standard med 
hensyn til bn=endespa?ndingen. sa 
derfor er alle typer med deres mu- 
lige breendespcendingermedtaget 
- ganske fornuftigt. synes vi. 
Har du nu valgt dog ind p3 den ty- 
pe, du geme vil enten brande. el- 
ler la?se ind i hukornmelsen. sabim 
bam burn er du til bage i hovedme- 
nuen. hvor du med bogstaver som 
funktionstaster veelger dig yderii- 
gere ind pa. fivad der skal ske. 
Alt f oregfir i flvrigt f ra hovedmen u - 
en - savel diskoperationer som 
braending og access til maskinko- 
dernonitor og valg af braendeha- 
stighed. Pa hovedmenuen er des- 
uden altid anfprt, hvilken type du 
har valgt. og hvilken brasnde- 
spaending og hastighed der anven- 
des. samt hvilket adresseornrade i 
EPROM'en du f&nsker at arbejde i. 
Og i hvilket adresseornrade i 64 'e- 
rens hukommelse du flnsker at 
braende fra eller lasse ind i. 
Der er altid angivet nogle sSkaldte 
default-{opstarts Jvserdier. som 
standard. sS du ikke seiv behtfver 
at foretage asndringer. med min- 
dre du finder det n0dvendigt, 
Fra Merlins side har man naturlig- 
vis garderetsigsaledes.atdetikke 
er muligt at kopiere brsenderpro- 
grammet fra cartridget ned pa 
EPROM. Trolddom eller hvad? 
I PP-64 er der ikke mindre end fire 
forskellige brffindehastlgheder. el- 
ler med andre ord een standard, og 
tre typer intelligente brasndealgo- 
ritmer, som det sa fint hedder. 
De r er Intel 1 og I ntel 2. sorn er an- 
givet af den store chlp-producent 
Intel, der harophavsrettighederne 
til alle EPROM'er af typen 27xxx 
Hvad der ligger ti I grund foT bereg- 
ningen af, hvordan EPROM'erne 
biiver braendt i f0lge Intelstostan- 
darder, er ikke anfort nogen ste- 
der. men kendsgerningen er, at en 
2764 braandes pa 1 min/48sek og 
1 min/20sek. henholdsvis for Intel 
1 og 2. 

Foruden standard braandehastig- 
heden pa de cirka 7 minutter for 
2764. erderogsa en speciel hurtig 
■ nemlig Jason-Ranheim breende- 
algoritmen. der brsender en 2764 
pa 32 sekunder. hvilket ma siges 
at kunne konkurrere med bade 



Quickbyte 2 og DELA braendeme. 
N3r braendingen af en EPROM er 
faerdig, sa bim bam bum og PP-64 
er klar ti I at modtage nye ordrer. 
Den integrerede maskinkode mo- 
nitor ligner usandsynligt rneget 
den, derfindesi Quickbyte 2 brasn- 
deren. Foruden de almindeligt 
kendte kommandoer er her nem- 
lig ogsa rnulighedeme for at edite- 
re karakterer og spritefigurer di- 
rekte pa bitniveau. Igen ma" dette 
betegnes som vserende en saerde- 
lesstorfordel. hvi5du sidderog ar- 
bejd ermed enten sprites ellerselv- 
definerede karakterer. 
Ligesom hos de andre EPROM- 
brasndene er der ogsa en modulge- 
nerator. hvor det er muligt at ge- 
nerereoptil 16KbytesBASlC-mo- 
duler. 

Nyt lagringsmedie 
- EPROM-Disken 

Foruden at vaereen EPROM-brsen- 
der er Merlin PP-64 ogsa" en BA- 
SfC-udvidelse. Vaelger du at an- 
vende den. har du nu lige ptudselig 
nogle nye muligheder. der ikke er 
set far. Nu virker brasnderen nem- 
lig som en slags EPROM-Disk. du 
kan skrive til. eller laese fra. med 
device nummer 16. 
Nar du vi I aktivere EPROM-Disken. 
skal du fcrst angive med nogle ko- 
detal, hvilken type EPROM der sid- 
der i "drevet" (branderen). Med 
denne BA5IC-udvidelse erderfak- 
tisk ogsa givet frit slag, hvis du on- 
sker at skrive dit eget brsender- 
program og ikke er tilfreds med 
det medfoigende. 

Nassten Proff - igen 

Merlins PP-64 EPROM-breender 
kan meget vel ga hen og blive et 
godt kob, for save I den avancerede 
data-amatfflr. som den lilie elek- 
tronikmand der arbejder meget 
med mikroprocessorer og lignen- 
de. 

PP-64 er faktisk sa avanceret og 
alsidig. at det ikke ville va?re helt 
utasnkeligt at se den i ren profes- 
stonel sammenhaeng. 
Et minus kan dog fremJieeves. Igen 
savnes featuren, der udregner 
checksummen. Det kan maske sy- 
nes som en bagatel. men ligegyl- 
dig hvordan man arbejder med 



EPROM's er det en til tider naesten 
uundveerlsg feature. 
Hvis prisen pa de godt 1 250 kro- 
ner tages i betragtning. er PP-64 
nok ogsa et sSkaldt Best Buy i den 
dyre ende af skalaen. Etersikkert - 
du far noget for dine penge. 

John Hall 

Hvern den ovenstSende fyrer. for- 
biiver nok en g ade. men det er fak- 
tisk den eneste betegnelse, ud 
over et nummer, der er pa denne 
EPROM-brander fra Quicksort. At 
denne braender er taget med som 
den sidste. er ikke noget rilfalde. 
Den vil i alle henseender alligevel 
vasre blevet den sidste. i hvilken 
som heist anden test. Og hvorfor 
mon? Den har faktisk alt det. de 
andre ikke har - af fejl og mangier! 
Braenderprogrammet medfoiger 
pa d isk - der er 7 forskellige. Eller 
med andre ord vil det sige. at der 
kun er et i 7 forskellige udgaver. 
med mulighed foratplacere det7 
forskellige steder i 64'ereri5 hu- 
kommelse. Endelig er der dog en 
modulgeneratortil et8Kbytes BA- 
SIC modul. S5 langt s5 godt. 
I breenderprogrammet biiver du 
rnpdt med en menu. Det er ogsa 
godt nok. Men skal du nu braende 
en EPROM. skal du hver eneste 
gang opgive. hvor mange bytes 
der skal brandes. Hvorfra i hu- 
kommeisen de skal tages. og hvor 
i EPROM'en de skal programme- 
res. Dette er noget af en drey om- 
gang at komme igennem hver 
eneste gang. 

Braanderprogrammet udmeerker 
sig ogsa ved ikke at understdttes. 
af nogen sorn heist maskinkode- 
monitor, sa" optager den da ikke 
plads i det mindste. 
Af andre spa?ndende features skal 
da nsevnes, at du naturligvis kan 
hente fra disk, men ikke gemme. 
og du kan kopiere EPROM's samt 
verificere. om de nu ogs3 er pro- 
grarnmeret rigtigt. 
En tomtest af EPROM'en er der 
sandelig ogsa blevet plads ti L 1 0v- 
rigt udma?rker dette braender- 
program sig ved ikke at meddele 
brugeren om for meget. 
Hvis du automatisk kommertllba- 
ge til hovedmenuen. nar du har 
indleest en EPROM eller bnendt 



den rn,v. Ja s£ er det bare gaet 
godt!!! 

PS tale om braending skal det da 
ikke Veere uneevnt. at en 2764 kur. 
brandes pa" ikke mindre end 8 mi- 
n utter og 46 sekunder, men sa har 
man ogsa faet set. at en lille rad 
lysdiode har givet et blink fra sig. 
hver gang en byte data er blevet 
programmeret. For at det heie 
skal va?re fuidendt. er der savel en 
omskifter som et par jumpere p5 
printet. der gar det muligt at pro- 
grammere hele 4 forskell ige typer 
EPROM's. Med den store omskif- 
ter i den ene stilling kan du pro- 
grammer 2732. i den anden stil- 
ling 2764. 27128 og 27256. 

Med jumpeme vaslger du. hvilken 
brande-spasnding der skal bru- 
ges- 12,5 volt til 27256. og 25 
volt ti I resten. Her skal det dog lige 
tilfojes. at det kun er tilradeligt at 
lade 2732 programrnere pa denne 
spending, da der fra chip-produ- 
centemes side er angivet 21 volt 
til 2764 og 271 28. Sa pas pal Med 
denne braender har dine 2764/ 
1 28'ere ikke alt for lang levetid. 
Nu kunne det vaere rart at frem- 
hasve bare en enkeJt positiv ting 
vedrprende denne EPROM-bran- 
der. men der er fakti sk ikke nogen 
Ikke en gang prisen. Med knap 
1 000 kroner - ja siger og skriver 
ettusinde kroner, er denne bran- 
der noget af det dyreste ragelse. 
der har set dagens lys. Og sa e r det 
i flvrigt ikke vserd at spilde mere 
spalteplads pa den. 

Konklusion 

Hvis du gar med tanker om at ind- 
kobe en EPROM bra?nder, bar du 
forst og fremmest gare dig nogle 
overvejelserom, hvor stort dit be- 
hov er. Hvis du blot vil kunne 
brande en enkelt EPROM i ny og 
naa. eventuelt som BASIC-modu:. 
ja sa er der kun at vaelge enten DE- 
LA I eller DELA II. 
Disse meget billige brasndere vil 
kunne klare nassten etlivert be- 
hov. Er du af den mere ekspen- 1 
menterende type, eller er du med t 
en computerklub. sa kan enten en I 
Quickbyte 2 eller en Merlin PP-64 
vasre et godt keb. Disse to bra^- 
dere kompletterer hinanden med 
hensyn til forskellige EPROM-ty- 
per og features. 

PP-64 kan braende flest forskelli- 
ge. men QB2 kan brande hurtigst 
og hardesuden mulighed forat lae- 
se M05-R0M'eme samt cartridge- 
moduler. sa det er op ttl dig og dia 
pengepung, hvad du vil. Og tfnsker 
du bare at smide penge va?k. ja sa. 
ga?t selv. 
For at gore det hele mere over- 
skueligt kan Tabel 1 hjeelpe Mdt p4| 
overolikket. 

Martin Bolbroe\ 
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-et vaeld af tilbud ogsa pa konto 



COMPUTERE 

Commodore64 1995.- 

Commodore 1 28 2995.- 

Commodore 1 28D 6495.- 

CommodorePCiOir ... 15400.- 
CommodorePC20ir 25400." 

Commodore Amiga 15995.- 

• - Excl. MOMS 

DATASETTER 

Commodore! 530 345." 



pr. md. 
...200.- 
...200.- 
...360.- 




AM 





DISKETTESTATIONER 

Com modore 1 541 2395.- . . . 200.- 

Com modore 1 570 2985.- .200 - 

Commodore 1571 3495.-.. .200.- 

NYHED! 

Tekstbehandlingsprogram pa dansk 
med 80 kar akierer udan al du ska l koDe 
nogel ekslra. - A1 facillteterrse kan nav- 
065. 

Under slreynmg. (ed skrift, spalierei 

sknfi. hatv hme op/ned, ordjustering |{ f 495,- 



NYHED 



- Nu kan du ringe tii vor egen database p& til 
0 1 -24 17 70, og t& de sidste nyheder indenfoi 
computere og tilbehor. Databasen korer 75/ 
1200 BAUD. 




SK0NSKRIFTSPRINTERE 

pr. md. 

4995.- 220 
4995.- 220- 
4295.-.. .220.- 
5120.- 220 



Commodore DPS 11 20 

Microscan MS15.. 

Juki 2200 

Juki 61 00 parallel 



MATRIXPRINTERE 



Commodore MPS 803 .. 
Commodore MPS 2000 . 
Juki 55 1 0 Centronics .... 

Juki 551 0RS232 

Juki 5520 Centronics, 

larve .... 

Star NL 10 

tilCornrnodore 

Commodore 

MPS 1000 



2295.- .200 
7700.- 360 
5490.* 220 
6450.- 220 

7195.- 270 

5595.-...220.- 
3995.- 2oo 




BEIAFON 



ISTEDGA DE 79 ■ 1650 KOBE 
TLR 01-3102 73 



Vi lagerforer nu hele 
Dela programmet 

Uddrag af Dela programmet: 

Super Epromkort256K 568. 

Eprombraenderl 498.' 

Epromor sender II 678 ■< 

EpromkortDela-mo 39.' 

64K Ram floppy 648.- 

l6KRammodul 339.- 

64KEpromkort 238.' 

Userport Adapter, 3 stk 1 31 •' 

Motherboard 4 slots Byggesaat .... 498 .' 

IC Tester 628.' 

Ringefterspecialkatalog over DELA 
produk 
ter 




2895. 
3995. 

1600. 
1180 
2495 



- MONITORS 

Commodore 1802 farve 

Commodore 1901 farve 
Commodore 76BM 
gron' 

Philips BM 7522 

Sanyo CD3195C ., 

INTERFACE/MODEM 

Handic Modem 

75/1200-300/300 1895. 

Ind 

Commodore RS2332 

Handic RS232 

Betafon Centronic Interface 

DIVERSE 

DiskDobierTang 

Disketteboxti!40stk 

Disketteboy til 40 stk. 

m. las 

DisketteboxtilSOstk. . 
Reset stik 



,- ..200.- 
...200.- 

...200.- 
- ..200.- 

r 200.- 



200.- 

softwara 



335.- 
675.- 
995.- 

39,- 
199.- 



...200.- 



UserPonstik 

Disketter dobbelt-sidm 

10 stk 

The Final Cartridge II 

Videotex Mod ul 75/1200.. 

Stovhsette i formstobt plast 

tllC-64.1541 

NYHED: Dolphindos 2,0 
Hurtigloadar 202 
Blokke pa kun4sek 

Copy 20O0 

Turbo 20O0 



265.- 
265.- 
45.- 
45.- 

99.- 
695.- 
495.- 

98.- 



985. 
148. 
398. 



- 200- 
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LONDON SOFTWARE, 3: 



Grafikni: 

pa soil 



Kun to timer fra den travle storby 
London, ligger Sheffield. S3 efter 
to timers togtur i et af British Ra i!s 
Superhurtige tog, erjeg klartil at 
sta afi Sheffield. Byen dergemmer 
softwarehuset Gremlin Graphics. 
Englands trediestorste software- 
hus. 

Gremlins hovedkvarter 

Sara Matthews er pigen dertager 
sig af Gremlins softwaremailinger 
og anden korrespondance. Hun 
modtog mig pa stationen. Sam- 
men skulle vi kcre ned til Gremlins 
"hovedkvarter". Uanset hvor me- 
get man karer i biJ I England, veen- 
ner man sig ALDRIG til korsel i hgsj- 
re side. Efter 10 minutters kflrsel 
karer vi ind i en baggatd. En bag- 
gSrd tasnkerjeg. Mon vi skal ga 
langt? 

For mig er et softwarehus, en 
Kasmpe virKsomhed med egen 
indgang ogflotfacade osv. Mendu 
kan tro at det er legn, 
Vi gik dybere ind i baggarden, og 
hentilnogetderlagnedeen brand- 
trappe. Her gik vj sa tre stager op, 
og hen ad en lang gang. Det ligne- 
de mest af alt et forladt pakhus. 
Men ikke desto mindrestod der pa 
en af dorene henne ad gangen: 
"Gremlin". Her gik vi ind. 

I tie hellige sale 

Wauw. sikke en forskel... Nu ved 
jeg hvordan det ma tales at kunne 
beva?ge sig igennem tiden. Jeg 
havde med et skridt vandret mere 
end 100 3r frem. Bag denne dor 
var det hele forandret. Alt var sa 
laeKkert og gedigent. Alt var ny- 
malet og alle mobler som direkte 
revet ud af en mtsbelforretning. 
Jeg blev vist ind til Ian Stewart og 
hans assistent Kevin. Ian er Grem- 
lin's chef. En mand der ved hvad 



der skal til. og hvornar det skal til. 
Ian fortalte alt om firmaet der var 
va?rd at vide. 

Gremlins historie 

Gremlin Graphics hed firmaet da 
detstartede. Gremlin betyderiov- 
rigt "en lille drillenisse". Gremlins 
historie er overhovedet i kke noget 
der kan mSle sig med Hewsons 
med hensyn til alder. Gremlin 
Graphics har ekststeret siden juli 
1 984. men er til gengseld allerede i 
dag . et af de forende softwareh use 
i England. Gremlin startede tilba- 
ge i 1 984 med 4 mand pa" skansen. 
I begyndelsen ville de satse pa 
Spectrum markedet. Det var ho- 
vedsageligt fordi deres ansatte 
programmorer beskeeftigede sig 
med denne maskine. 
Deres team bestod dengang af fol- 
gende mennesker: Christian 
Urqhuart der Eavede "Hunchback" 
og "Decathlon". Shawn Holling- 
worth der kom lidt langsomt i 
gang. Med langsomt menerjeg at 
han ikke lavede et spil der med det 
samme blev et hit i England. Men 
han kom hurtigt op pa duppeme 
og lavede "Supersleuth". Chris Ker- 
ry, der er kendt for sin Jack og 
bonnestagen samt "Monty er 
uskyldig". Peter Harrap. er nok 
den mest kendte af disse unge fy- 
re. Peter lavede "Monty the Mole" 
og var i fjernsynetaf den grand, og 
hen ligger nok baggrunden for he- 
le Gremlins raketagtige succes. 

Stjeme pa en 
kulsort nattehirnmel 

Gremlin startede lige midt i kulmi- 
nestrejken. Kort efter at Gremlin 
Graphics var startet. sad Ian pS sit 
kontor og ind af daren kom Peter 
med sit spil om muldvarpen. 
Denne nuttede muldvarp derkrav- 
lede rundt i sine gange for at f lygte 




Gremlins superprogrammorer startenae overst fra venstre: Hobert T« 
Jason Perkins og Chris Kerry. 1 nederste raekke fra venstre: Colin Dooli 
Holmes og Shawn Holling worth. 
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Uoyd. Steve Kerry. Mark Rogers. 
Shrigley. Andrew Green. Greg 




- Gremlin forstar at lave la?kre tegninger til deres spll - her er det VaJkyr 
der er pa spll. 



WIMBLEDON 



' - 0 - 



fra politlet. selvom han faktisk var 
uskyldig. Spillet var en stikpille til 
alle der havde noget med Ku Imine- 
arbejdeme at gare. Dette spil vak- 
te sa stor opsigt. at Peter Harrap 
kom i fjernsynet og matte forklare 
lidt om sit spil og ideen bag. 
Qmtalen og hvad der ellers hprer 
med til sadan en fjemsynsudsen- 
delse blev starten pa et succesrigt 
Gremlin. Nu var grunden lagt og 
alle kendte Gremlins frcekke og 
fanden-i-voldske facon at tackle 
tingene pa. Ian Stewart f0ler stg i 
dag. kun 2 ar senere, helt pa top- 
pen til at tage kampen op mod 
U.S. Gold og Ocean, der pa nuvse- 
rende tidspunkt er Englands fe>- 
rende softwarehuse. 

Ny asra - nyt navn 

Starten pa* even ry ret mod toppen. 
er en navneforandring fra Gremlin 
Graphics til Gremlin. Nseste trin. 
var klart at se pa PCW show i Lon- 
don I September i Sr. 
De har udeladt dere5 lille Gremlin 
(drillenisse) fra logo'et. for som 
lan sagde. det er nemrnere at hus- 
ke et navn end en lille mand sam- 
men med nogle navne. Det kan der 
jo godt va?re noget orn. 

Ideen bag 

Ian gar det pa" helt sin egea m3de. 
Der er mange forskellige mader at 
kflre et softwarehus pa. lan ved 




Er du Wimbledon fan. sA kan Gremlin ogsa klare det. 




Bulldog er et helt nyt Gremlin spll. der lanceres om kort tid. 



helt klart at hvis han skal gfl>re sine 
produkter hotte og eftertragtede 
skal der Ikke andet end hittere til. 
og det har s3 godt som holdt stik 
hidtil. S3 godt som alle Gremlin's 
spil harvEeret pa toppen i England 
i et af de kendte blade. Hvis det ik- 
ke var det ene blad. sa var det det 
andet derfavohserede et af Grem- 
lin's spil. 

Faste program morer 

Gremlins anden store force er at 
de harfaste progra mmcrer. Ved a t 
skabe sig en fast programmer- 
stab, kan lan forme sine program- 
merer najagtig som han gerne vtl 
have dem. 



Med programmflrerne ma det 
uvaagerligt ogsa smitte af pS de 
spil der bliver afleveret. Alle ideer 
til spil hos Gremlin bliver dlskute- 
ret for der bliver givet grant ly s for 
udfsrelsen. 

Ethvert spil starter som en Ide. og 
ideen kan de alle kornme med. Det 
er klart at grunden til at Gremlin 
har markeret sig sa" markant. er 
fordi de har fundet en stfl som k«5- 
berne (os) godt kan lide. 
Det er dog ikke den nemmeste ud- 
vej de har valgt. da alle Gremlins 
typer og figurer. er skabt specieit 
til netop det Gremlin spil de er 
med i, Andre softwarehuse slipper 
nemrnere over det. for de k#ber 
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nemlig de faerdige spil pa licens i 
U.5. Cold, og behtfver derfor kun 
at ssette deres navn under. 

Hvor far I 

programmorerne fra? 

Ti I det s varede Ian mig med histo- 
rien om en ung mand. Han stod en 
dag og bankede pa dflren hos 
Gremlin. 

Han kom ind. og fik frGmstammet 
hvad han havde hjerte. Det var 
imidlertid ikke ttl at forsta hvad 
han sagde. for han var Irer. Men ef- 
ter etstykke tid fi k han fremvist et 
band han havde i harden. Han sag- 
de at han havde et spil. og om 
Gremlin var i nteresseret i at la?g ge 
navn til det. 

Ian sa pa produktet. og kunne 
straks se at der var krummer t den 
unge mand, Han var 1 8 £r, og hav- 
de arbejdet med Commodore 64 
et godt stykke tid. Spiliet var ikke 
praecis som i an godt kunne ta?n ke 
sig. sa 1 de satte sig ned og snakke- 
de om sageme, og det der blev ud 
af det. var 'Jack The Nipper", der 
hurtigt blev en salgssucces i Eng- 
land da det kom frem. I dag er han 
faste programmer hos Gremlin. 
Hurtig vej til stjemerne, eller 
hvad? 

Hvad tjener en 
programmer? 

En programmer hos Gremlin far i 
fast gage 18.000-20.000 pund 
om aretti! starte med. Dertil kom- 
mer sa en bonus fivis spiliet bliver 
et hit, s5 der en gang I bonusserne 
hos Gremlin. 

I dag har Gremlin 21 faste pro- 
grammsrer. Derer 18 i Sheffield, 
og resten i en afdeling i Manches- 
ter. 

Programmorernes 
arbejdsplads 

Hos Gremlin i Sheffield sidder som 
sagt 18 faste programmorer. og 
jeg gik ind i deresallerhelligste -ar- 
bejdsrummet. 

Hervaren masse menneskertravlt 
optageti9tka?mpelokale. Dervar 
skaarme og elektronik overalt. 



Folk var optaget af at snakke. spi I- 

le og regne hexadecirnalt. 

En sidder og tegner et opsta rtsbi I- 

lede til et spil - en anden er ved at 

kigge pa nogle forskellige levels i 

et spil der lanceres 4 maneder 

frem. 

Alt decte var fantastisk at sta og 
se. Jeg kunne na?sten rore spille- 
ne. og sagtens se dem, En fantas- 
tisk oplevelse for en efterhanden 
garvet spilanrneldersornjeg. Bare 
tanken om at sta og se folkarbejd e 
pa et spil. som jeg mSske senere 
ville rakke fuldstsendig ned. Det 
var meget fasctnerende. Det bed- 
ste ved det hele var dog at se hvor 
godi et arbejdsklima de havde. 
Folk sad og hyggede sig med at 
spille/teste og sorge for at fa det 
hele pudset af. s3 det blev sa la?k- 
Kert som overhovedet muligt. 

Hvordan laver 
man et spil? 

Jeg kunne da selvfolgelig Ikke dy 
mig for at sporge om hvordan de 
dog laversadan etspil. for jeg har 
jo ogsa en computer derhjemme 
som jeg godt kunne taenke mig at 
lave et spil pa i ny og nae. Sajeg fik 
noget historie. 

Hele hernmeligheden bag at lave 
spil er f0rst og frernrnest kend- 
skab til masktnen, dens processor 
og maskinkodeprogrammering. 
Dernaest er der en masse hja?lpe- 
vaerktojer man brugertil at skabe 
et spil. For ikke at starte med 
Adam og Eva, sS begynder vi der 
hvor ideen er pa plads og det er 
grafikken og bevaegeisen der skal 

Start med en sprite 

Ferst skal vi have nogle figurerel- 
ler rumskibe. og det gores som re- 
gel i sprites. Til at skabe sprites 
bruger de et va?rkt«j alle kan kflbe. 
Nemlig en Spritegenerator. Den 
bruger de sa til at skabe udseendet 
og forskellige vinkler af deres spri- 
te. Som regel anvendes der cirka 
20 forskellige sprites til en figur. 
sa figuren bliver sa 'levende" som 
muligt. 



Future Knight er et spil der vll noget 

m 




Jack The Nipper giver masser af humor for pengene. 
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Trailblazer der blev lanceret tidligt i novem ber er allerede ved at bll ve en 




I Projekt Nova er der fart over feltet. 
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Nar spriten er faerdig, er den klar 
til at blive lagt ind pa deres Pen- 
nickle. 

En Pennickleerenamerikansk ud- 
viklet computer. Det eneste der 
stort set er sa^rligt godt ved den. 
er at det er en flerbrugermaskine. 
samt at der er en ZOMB harddisk. 
hvor de kan lagre deres sprites. 
Der er hajst sandsynligt en eller 
anden rternmelighed. som tan Ikke 
syntes at jeg skulle have indsigt i. 
men det finder vi jo nok ikke ud af 
forelebi g. Han kunne dog fortaslle. 
at Pennicklen arbejder med den 
kendte Motorola 68O00 proces- 
sor, hvis det kan hja?lpe nogen. 
NaT vi er fardige med at lave spri- 




Trailblazer har ogsa fSet slg en flot tegnlng med p3 vejen. 




A 

adcnlnistrerende dl- 
rektor tor Gremlin. 



Ian Stewart 



tes. og synes at det bare er i orden. 
skal vi til at Save baggrunde. 

Baggrund for 
en baggrund 

En baggrund bliver til pS nssjagtig 
samme mSde som en sprite. En 
mand der har check p2 det, bliver 
sat til at designe en baggrund. M5- 
ske bruger man noget fra et tidli- 
gere spil. eller han begynder helt 
forfra. S3 er det bare om at tegne 
noget som ser godt ud. Nar alt er 
tegnet. og det geres som rege! og- 
sa med et grafisk va3rkt0j, skal he- 
le tegningen assembleres og lag- 
res i Pennicklen. Programmoren 
far sa nogle adresser hvor hans 
baggrund liggerfra og til. Sa erdet 
lettere at fS fat i den. nar den en 
gang skal placeres i 64'erens hu- 
komrnelse igen. 

Tror du noget 
er titfaeldigt? 

En grundregel som du meget veJ 
kan skrive dig bag oret er, at alt 
bag sadan et spil er meget nelje 
planlagt. Der er ikke noget over- 
ladt til tilfaeldighederne. Hver 
eneste sekvens i et givent spil er 
tegnet i handen for det bliver ko- 
det. Alle skasnnbilleder er tegnet 
pa diagrammeringspapir. sa alt er 
parat far programmCJren gar i 
gang med at programmere. Inde i 



de hellige roller var der proppet 
med papir overalt. Kort over de 
tykke adventures, alle passwords 
og losninger pa alt hvad der ellers 
gar et spil sjov. 

Noget nyt til 64*eren 

Desvserre var der ikke sa meget 
nyt til 64'eren lige i den tid jeg var 
pa bes0g. Ikke desto mindre reg- 
ner Gremlin med over 44 lancerin- 
ger ttl de forskellige cornputere op 
til Jul. S3 der skulle veere noget I 
godteposen til alle. Bare rolig. der 
er da seJvfBlgelig noget til Com- 
modore 64. Sadan leger vi heller 
ikke med vores yndlingscompu- 
ter. veil 



leengere ind I computeren. Jo ia?n- 
gere du kommer.jo svasrere bliver 
det(selvf0lgelig). 

Nogle af temeneresultereri at joy - 
stickets funktioner virker om- 
vendt. andre far bolden til at stop- 
pe. Et tryk pa fire far bolden til at 
noppehpjt.og den slags hop er der 
Vun ganske fa af. Til gengaeld har 
du bnjg for utallige. 
Da jeg havde dummet mig en halv 
times tid og ikke havde fuTdfort le- 
vel 1 endnu.vardetsomomjegsy- 
nes at der godt kunne komrne en 
anden til. Jeg kan varmt anbefale 
Trailblazer. som jeg desveerre ikke 
kunne fa en kopi til anmeldelse 
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Screenshot fra Future Knight, som blev lanceret i England 24. november. 



Trailblazer" hedder spillet. Jeg 
kiggede undrende pa Ian Stewart 
da han sagde navnet. Det minder 
jo foruroligende meget om 'Ball- 
blazer" sagde jeg og gcs. _fa, det 
vedjeg godt. sagde Ian. men det er 
altsa en "Trailblazer". svarede han 
og bad mig komme med. 
Mens vi havde siddet og snakket 
havde Kevin, lansassistent loadet 
Trailblazer" ind. 

Det var lige til at ga til. Ikke nok 
med at Commodore versionen var 
spilleklar. nse! Der var bade en til 
Spectrum og Amstrad. Der var in- 
gen smalle steder her. Alle sad og 
spillede. 

Trailblazer" til 64'eren, kan spil - 
lesaf bSde 1 og2spillere. men jeg 
prevededetalene. Indenjeg nSede 
at spille. havde en af prograrnm#- 
rerne nuppet joysticket ud af han- 
den pa mig, og var i fuld gang, 
Da han havde fuldfcrt 4-5 levels 
stiliede han joysticket fra sig og 
tog en kop kaffe. Nu var det ende- 
lig rnin tur. Fingrene kriblede og 
joysticket giadede i min hand. Jeg 
startede og en bold ruller frem pA 
sksrmen. 

Spillet er en lang temet bane med 
perspektiv. dybt inde i compute- 
ren. Du har en bold, der hopper, og 
det gander om at styre den rundt 
pa banen mens du fiser Itengere og 



hjem af. pa det tid lige tidspunkt. 
Men vi kan habe pa at bri nge en an- 
meldelse snart. SpiJIet er helt fedt 
men forp.... svasrt. 

Datoer pa nye spil 

Det farste spil vi kommer til at se. 
er 'Footballer of the Year' - det 
kan du laese lidt om i vores saster- 
blad "SOFT nr. 6/86, 
"Footballer of the Year' var faer- 
digt ailerede 22, September, Der- 
efter kommer der ikke noget til 
Commodore for hen i november. 
Trailblazer". bliver I England lan- 
ceret 2. november. det kan du jo 
roligt glaadedig til. 
Den 24. november kommerendnu 
to fede sp il fra Gremlin. Det er "Fu- 
ture Knight", et suvera?nt rumspil. 
samt fortsa?ttelsen pa spillet der 
var en kaempe succes i England - 
"Way of the Tiger". 
Fortsffittelsen hedder "Avenger", 
og fo rventes at bl I ve en 1 ige sa stor 
succQS.som storebror. Ian var ikke 
helt sikker. men villeafhasngigt af 
"Avengers' succes lancere endnu 
et i genren. Lad os se hvad der sker. 
Udoverdisse spil til 64'eren. kom- 
mer der masser af spil til CI 6/ 
PLUS 4'eren. 

Men det kan du jo si kkert laese om 
i kommende numre af "COMpu- 
ter". 

Henrlk Bang 
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NILA PC 

Kvalitet der er til at betale - sadan! 
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* 640K RAM 

* 4,77/8 Mhz 

* Parallel port 

* Seriel port 

* Game port 

* Clock 

* AT kabinet 

* AT tastatur 

* Farve eller monocrom kort 

* Stojsvag stromforsyning 

* 8 slots motherboard 

* Monitor med lang efterglod 

* MS-DOS 3,2 med manualer 



/Mibolot 

MIKRQDATA 



05terbrogade 117 - 2100 Ko&enhavn 0 - t" 0MB33 66 
PC-afdeMng: tlf. 02 - 81 84 97 





Amiga Reading... 



Har du en Amiga, 
mangier du sikkert lidt 
saglig information om 
hvaa den egentlig 
kan, og isder hvordan 
du kan fa den til del 
Henn'k Bang har der- 
for kiggef markedet 
efter forAmigaboger. 

Den ferste vi ska! se pa. er en bog 
fra de tyske Data Becker, udgivet 
af 1st Publishing I England, skre- 
vet af Christian Spanik. Bogen 
hedder "Presenting The Amiga* og 
eren bog der introducerer Amiga'- 
en til begynderbrugeren, 
Fflrste havlde! er graft sagt intra- 
duktion til Amiga's Workbench. 
Her bliver du sat ind i alle Work- 
benchens funktioner, hvordan du 
bruger rnusers, og i det hele taget 
hvordan Amigaen's menusystem 
virker. Derefter er der noget BA- 
SIC. Vi starter med en introduk- 
tion til normal programmering i 
BASIC, og gar derefter over i mere 
Amiga-rettet BASIC. Hvor vi far 
indsigt i nogle af Amigaens fanta- 
stlske grafik-kommandoer. Nar 
det er indltert. er der undervlsning 
I sprite behandling og tale, for til 
sidst at tage fat i AmigaDOS'en. 



Efteren s^dan introduktion erdet 
eneste man mangier nogle appen- 
dixes til at slS op i, for at friske hu- 
kommelsen op. 

Bogen er pfi 245 sider. og kan k0- 
bes hos: 

Computer Bookshops Ltd.. 30 
Lincoln Road. Olton, Birmingham 
B27 6PA, England. 
Tlf. 00944 217077544. 

Beginners Guide 
to The Amiga 

Compute! er et stort arnerikansk 
foriag. der foruden at lave compu- 
terblade, ogsa laver Amiga bcger. 
De har faktisk allerede udgivet en 
hel del Amiga stof. og vi har kigget 
pa en af de ferste. der hedder 
"Computers guide to The Amiga" 
af Dan Mc Neill. 

Denne bog er ikke kun en intro- 
duktion til Amiga computeren. 
Den eren introduktion til Amiga' - 
en. samtidig med at du far uddy- 
bet en bunke begreber og udtryk 
indenfor computerverdenen. 
Den gar i dybden med stort set alt 
hvad den nsevner. Samtidig erden 
skrevet i et friskt og behageligt 
spro-g. der skulle vaere til at forsta 
for de fleste engelsk-kyndige. 
Bogen kan lasses af begyndere. der 
absolut vil fa en masse databegre- 
ber uddybet pa" en made . der vil IBf- 
te slcret for masser af sporgsmal. 
Alt dette gores sadan, at det ikke 
ddetegger introduktionen af Am> 
ga'en. 



Den fortaaller om tilslutning af 
fjemsyn. TrackerbalEs og en masse 
andre ting, somjeg ikke harset ud- 
dybet i nogle af de andre boger. Vi 
Kommer rundt om software, ma- 
skinkode. CPU'er. Chips. you name 
it Vi kommer vidt omkring her. 
Bogen erabsolut til begyndere s3- 
vel som erfame. Men ikke en deci- 
deret Amiga bog 
"Computers Guide to The Amiga" 
er en bog der kan bnuges som "op- 
slagsleksikon". samtidig med at 
det er en god uddybende Amiga 
bog. Ganske god synes vi. 

Bogen er pa 256 slder. og kan ko- 
bes hos: 

Computer Bookshops Ltd.. 30 Lin- 
coln Road, Olton. Birmingham 
B27 6 PA. England. 
Tlf. 00944 217077544. 

The Amiga handbook 

David Lawrence og Mark England 
fra Sunshine Book's har lavet den 
nasste bog vi skal se pa. Den hed- 
der ganske enkelt "The Amiga 
Handbook", og det daskker gan- 
ske godt indholdet i denne bog. 
Etkortopslagi indholdsfortegnel- 
sen viser at denne bog er en deci- 
deret Amiga bog, Du bliver fort 
i nd i brugen af Amigaen. Noget lig- 
nende 1st. Publishings 'Presen- 
ting The Amiga". 
Udover det har "The Amiga Hand- 
book" lidt af "Computers' bog i sig 
saledes at den ogsa kan bruges se- 



nere som opslagsvaerk. Men sa 
sandelig ogsa som reference til 
hardware, software og modems. 
Du bliver fflrt rundt pa en meget 
grundig made L Amiga'en, bSde 
uden p3 og inden i. Forstaetpa den 
made, at vi ogsa bliver laert nogle 
af Amiga'ens BASIC'S, og samtidig 
bliver introduceret til Kemalen og 
maskinkode. Bogen er godt speek- 
ket med illustrationer i form af bll- 
leder. Som den fcrste jeg har set. 
har Sunshine's "The Amiga hand- 
book" op til fiere programlistnin- 
ger lige til at taste ind. Vi bragtejo 
sidste gang en af Hstningerne. 
nemlig Amiga Storyteller. Narjeg 
ser det i denne bog. er det tydeligt 
at det faktisk har manglet i de an- 
dre. Der er itfvrigt gjo rt et ka?mpe 
arbejde ud af at fa diverse misfor- 
staelser ryddet af vejen under bru- 
gen af disse listnlnger. 
The Amiga Handbook' er ogsa in- 
troduktion til Amiga'en. men som 
titlen antyder ogsa en bog man 
vender tilbage til under brugen af 
Amiga'en. Bogen afsluttes med et 
godt og rcemt overskueligt al- 
fabetisk indeks. Endnu en fanta- 
stisk god bog og sa sandelig vserd 
at lasse. 

Bogen er pa 1 85 sider. og kan ka- 
bes hos: 

Sunshine Books Ltd., 12-13 Little 
Newport Street. London WC2H 
7PP. England. 

Tlf. 009 44 14374343 
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(Amiga Programming Guide 
De fire sidste bager er nogle af de 
"tykke" drenge. Aitsa" ikk€ noget 
du skal kigge pa" som den allerfor- 
ste litteraturtil Amiga'en. Denfor- 
ste vi har fat i. er fra forlaget 
"QUE", og hedder "Amiga Pro- 
gramming Guide" af Tim Knight. 
Bogen er klart af en anden karat 
end de foregaende Amiga bflger. 
VI starter med en kompakt og 
konci5 introduktion til Amigaen. 
for derefter straks at hoppe over i 
Amiga BASIC, suppleret af listnin- 
ger. NaY en grundleeggende BASIC 
er Iaert. gSr vi over til mere avance- 
ret BASIC, editering og grafik. 
Derefter er det tid til et kursus i 
!yd. tale og musik. Lidt mere BA- 
SIC, lidt LOGO, foratslutte den del 
af programmeringen af med intro- 
duktion til C. 

Nu er vi klar til at ga over i DOS'en, 
b3de for novicer og ovede DOS'- 
ere. Bogen bliver rundet af med 
omtale af forskeiligt software til 
Amiga'en. samt et fyldestgorende 
indeks. Jeg hfiber at du kunne f*l- 
ge med. Denne bog sKal du Have ef- 
ter at du har sat dig ind i Amiga'en. 
EllermSske samtidig med. 
Bogen er pa" 270 sider. og kan kfl- 
bes hos: 

Computer Bookshops Ltd,. 30 Un- 
coln Road, Olton. Birmingham 
B27 6 PA. England. 

Tlf. 00944 217077544 

Amiga Programmers 
Handbook 

Er det en af de rigtige tunge dren- 
ge du leder efter. har Sybex lavet 
bogen 'Amiga Programmmer's 
handbook*. Den er udarbejdet i 
meget taat samarbejde med en af 
de tyre der var med pa Amiga Pro- 
jektet fra starten, nemlig Robert 
Peck. Miaske kan det sige dig no- 



get hvis jeg fortseller at indholds- 
fortegnelsen breder sig over 8 si- 
der. 

Derudover er der en 1 8 siders for- 
klaring til de svareste ord beskre- 
vetf bogen. og sadankunnejeg bti- 
ve ved. 

Uden at overdrive trorj eg at dette 
va?rk omfatter alt hvad der er 
V3?rd at vide med henblik pa* pro- 
grammering. Du far i det mindste 
ikke brug for andet Isesestof de 
neeste mange mSneder. MSskelidt 
opslagsvaerker, men ikke andet. 
Jeg er meget imponeret over den- 
ne bog, og anbefaler den uden t0- 
ven. selvom jeg endnu ikke er naet 
hatwejs igennem. Dette erafgjort 
et Bestbuy. 

Bogen er pa" 530 sider, og kan kc- 
bes hos: 

Computer Bookshops Ltd,, 30 Lin- 
coln Road. Olton, Birmingham 
B27 6 PA. England. 

Tlf. 00944 21 7077544. 

Intuition og Hardware 
manuals 

De to sidste boger er Commodo- 
res egne. Det er boger der er ud- 
arbejdet af Commodores eget in- 
terne tekniske personale. 
Bageme hedder henholdsvis "In- 
tuition Reference Manual' og 
"Hardware Reference Manual*. 
"Intuition Reference Manual" hen- 
vender sig til den seri0se program- 
mor der arbejder t assembler. C el- 
ler pascal. Den er udelukkende et 
va?rktdj til programnwen. 
Jeg er overbevlst om at meget f3 i 
Danmark vil kunne fa gla?de af 
denne bog allerede nu. Der er dog 
ingen tvivl i mitsind, atflere og fle- 
re vi] kunne bruge dem. og at der 
allerede er folk der bruger dem. 
Det skal dog slas fast, at de er for 
den avancerede bruger. Der er en- 




dog termer som jeg ikke forstar 
mig p3. ogjeg har dog vaeret igen- 
nem en del. 

Den anden hedder "Hardware Re- 
ference Manual" og er ligesa foku- 
seret pa at sastte den erfame pro- 
grammar ind i Amiga'ens handle- 
made rn.h.t hardware-adresse- 
ring og den slags ting. 
Et g odt rid. Vent med at investere 
i disse vserker. derjo altsa heller ik- 
ke er heft billige. 
Begge bcger er lavet i A4 format, 
og har hver 370 sider. 
Der findes dog flere Amiga bflger i 
den specielle tekniske afdeling. 
Den ene Hedder "Amiga ROM Ker- 
nel Refenrence Maual", derspecia- 
liserer sig i ■Libraries" and "Devi- 
ces". Den naeste hedder'Amiga 
ROM Kerne! Reference Manual", 
og specialiserer sig i EXec. Va?rs'- 
go' at lEese. 

Bcgeme kan kabes hos: 
Computer Bookshops Ltd.. 30 Lin- 
coln Road. Olton. Birmingham 
B27 6 pa, England. 

Tlf. 00944 217077544. 

The AmigaDOS Manual 

En anden bog. som Commodore 
udgiver. er bogen "The AmigaDOS 
Manual", dergar i dybden medCLI - 
'en. og tgen med formatter Tim 
King. 

Bogen er opde It i tre dele, hvor for- 
ste del er The AmigaDOS Users 
Manual", derefter "The Amiga DOS 
Developers Manual ". og sidst "The 
AmigaDOS Technical Reference 
Manual". 

I forste afdeling bliver du introdu- 
ceret til AmigaDOS'en samt bade 
ED og EDIT editorene {tidligere 
beskrevet i "COMputer"). 
I anden afdeling skal vi til at kigge 
pa hvordan du egentlig program- 
merer Amiga'en. hvor der omtales 
bSde Makro assembleren og Linke- 
ren, som ikke automatisk Hgger pa* 
din Workbench diskette, nar du 
kober en ny Amiga, Den skal altsa" 
kobes separat. far du kan udnytte 
den del af bogen. 
Sidste del handler om Rl-syste- 
met. hvordan strukturen er i Bi- 
na?re filer, og hvordan datastruk- 
turen ser ud. nar du arbejder med 
programmer og filer fra Amiga- 
DOS. 

Bag i bogen finder du et la?kkert 
index, der nar som heist kan hjcel- 
pe dig med at find? information 
om netop det du beh0ver. n3r du 
arbejder med AmigaDOS'en. 
"COMputer" vil helt klart anbefale 
denne bog til dem der gerne vil las- 
re lidt mere om DOS'en t Amiga'- 



en. Og den kan hett klart anvende 
som supplement ti I din bogsarr 
ling, hvis du endnu kun er t besifl 
delse af den medfalgende manua 
Bogen er pa" 298 sider, og kan faa 
hos boghandieren nede pa hjcmet-] 

Das Amiga Handbuch 

Er du til tysk. og har en Amiga, kan] 
du smutte en tur ned til Datakii 
den pa" Frederiksberg. De saelgerl 
nemlig Markt&Technik's nye "Das f 
Amiga Handbuch". En tyk sag cer 
har en indholdsfortegnelse pa he:e I 
9 sider. 

Her kan du laase alt om: Work-I 
bench. Objekteme i Workbench - 1 
en. Vserktojeme du skal anven- ; 
de.nar du arbejder med Work- 1 
bench ikoner og projekter. S3 er 
der et afsnit om Intuition, hvor 
vinduer og lignende beskrives. I 
Hvordan du arbejder med den ek I 
sisterende software, med bl.a . vej- 
ledende information om tegne- 
programmeme Graphicraft og De | 
Luxe Paint. Sa hopper bogen over 
CU'enpa" side 223. hvor der grund- I 
liggende fortunes om komman 
doerne og deres virkemade. Nu erJ 
vi s3 ovre i behandlingen af data og | 
Igen over i CLI'en. 
ED og EDIT bliver der ogsa tage: ! 
fat pa. hvorefter de tre special- 1 
chips Paula. Denise og Agnus be- i 
skrives grundlaeggende med for- 
klaringer pa" Copper og Blitter og 
meget mere. 
Pa* side 375 starter en afdeling om 
grafik i alle afskygmnger. bade I 
med Bitmap-grafik. Interlace og 
den dobbelte Playfield Mode. S3 ] 
begiver bogen sig over til lyden. 
hvorderomtalesbSdedenindbyg- j 
gede talesyntheziser, og hvilke 
muligrieder du har med et MIDiin- 
terface. 

Sa har bogen et udmeerket afsmt | 
om hvordan et Amiga program er 
opbygget. og til sidst gaes der 
over til Amiga BASIC. 
Alt i alt en udmasrket og enorrrt 1 
informerende bog. der beskriver 
ogforklarerfaktiskalledetaljerdu I 
behover for at udnytte din Amiga 
rimelicjt effektivt, men dog uden 
at give den helt store indsigt i as- 
sembler og programmering < an- 
dresprog.Alligevelharbogenetsa I 
stort udvalg af forskellige infor- 
mationer, at den helt klart er et | 
godt kob til pengene. 
Bogen er ialt ph 465 side r, og kan I 
kobes hos: 
Datakiiden informatik, Falkoner 
Alle 79-81. 
Tlf. 01 88 18 20. 

Henrik Ban$\ 
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COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEHOR 




- Det professionelle copyinterface 

ft El nyl og spajndende koptvatrklol, der Kopl- 
erer ALT tapesOltware direkte mellem 
2 daiasetier. Sa iei er del 

ft COPY 2O00 tilsluios Commodore 64/128/VIC 
20"s casseliepon og to a Imindelige daiasetier. 

ft Kopierer ogsa uden ai man loader A 

med undei kopienngen; del er 
nak bfol at siarle 
daiasetleme 

iS COPY 2000 er el aagie 

dansk kvafilelsprodukt - — 
i Hot sort kabmel til kun ^ U — 

NB! Fas ogsa uden kablrcel (or kr 99.- 

• ABC-lapeluroo 

• Turbo ll-tapeturbo 

• Kopiprogram tape-tape 

• Delinerode f-tasiei 

• Resetknap (reset II) 

• EleklronlskROM-smlch 
- opiager Ingen hukommelse 

• Dei hele er seMolgellg luldl menusiyreT 



^ TURBOS 



"V" 



Saslg din ordbog og kob et dansk turbomoduV. 

Irvdeholder W.a.: 

ft 2 lapeiurboer: ABC-llash og Turbo 

* Fastload \\\ 1541'eren 

* 19 seKunders formatienng 
ft 3 siasrke. automatiske 

knpi programmer; 
COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 
ft Belagte tunktionstaster med 
mulighed (or seiv ai oelinere 

ft Indbygget reset-knap (reset II 
ft Elektronisk romswlch 
Del hele er seMolgelig 
luldl menusiyrel. 




398.- 



ProLpgic 




> 



KUN 



Tapeturbo 

Diskiurbo (6 gange hurtigeie) 
Super basic-tool 

Super gratik-dump til MPS 801 /802/803 
Disk -tool 

Maskinkodemonilor 
Power resei med koplmuhghed 
bade tape og disk 

Super kompatlbel 
Og meget mere 




Gordln 1541 til verdens hurtigste! 

ft 30 gangs hurilgere load 
ft 1 3 gango hurilgere save 
ft 1 0 gange hurilgere seq-lile load 
ft 8 gange hurligere seq-lile save 
ft 100% program kom pa ttbel 

(automafisk chip-seiecr) 
ft Indbygget Centronics- interlace 
ft Indbygget extra hunconnektor ill andre 

cartridges 
ft i2sekunderslormailenng 
ft Belagie lunktionsiaster 

ft Mange exirakomrnandoer 
ft Dansk manual 
ft Og megel andet 



Phs incl. montering 



1498.- 



695.- 



THE FINAL CARTRIDGE 

• Disk- og lape-turbo 

• Maskinkodemonltor 

• 24 K-RAMekstra(bankswiicrnng) 

• Skaarm-dump pa printer 

• Basic-vasrkloj 

Freeza-lrame. guperkopi - 

mulighed til og fra bade bSnd og disk 

Og en masse mere ; se den sioie annonce 
andeisieds l blades 



< 



DIE NCE-MAUS I 



Proles&onel legnernustii 64'eren 
Tegner megel praxis! 
• Inch del supercede legneprogram "Cheese", 
der tndeholder utroligi mange atlraklive 
teatures. I.eks. 32 lorskellige monsue. zoom, 
kopt. dre|ning. spraymailng og spejJing. KUN 




695.- 



< 



QUICKSHOT II 

t Auiotlrefunklion. derkanslasfra 

• To sky det aster 

• Megel kraltige sugelodder , der bliver 
slaende. 



>, 



KUN 



138.- 



DISKETTER 

5 1/4" I piomberei asske med labels. 
SSDDIOstk 



DSDDIOstk 

Ved kob ai 1 00 sik. medloiger gratis 
diskdobler og disks tie box! 



DATASETTE 

Bandoptager lil Commodore 



64/128/VIC 20 
Med 2 ars garanti. 



KUN 




KONIX SPEEDKING 



C A MDI CD En su P ersmar * udvidelse. der via en ny lydchip 
OMIVIr Luri 04 saeiter dig I stand lil at konkurrere med professio- 
nelle musikore. Der er ulroligi mange og sjove samplingsmuligheder pade 
lyde, du korer ind enlenfrastereoanlaeggel eiier Ira den medfolgende 
mikrofon. Ved kob al programme! COMdrum far du ogsa 
en professionel rytmebox. ^ftC 4AQ 

Sam pler 54 / JJ.' COMdruml JOi 



Super ergcnomisk grip- stick 
Ltgger pertekt I handen 
Med mikroswiiches 
TesletiSOFTnr. A 

istk 198.- 
2 si k 348.- 



DISKDOBLER 




TURBO PRO 



Solid lang , der klipper 91 prstist lirkamet ha k 
i disketten, sa den ogsa kan bruges pa 
bagstden 1 1541'ereo 



KUN 



68.- 



t PRO 5000's alloser 

• Med microswttcfies. ogsa I lireiasierne A 

• 21'relasler 

• Ergonomlsk handtag, der lynhunigt 
registterer den mindsle bevasgelse ' 

• Biivprol lor kun 



DISKETTEBOX 

Med plasikon. der muliggor 
lorskydning ai ii drskeiler 
ad gangen, g»yer stor 
disketleoverstgt 
Incl. las og nogler 



kun 



168.- 



278.-. 



MULTIMODEM 

Rost Ul Skyerne I COMpgter nr. 3. 

1695.-. 



Korer Ira 300 til 1200 Baud 



DATAPHON S21D 

Akusiish supermodem 
• Korer Ira 300-1200 Baud 
AHe kabler og sollware 

meatolger 



NOGET, DU IKKE SER? 
VI HAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efter gratis katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi klarerogsa hardware reparationer 
- for f& kroner 



DIN COMMODOREEXPERT: 

Postbox 41 
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BmP-OflTfl 

O Hardware 
OSoftware 
OTilbeher 

OEtektronik 



3330 Gorlose 
Giro 1 90 62 59 

TELEFON: 

□2 27 BJ DD 

Poslordre til hele landet. 

Alle priser er incl. moms. 



Eleldronik den 




Endnu en gang lukker "COMputer" op for gocfteposen, og denne gong vael- 
ter det ud rned eleldronik konstruktioner, som du selv kon sarnie og bruge pa 
din 64'er. Jann KalfLarsen, chefredakt0r pa vores S0sferblad "ny eleldronik", 
forer dig ind i den hrundertige elektronikverden. 



Ja. elektronik til din computer. Og 
nej. det er ikke endnu en eller an- 
den tilfa?ldtg hardware test af et 
obskurt modul til f.eks. din 64'er. 
Her drejer det sig om, at du selv 
skal bygge hardwares 
*Det kan JEC da ikke". osv. holder 
ikke her. For selvfalgeltg kan du 
det! Vi vil nemlig. medja?vne rnel- 
iemrurn. vise dig hvad du skal g0- 
re. for at fa et vellykket resultat. 

I det sma 

Vi larger ud i smatingsafdelingen 
med en reset-knap til 64'eren - en 
ting den aEle dage har savnet. Vi 
fortaeller ogsa hvilket vserktoj du 
skal bruge. for at "lege" med. og vi 
viserogforklarer. hvordan du lod- 
der. 

Denne forste konstruktion er sa 
enkel. at den ikke krasveren print- 
plade - glasfiberpiade med kobber- 
baner. der foroinder kornponen- 
teme pa den rigtige made. Senere. 



hvor det bliver nfldvendigt med 
print, vil disse kunne k©bes faerdi- 
ge med fortinnede printbaner, tJO- 
rede huller og komponenttryk. 
Har du I forvejen vsrktajet og kan 
lodde. kan dujo bare springe direk- 
te til konstruktionen. Cod forns- 
jelse. 

The show goes on 

Lad os starte med va?rkt0jet, Det 
er jo nok sa vigtigt at have iodde- 
kolben. mden man begynder at 
lodde. ikk? STOP. Inden du lober. 
skal vi f orklare h vilken slags lodde- 
kolbe du skal bruge. 
Elektronik er pa mange mader 
utroligt holdbart - din computer 
holder jo til dig - men for meget 
varme ersom regel 0deia?ggende. 
Derfor skal loddekolben va=re pS 
max. 25-30 watt effekt, men hel- 
ler ikke under 10-12 watt -ellers 
bliver den ikke varm rtok. 5©rg og- 
sa for at spidsen tkke erfor kraftig. 



Fa ved samrne lejlighed en lodde- 
svamp og en loddekolbeholder. I 
holderen kan loddekolben sta 
tsendt uden fare, og pa den fugti ge 
svamp tones spidsen pa kolben 
medjaevne mellemrum under lod- 
dearbejdet. Spidsen bar altid vasre 
ren, det letter lodningen. 
Du far ogsa brug for en skasvbidder 
og nogle skruetraskkere. Lad nu 
va?re med at kebe en ska?vbidder 
Til stalwire. Det er smitingsafde- 
hngen. det her! Kflb 2-3 forskellige 
skruetrsekkere med det samme: 
En title fin (plnol-), en mellemstor 
(ca. en halv cm karv) og en stjer- 
ne-skruetrcekker. "Stjernen" vil du 
jeevnligt fa brug ved arbejde med 
cornputere! 

Ud at kobe ind 

Nar du nu alligevel er t byen for at 
kabe ind. sa sia et smut ned til din 
lokale elektronikforhandler, og fa 
noget loddetin. Der er du nemiig 



sikkerpiatfa det rigtige. Kob 1 CO 
gram med det samme. det kan 
bedsr svare sig. Prisen er ca, *sd 
kroner. F3 i samme omgang nogte 
meter isoleret monteringslednind 
- det kan du ikke undga at skuiiej 
bruge. Kflb i mindstto forskeliig-e 
farver - f.eks. red og sort. 
En god ide nede hos elektronlkfor- 
handleren. er at kebe et stykkd 
preveprint - "fumleprint" blandtj 
venner - og noget uisoleret morJ 
teringstrad. Sa kan du ove dine! 
loddefcerdigheder. INDEN du gar 
gang med "the real thing". Men ;a?H 
nu ffflrst at lodde. inden du begyrv^ 
der optreeningen. 

Lodning... 

...er ikke sa svcert. Du har det for-] 
nedne udstyr og loddetin. Du nan 
kflbt kornponenteme og printed 
etc.. har sat dig mageligt til rettej 
ved arbejdsbordet og kigger nu 
forvirret pa bunken af dimser. MenJ 
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r 



VIL noget, 



Det fterdige stik med tylle og af- 

kJIp. 



USER-porten med reset-knappen 
loddel pa. 




fortviv! ikke, TOMputer" er med 
dig. 

Seer loddekoiben i stikkontakten. 
taend og lad den varme op, mens 
du begynder at laere hvordan du 
skal lodde. Laesafsnittet igennem, 
og pr0v derefter pa dit "fumle- 
print" med nogle lodninger. Nardu 
er i trailing og bare "ka* det der". 
sa er DU klar til at lave din egen 
hardware. 

Sadan skal det g0res! 

Du starter med at sa?tte kompo- 
nenten i printet. Check om du har 
sat den det rigtige sted. inden du 
bukker benene om pa printplade n. 
Buk dem, sa de ikke kortslutter/er 
forta?tp3 andre baner Findskasv- 
bidderen og klip komponentbene- 
ne af . sa der kun er 1 -2 mm tilbage 
over hul let. 

Den varme loddekoibe fares til 
loddestedet. Varrn et par sekun- 
der - bide pa printet og kompo- 
nentbenet - inden du tilfarer lod- 
detin. Efter endnu et parsekunder 
flyder tinnet ud over over lodnin- 
gen og op omkring komponentbe- 
net. Fjern fprst tinnet og et ajeblik 
efter, loddekoiben. 
Det er ikke nemt forste gang, men 
hvad er egentlig ogsa nemt nu om 
dage? Du laerer det dog hurtigt 
med lidt avelse. Har du gjort det 
rigtigt. er resultatet en flad. blank 
kegleform. der kserJiqt smyger sig 



■op omkring komponentbenet Se 
billedet. 

Darlige lodninger er mange ting. 
For meget ioddetirc. for lidt lodde- 
tin og kolde lodninger. Du kan se 
de forskellige former pa* billedet. 
Som du Kan se ved den kolde lod- 
ning, er det ikke godt at vide om 
der er forbindelse eller ej. Sadan 
nogle fyre - altsa de kolde lodnin- 
ger - skal loddes om. 
Inden du laver en omlodning. skal 
du forst fj erne det gamle loddettn. 
Til det formal kan du bruge en tin - 
suger eller tinsugelitze ■ trad, der 
suger tinnet til sig og afieder var- 
men. Begge koster naturlfgvis 
penge. sa" i stedet kan et gammelt 
trick bnjges: 

Opvarm loddestedet og sla sa* hur- 
tigt printet mod en gammel avis 
el.lign.. sa tinnet ryger af. Det er 
billigt og nemt. men det sviner. Sa 
husk avisen. 

Ved loddeojne. potentiometre. 
kronemuffer m.m. er loddeproce- 
duren den samme, blot skal du IK- 
KE bukke benene inden du klipper 
dem 1 -2 mm over printet. Kompo- 
nenteme skal noksidde fast nardu 
vender printet. hvis du presser 
dem fast. 

Ledninger. der ska I loddes p a lod- 
deojne og lign.. skal forst fortin- 
nes. Afisoler ca. 5 mm og sno for- 
sigtigt de fine kobbertrSde. Varrn 
og tslf0rloddetin.53 fortinnes lod- 



Forst bukkes komponentbenet om. sa det falger ba- 
nerne. Derefter klippes 1 -2 mm over printet. 




Overst to gode lodninger. Nedenunder til 
venstre en kold lodnlng(I) og til hajre alt for 
I lidt Soddetin. Nederst er der brugt alt for 
meget loddetin. De to ben er kortsluttet. 



. Her er hvad du skal bruge for at 
komme i gang. 
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Ideojet og de to emner kan loddes 
sarn men. Und lad at varmefor laan- 
ge pa loddeojet da du eller risike- 
rer. aty det gaY 10s. 
LEDNINGER DER SKAL SP/tNDES 
FAST - F.EKS: I EN KRONEMUFFE- 

MA IKKE FORTINNES. Fortinnin- 
gen vil nemlig med tiden begynde 
at flyde. og ledningen kan ga ies. 
Prov selv at forestille dig en I05 
220 volts ledning 1 en metalkasse. 
Det KAN v^re en ELEKTRI5K 
STOL 

NaY ledninger skal loddes pa f.eks. 
stik og kontakter - som i vores 
byggeeksempel denne gang - skal 
begge emner fssrst fortinnes. Det 
letter det hele en del. Ledningen 
skal I disse tilfslde kun afisoleres 
nogle fa millimeter, 
t forbindelse med konstruktLonen: 
Lad vasre med at varme for Isenge 
pa benene til det ill le nngetryk. De 
kan ikke tale det! Benene tihver lo- 
se og kontakten kan blive odelagt. 
Men lad dig ikke skraemme. Pa 
med varmen og ga* s5 i krigi. God 
fornojelse. 

Reset-knap 
til C-64 

Commodore 64 er en fremragen- 
de lille computer - isaar til prisen. 
Blot har den nogle mangier - bl.a. 
mangier den en reset-fcnap. Hel- 
digvis er 8n 64'er dog sa fornuftigt 
opbygget, at det er en smal sag 
selv at forbedre eller ud vide maski- 
nen. 

Derfor vil vi nu vise to forskellige 
losninger til. hvordan du selv kan 
scette en reset-knap pa 64'eren. 
To !0sningerfordi.alleskal have en 
chance for at va?re med. 

Garanti og 
alt det der 

Hvis du vaelger den forste losning - 
hvor vi indbygger reset- knappen 
direkte i 64'eren - er det vigtigt. at 
du forst fi nderud af om din garanti 
stadig gaslder. Gor den det. vil vi 
nemligforesld losning numrner to. 
Sagen er nemlig den. at 1 samme 
Ojeblik du abner din 64'er. sa" ryger 
garaxitien. Altsa" er det ikke smart - 
specielt. nvis du lige har kobt din 
computer. Men nek snak, lad OS 
komme i gang! 

Forste 
losning 

Forste - og mSske mest elegante - 
losni ng krzeve r - udover at d u har 
la?rt at handtere loddekolben - en 
vis portion g3-pS- mod og at ga- 





ps disse to punkter pa USER-por- 
ten loddes reset-knappen pa. 



Sddan ser DIN-stikket ud Indven- 
dig. Det er den sidste del med de to 
tapper, der skal fjernes. 



Serial I/O 



Pin 


Typt 


' 


SER«Al SRQiM 




GNO 


3 


SERIAL ATN IN OUT 


4 


SERIAL CLK IN OUT 


5 


SERIAL DATA IN Out 


6 


RESET 




Den serielle l/O-ports fbrbindelser. Det svarer ogsa til stlkket set fra den 
side, hvor du skal lodde. 



rantien - som sagt - ER udlobet. 
For udover at 3bne 64'eren. skal 
du ogsa" lodde indeni den. Det ly- 
der maske drabeligt. men det dre- 
jersig om to lodninger - og evt. bo- 
nngaf etnythul -sa detskullevas- 
re til at overskue. S3 har du al lere- 
de nu faet kolde taeer - eller er ga- 
rantien IKKE udiobet - sa laas vi- 
dere under lasning 2. 
Er der stadig nogen med? Pint, sa" 
lad os komme videre. Start med at 
finde dit vaerktcij frem. Saet lodde- 
kolben i stikkontakten. sS er den 
varm nar v i kommer sa vidt Tag sa 
skruetraskkeren og ?osn de 3 skru- 
er 1 bunden af computeren. 
Loft n u forsigtigt I3get af din 64'er 
- den del med tastaturet. ikk? 
Over printet ligger en metalbe- 
kla?dt papplade. der ogsa forsig- 
tigt icftes til side. PAS PA lednin- 
geme til tastaturetl 



Nu skal du foretage et stort valg. 
Vil du beholde lysdioden. der indi- 
kerer at din computer er teendt? 
Ja. S3 - m3 du finde et sted at bore 
et 7 mm stort hul til reset-knap- 
pen. NeJ. s3 fjern lysdioden ved at 
skubbe den baglaens gennem kabi- 
nettets overside. Med en hobby- 
kniv - el ler 1 ignende, evt. et bor - Ja- 
ver du forsigtigt hullet stort nok, 
til at reset-knappen kan sidde tier. 
Tagnu knappen -et lille nngetryk. 
derfas hos alle elektronikforhand- 
lere. og lod to ledninger af en pas- 
sende leengde pa hvert af de to 
ben. Husk a t m&e op forst. Den an- 
den af ledningerne loddes pa 
USER-porten som angivet pa" teg- 
ning og billede. Monter nu knap- 
pen 1 det nye hul eller hvor lysdio- 
den sad. Det var den reset -knap. 
Inden du igen lukker computeren 
skal du iige fjerne lysdioden. hvis 



du ikke benytter denne mere. Lys- 
dioden er sat fast med et stik i 
64'erens venstre side. Det er lige 
til at hive ud. Nu kan du sarnie 
64'eren og afprove herligheden. 
Skullereset-knappen ikkevirke.sa 
sluk ojeblikkelig for54 eren og ga 
det hele efter en gang til. Det er 
sikkert en forkert forbindelse eller 
en darlig lodning. 

Anden 
losning 

Er naesten lige s3 elegant - synes yi 
da selv. Her skal du lave en ekstern 
reset-knap, der sa seettes i den se- 
rielle I/O- port. Forbindelseme til 
denne kan du se pa" tegningen over 
porten. 

Som du ser er midterbenet reset 
og ben 2 erstel {0 volt). Det er dis- 
se to punkter knappen skal kort- 
slutte. Det mest fikse her er, at ko- 
be et 6-polet Dl N -stik. og sa lodde 
et lille nngetryk pi Med lidt ftn- 
gerfaerdighed kan det lade sig g&re 
at bygge det hele sammen i stlk- 
ket. 

Stikkets indvendige opbygning 
kan du se pa tegningen. Det er 
nffldvendigt at skasre et stykke af 
stikket for at fi plads til ringetryk- 
ket. Hvad der skal vsek er selvfol- 
gelig angivet pa tegningen. 
Lod nu nngetrykket pa stikket - 
ben 2 og ben 6 - med fortioldsvis 
korte ledninger. ellers er der ikke 
plads i stikket. Gummityllen i en- 
den af stikket skal ogsa ud. Efter 
endt lodning skubbes knap og ind- 
mad forsigtigt p3 plads og det hele 
skrue5 sammen. 

Kort og godt en reset-knap, der 
kun mangier at blive afprovet. Saet 
stikket i den serielle l/O-port og 
tend for computeren. Efter op- 
starten kan du sa prove om knap- 
pen virker. Er det ikke tilfeldet. 
skal du straks slukke for compute- 
ren. Prov sa at checke dit arbejde 
inden du prffver igen. Det er sik- 
kert en kold lodning eller en for- 
kert forbindelse. 

Og ellers er det bare at komme 
igang med at udtaenke en eller an- 
den smart konstruktion til 64'e- 
ren. Send et par linierindtil os. og 
forta?l om din "opfindelse", eller 
din ide. Det kan jo va?re at vi kan 
bruge den i fremtidige artiklerom 
konstruktioner til din 64'er. 
Jann Kalf Larsen 

Komponentliste: 

1 stk. ringetryk (7 mm 0) 

1 stk. 6-polet DIN-stik (losning 2) 
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COMAL er 

programmeringssprogel, der 
med el greb gor din 
Commodore 64 eller 128 hell 
ny og avanceret 

COMAL gor del enkelt selv at 
programmere XY grafik, 
sprites, lyd og turtle-grafik. 

COMAL er el genereit og 
venligt programmerings- 
sprog, der nu ogsa" vmder 
udbredelse i erhvervslivet og 
til hjemmebrug efter sin 
sejrsgang i undervisnings- 
sektoren. 

COMAL gor omg3ende 
opmeerksom p3 fejl under 
programmeringen - det 
sparer tid og er meget mere 
sikkert. 

COMAL hjaalper nybegyn- 
deren hurtigt i gang med at 
programmere. 

COMAL styrker den traanede 
programmers muligheder og 
giver overbliK. 

COMAL er enkelt og hurtigt ■ 
b5de i programmeringsfasen 
og i programafviklingen. 

COMAL er stxuktureret hvtlket 
muliggor moduteer 
opbygning af programmer. 

COMAL kan ogsa" arbejde 
uden diskettestation. 

COMA L- kapslen i 
udvidelses po rlen - strom pa 
computeren - og du er pa 
[uldjarl ind i COMALS 
fantastiske verden! 



G 



f din Commodore lov til 
at tale samme sprog som PC'erne 
- gi' den en kapsel med 




fl?je|(pt<;);=iclS 
RETURN ptr 
ENDIF 

ELIF name$(ptr)=id$ THEN 
RETURN ptr 
EUFidS nameS(ptr) THEN 
RETURN search(left^ 
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Send kuponen allerede i dag! 



COfiilCIt 



"V 



I.- 



JA! 



Jeg vii gerne gore min 
Commodore Computer mere 
avanceret og mere brugervenli 
- send mig omg&ende: 



NYHED! Den nye C 128-kapsel tilbyder 
bl.a. folgende nye muligheder: 

• 40 eller 80 tegn 

• Dobbelt hastighed 

• Fuld udnyttelse af hukommelsen 

• Programltstnmg kan rultes bide 
op og ned 

• Fril valg meltem fejlmeddeielser 
pa engelsk. dansk og lysk. 



stk COMAL 80. version 2.01 til C 64 a kr. 795.- 
stk. COMAL 80, version 2.02 til C 128 a kr. 995.- 



Navn* 



Gdde 



Postnr./By: 



SendGSUI UniComal A/S'Klsvervei 11 Jels DK 6630 Redding 



Du modtager: 

• Kapsel med 
COMAL 80 - lige til 
at anbringe i 
computerens 
udvidelsesport. 

• Komplet dansk 
vejledntng i brugen 
af COMAL 80 
(over 300 sider). 

• 1 diskette med 
demonstrations- 
og hjaelpe- 
programmer. 



For ikke so leenge siden, blev vi overdynget 
med sportsspil afenhver slags. So kom der en 
pause, og nu kommerEpyx igen, Dennegang 
med World Gomes - et belt ondetiedes 
sportsspiL 
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I Log Rolling 
der horer Ca- 
nada til. skal 
du konkurre- 
re om at rul- 
le modstan- 
deren hur- 
tlgst mullgt i 
vandet. 



Det er helt sikkert mange, der pS 
et eller andet tidspunkt har privet 
et af marked ets mange sportsspll. 
Af saerltgt markante sportsspll har 
det isa?r vseret Epyx's Summerga- 
mes I og Il.samt deres WinterGa- 
mes. Isaer med Winter Games (te- 
stet i "Alt om Data" nr. 1 1 /85). 
viste Epyx at de bare kunne det 
der. For mage til flot og gennem- 
f0rt spil ses sja?Ident. Derfor var 
det ikke uden spaending. vi abnede 
den staerkt forsegiede pakke med 
World Games, som vi fik flpjet fra 
Tyske Rushware. der sta> for den 
europasteke distribution af Epyx. 
World Games skulle vise sig at 
va?re et helt anderledes sportsspil. 
der indeholder en bunke mindre 
dyrkede sportsgrene. Et aspekt 
der absolut ikke gcr nyheden min- 
dre spaendende. for som titlen an- 
tyder.drejer det rtersigom sports- 
grene fra alle steder rundt om- 
kring pa Worlden, undskyld ver- 
den! 

Jerntung start 

Den farste 'event" du kommer ud 
for i World Games, er vsegtlaft- 
ning. Du star som sta?rk russer, 
midt pa skeermen - alene med di ne 
mange kilo, og kan va?lge at I0fte 
alt mellem 75-225 kilo. 
Vaagten. dvs. antallet af lodder. 
bestemmer du selv. og disse jern- 
kiodser kan du rent faktisk se blive 
sat pa\, naY du vasiger. F0r du gfir i 
gang med at lafte. skal du va?lge 
hvilken teknik du cnsker at bruge. 
Du kan enten veelge "Snatch" (skal 
der startes med. hvis du konkurre- 
rer). eller "Clean and Jerk". 
"Snatch" er den teknik hvor veeg- 
cen ferst tyres he it nede fra gulvet 
til op over hovedet. mens du befin- 
der dig i en siddende knsestiHirig. 
"Clean and Jerk" er en lidt mere 



kompliceret teknik. hvor vaegten 
fflrst Iflftes op pa" brystkassen, 
hvorefter du rejser dig helt op. 
Til sidst gaY du i et hurtsgt ryk. ned 
i knBe igen, for derved at komme 
ind under vsegten med strakte ar- 
me. 

Lige fra starten har du hele tiden 
kunne hare dine egne hede ande- 
dra?t. efterh vilke det er en god id e 
at "time" sin teknik. Deter helt ty- 
deligt. at du ikke kan l0fte s& me- 
get som mors hclndvasgte der- 
hjemme. hvis du sjusker med dit 
Sndedrat. 

For at kontrollere at du ikke sny- 
der. er der nede forantribunendu 
star pa\ placeret 3 dommer. For 
hvert vellykket left du gennemfo- 
rer skal du mindst have H dom- 
merstemmer med dig. 
World Games er godt stoppet 
med detaljer hele vejen igennem. 
F.eks. bliver du me re og mere rod i 
hovedet desto la?ngere tid du hol- 
der veegten, Til sidst bliver du helt 
bla" i bylden. og taber (totalt op- 
hovnet i hovedet) din kilo-knuser 
ned pa gulvet. 

Tonder pa glatis 

Epyx har virkelig brugt al deres 
fantasi. for at grave sportsgrene 
frem. derernoget udoverdetsasd- 
vanlige. Det er nok de fasrreste. 
der er klar over, at der i Tysklartd 
konkurreres t at hoppe over Rest 
tender pa" skajter. 
Umiddelbart lyder det som en d3r- 
Hg joke, en der er helt ude pa* det 
dybe. Men sS snart du ser Barrel 
Jumping, tilgiver du straks Epyx 
for deres frakke ide. Det er sim- 
pelt hen skant at se de normalt el- 
lers temmeligt alvorlige skojtelB- 
bere flyve for fuld kraft henover 
den lange rakke tratander, 
Endnu sjovere bliver det. naY du 



iagttager hvilke flotte landinger. 
du med din sk0jtel#ber er i stand 
til at lave. 

World Games faY ofte spilleren til 
at reflektere over, hvor meget al 
sport ofte koster i breekkede 
knogler, mastenasser. og lignende 
Eassioner. 

Ofte vil din flyvetur henover tan- 
tieme sandsynligvis resultere i en 
kold dukkert. der faY vlkingernes 
arlige bade-kom-sammen til at vir- 
ke som en hed aftendukkert pa 
Hawaii. 

Din stakkels sktfjtelober mi ligge 
vagen til han bliver helt bla" i knol- 
den. og taenderraslende ma ligge 
mellem isflagerne. 
Men f0rdu lander i vand til op over 
arene. skal duforsogeseive "even- 
ten". Nemlig at hoppe overtpnder 
pa sk0jter. Du vaslger farst antal 
tender, hvorpa din mand giver 
kiarsignal. ogduvriderfravenstre 
til hejre, i glidende bevsegelser. 
indtil du naY afscetningsma?rket. 
Vuptill, clash, bang, splashll -Ten- 
der og Is splintres om orene p3 dig. 
Pa den igen I 

En detajje Epyx rigtig bar ka?let 
for. er deres baggrunde til hver 
"event". Som reglen be5tar hver 
baggrund af to lag. derkarerforbi i 
forskellig hastighed. Det ene lag er 
tribunen med publikum. flag osv., 
mens den anden bagrund viser de 
fiotte naturomgivelser bagved. 
Resultatet bliver en utroligflotog 
glidende baggrund. nar du skcDjter 
af sted mod knubs og skrammer. 
Musikken der akkompanerer dit 
ra?s. er godt lavet, og lige prsecis 
sa" kaak som den skal va?re. 

What goes up - 

must come down! 

Cliff Dhmg er navnet pa" nseste 



event, der i telge Epyx gar for at 
va?re en popular sport i Mexico 
ved bjerget Acapulco (har du ogsa 
set den Elvis Presley film?). 
I Cliff Diving bestemmer du selv 
fra hvilken hujde du vil springe, 
idet du kan vaalge at springe fra 
forskellige afsatser. Mens du star 
der og samJer mod til at springe, er 
vindens piben og susen mellem 
kiippeme. det eneste du kan hare. 
&verst oppe pa" skasrmen indikerer 
en pil vindens styrke. Du skal vide, 
at vinden er af stor betydnmg, for 
hvor du havner. naY du springe r fra 
hoje steder. Nar du har valgt din 
hojde. trykker du blot let pS din 
fireknap, hvorefter du elegant 
sveever ned mod pytten nedenfor. 
Betegnelsen pyt for det du havner 
i. er faktisk ikke helt ved siden af, 
idet dybden helt og holdent eraf- 
hzengtg af bolgeme. Hvis du er 
uheldig og "timer" dit fald forkert. 
risikerer du at havne i vand. der 
ikke er dybere end de 5-8 driges 
svemmebassin i den lokale sv«m- 
mehal . Det sige r sig selv. at det er 
lidt af en kunst at undga at kolli- 
dere Irnod revene p5 bunden. 
Hvis der er rigtig tryk pS vej ned, 
ender du med hovedet et godt 
stykke nede i kiippeme. en be- 
handh ng der ma* fa enhver arbejds- 
los ansigtskirurg til henry kt at gni- 
de sig i htendeme af bare forvent- 
n ing. Her er en sjov detalje. for naY 
du endelig har ka?mpet dig op til 
overfiaden. sidderen Idle forkeelet 
pelikan og ryster pa hovedet over 
din daYlige "timing*. 
For at kunne ramme vandet. mens 
det er dybest, er du overst i ven- 
stre hj0me forsynet med en 
skaerm. der fra siden viser. hvordu 
selv star p3 bjerget. samt vandets . 
dybde og bolgegang. 
I dit lange svaav ned mod bunden. I 
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skal du lige for du rammer vandet 
serge fo r at strzekke helt ud . sa du 
undgar at lave en maveplasker. 
Hurtigt skal du sa" traekke "pinden" 
til venstre. for at fa godken<lt 
springet. 

Hvordan det ser ud hvis du ikke n ar 
at strakke ud, viljeg ikke beskri- 
ve. blot kan jeg oplyse at det faY 
medfelelsen for din liltespinkle fi- 
gur til at tangere hidtil ukendte 
htsjder. 

Det er meningen at du for at score 
Rest mulige points, lander sa ta?t 
ved klippen som muligt, og seivfol- 
gelig UDEN at ramme. Vores high- 
score fik vi tvunget op pa" 95 poi nt 
ud af 1 00. Ikke vserst nar vi setv 
skal sige det. 

Slingrende nedtur 
At sta pa Slalom ski i World Ga- 
mes erlidtaf enk unst For nu er vi 
naet en tur til Frankrig. Pa skasr- 
men ser du landskabet fra oven, 
der scroller ned sammen med din 
skilflber. Du skal nu forsege kon- 
stant at passere imellem skiftevis 
to rede og to bid flag. 
Lykkedes dette dig ikke kommer 
der et gennemtrsengende biiip. 
der skserer gennem marv og ben. 
og der Oliver lagt 5 ekstra sekun- 
der til din tid. 

Det er naasten umuligt at gennern- 
fore ban en fejlfrit, da du ikke drejer 
seerligt hurtigt Du skulle ifalge 
Epyx dreje hurtigere ved at holde 
fireknappen inde. men lige meget 
hjcElper det. du er stadig utrolig 
sl0v i dine beva?gelser. Hvis du bli- 
ver lidt for i vrig og ikke ser dig for. 
kan det va?re at du er sa heldig at 



fa et af flagene i rnaven. Sker dette 
falder du forover, og lander med et 
brag nede i sneen. Sarnmenlignet 
med de andre sportsgrene i World 
Games er Slalom skiing ikke saer- 
ligt underholdende. Og det selv 
om grafikken er fiot og bevsegel- 
seme flydende. 

Skovhugger boogie-voogie 

En sjov ide at lave i World Games, 
er Log Rolling sporten fra Canada. 
Midt pa ska?rmen stdr to store 
kraftige skovarbejdere pa en trae- 
stamme. hvoraf du er den ene af 
dem. 

Trasstammen. der ligger i vandet. 
skal nu rulles. indtil din modstan- 
der ry ger af . D u ma helt og holden t 
selv om hvilken vej du vil rulle 
stammen. blot skal du passe pa 
ikke at miste balancen og falde i 
vandet. For at a?ndre den retning 
du ruller undervejs. skal du trykke 
"fire*. Nar en af deltageme falder i 
vandet. sker det med et ka?mpe- 
plask, og vedkommende ligger 
derefter og grasmrner sig. Efter et 
lille stykke tid kommer der en haj- 
finne forbi. som svemmer en lille 
runde omkring staklen. jo World 
Games er fylrtt med overraskelser. 

Tag tyren ved homene 
Bull Riding hedder den na^ste 
"event" som selvfalgelig foregar i 
USA - i det vilde vesten. 
Her skal du ride din tyr indtil klok- 
ken ringer, dvs. 8 sekunder. Det 
eneste du nar til at holde dig fast 
pa ryggen af tyren, er et reb, derer 
bundet rundt om bugen. og op om 
nakken padyret. Du kanselvfaige- 
lig vaslge imel lem flere tyre at ride 



pa. og nogen er naturligvis svaere- 
re end andre. 

En af de nemme er Ferdinand, der 
dog intet har tilfaslles med ham 
derstdder under trasetog lugtertil 
blomsterne. NeJ Ferdinand er en 
viril kraftig byggettyr. derkun har 
en tanke i hovedet, neml ig at ryste 
den pestilens af en cowboy af, der 
sidder oven pa ham. Rigtigt, den 
pestilens er dig. og du skal "blot* 
forhindre din ensporede tyr i at 
kaste dig af. for at gennernfere 
denne event". 

1 praksis forsoger Ferdinand og de 
andre (Elmer. Bob. Tornado og 
Earthquake) at kaste dig af ved 
hjffilp af diverse tricks. F.eks. kan 
det ske. mens du kommerhoppen- 
de og bumpende. at Ferdinand 
pludselig stopper brat op. hvor- 
efter du fortsaetter fremover. hvis 
ikke du kaster dig tilbage. 
Lykkedes dette kneb ryger du for- 
over og op i luften. for til sidst at 
falde lige ned pa kreaturets home- 
de gevakster. 

Et andet meget brugt trick er at 
snurre rundt i en rundkreds. Spe- 
cielt Earthquake holder af denne 
tekntk. og kan dreje indtil flere 
gange rundt om sig selv. 
Bull Riding giver dig ogsa" mulig- 
heden for selv at agere tyr. og sen- 
de masngder af barske cowboys i 

stflvet. Alt i ait ma Bull Riding si- 
ges at vsere en af de sjovere events 
i World Games, da der her bade 
findes masser af udfordringer i at 
tyre de vilde dyr. samt god hsstig- 
hed og en suversen grafik. 
Ogsa pa denne bane har Epyx ar- 
bejdet med deres malende flotte 



I USA er det tyrertdnlng I 8 seKun- 
der det drejer sig om. Her hartyren 
blot en utrolig evne til at vlnde 
hver gang. 



Tyskland er vaart ved naeste event 
nemllg Barrel Jumping, hvor du ■ 
skal hoppe over sa mange tender 
som muligt - pa isskojter. 



baggrunde. der na?rmest er beta- 
gende flotte. Endelig er den flotte 
lyd af de spreeliende. hoppende og 
lobende tyre heller ikke at for- 
glemme. se blot at komme i gang 
hombre. og prpv om du kan fa et 
bentiljorden nardu "rider" Torna- 
do. 

Traestammer igen! 

Endnu en gang fikserer Epyx pa 
trsestammer. Denne gang er der 
sporten Caber Toss fra Scotland 
det handler om. 

Caber Toss er en sport hvor det 
ga?lder om. at kunne kaste en 
trastamme pa stflrreise med en 
lille telefonpzel, lasngst muligt. 
Selve kastet starter med et lille til- 
10b. hvor pselen holdes lodret op i 
luften. Nar du har opnaet tilstrak- 
kelig fart, kastes paelen af al kraft 
na?sten lodret op i luften. hvor- 
efter den overste ende gerne skal 
rammejorden forst. saledes at he- 
le palen tipper forover. Pa?lene 
varierer selvfolgelig i storreise. 



30 COMputer 



Har du bofferne i orden. og smut- 
ter du en tur til Rusland, Kan du 
dettage i vaegtloftnlng for kraft- 
Karte. 




Tager du til Mexico, naermere be- 
tegnet Acapulco. kan du dettage I 
Cliff Diving - ikke en sport fortose- 
drenge. 



men lykkedes det dig at kaste en 
peel, kan du aldrig fa en. der er min- 
dre. 

Epyx oplyser i avrigt labende om 
alie World Games sportsgrenene, 
og malene pa de storste klasser i 
Caber Toss, skulle efter foriyden- 
de vaere en paal med en Isengde pa 
nassten 6 meter og en vsegt pa ca. 
54,5 kilo. 

Mens du letoeraf sted med din. pasl. 
bestir kunsten i Caber Toss i at 
holde balancen {det kan godt va?re 
sveert med skottekjolen ha?ngen- 
de om benene). 

Hvis du af en elieranden grund far 
overballance risikerer du at fa" din 
pasl i hovedet eller over tseerne. Er 
du sa uheldig at fa stammen i ho- 
vedet bliver du ligefrem banket 
ned i jorden, sa det til sidst kun er 
din godt forslaede byld af et ha- 
ved, der stikker op jorden. Ram- 
mes du rjerimod p3 taeerne, er det 
pludselig en helt ny form for skot- 
tedans. du pludselig er btevet ufri- 
villigt god til. 

Musikken. der er lagt til Caber 
Toss, er s<ekkepibemustk, og den- 
ne lasgger en helt fin stemning til 
spillet, Gennemfarer du dit kast 
f^r du opgivet Isengden. hvorefter 
kastet fejres med rigtig skotte- 
dans akkompagneret af alle saek- 
kepibeme pa een gang. 

Fed afslutning 

Den sidste "event" du undervejs pa 
din rejse mod beremmelse og sere, 
helt bogstaveligt srader ind i. er 
kamp5porten Sumo Wrestling. 
Sporten stammer fra det gamle 
Japan, hvor den har va?ret dyrket i 
artusinder. 

Sumo brydere opnar ret forbav- 
sende stflrreiser i va?gt og om- 
fang. for overfiovedet at blive op- 
taget pa 5umo-skolen. sKal du i en 
alder af 1 3 ar. kunne prale med at 
veje mindst 72.6 kilo. Sa mangier 
du lidt. er det bare om at ga i gang 
med at voldspise. 
Hvis du spiser rigtigt ambitiost. 
kan det va?re. at du ender op pa de 
attraktive 400 pund. mange pro- 
fessionelle Sumo brydere ofte ve- 
jer, hvilketsvarertil omkring 181 
kilo. 

I World Games er der heller ikke 
sparer p5 kiloene, idet du na?r- 
mest ligner en krydsning af en slat- 
ten negerbolle og en faleret bok- 
ser. For at vinde i Sumo Wrest- 
ling, skat du enten kaste din mod- 
stan der ned. sa kroppen rorer gul- 
vet eller slS ham ud over ringen. 
der markerer banens starrelse. 
Skub. rnas, pres eller bryd din 
modstander lige sa meget du kan. 
Som regien fples det som om du 
har to stykker saebe bu ndet under 
fOddeme. nar din gumpe-tunge 
modstander er i hopla. og giver 



den he le armen. Du h ar da et antal 
forskellige kneb. du kan snyde 
ham med. inden det er for sent. 
Prfflv f.eks. at ga 1 lige i bseltet pa 
ham og tip fiam ned i matten. Eller 
forsag at lade dig falde frivilligt 
bagover. for at vaslte klumpen ud 
af banen. 

Jo varitionsudbuddet er stort i 
Sumo Wrestling, faktisk er der 
ikke mindre end 1 2 forskellige be- 
vaegelser du kan udfore. 

Konklusion 

Epyx harmed deres World Games 
ramt en hel masse sjove, utraditio- 
nelle og i hpj grad underholdende 
sportsgrene. 

Sportsgrenene er heller ikke gen- 
givet uden en vis portion humor, 
der piller alle de selvheijtidelige 
sportsfolk ned fra serens og forgu- 
delsens hcjtidelige pidestal. 
World Games er ogsS forsynet 
med Epyxs egen Vorpal Fast Loa- 
der (testet i "COMputer" nr. 
4 /86>. der i et smaek forvandieral- 
le sportsspillets mange tisse- og 
kaffe-pauser til ingen ting. Dejiigt 
at se denne sta?rke fast-loader 
komme til sin ret i et 2 disksider 
stort kommertielt game. 
Selve opbygntngen af World Ga- 
mes minder til forveksling den du 
kender fra alle de andre Epyx 
sportsspil. 

F.eks. kan du nfijes med at ©ve dig i 
enkelte sportsgrene. eller konkur- 
rere i samtlige discipliner. Den. tra- 
ditionelle abningscermoni er dog 
forsvundet, men du skal stadig 
som for vaelge hvilken nation du vil 
reprsesentere. 

Pa dette punkt lider World Ga mes 
i evrigt under en alvorlig mangel, 
for alle de svenske brugere. Det 
svenskeflag er helt udeladt fra me- 
nuen. pinligt. 

World Games har meget at leve 
op til t kraft af dets flotte og spaan- 
dende f orgaang ere. men spillet bor 
tages som et handgdbeiigt bevis 
pa. at Epyx kan endnu, og har er- 
faringen til at lave gode gennem- 
f0rte kvalitets-spil med stort K. 
Selvfalgelig er alle disciplinerne 
ikke lige gode (tag f.eks. slalom 
ski). Men World Games indehol- 
der ingen deciderede darlige dele, 
og de bed5te discipliner er til gen- 
ga?ld betagende flotte og uhyre 
fasngslende. Har du fflrst kabt 
World Games kan du godt regne 
med at bruge mange intense nek- 
tiske timer, som en ivng og en ofte 
smule uheldig sportsmand. 

Claus Lett Jeppesen 
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COMMODORE 128. 

COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED. 




Behov (or fsrd igheder er noget, der skitter. 
Oerfor har vi udviktet en computer, der 

kan vokse med opgaven. Commodore 1 28. 

Alsidighed er nogleordet 

Commodore 128 kan oenytie et meget 

vaneret programudvaig - Ira spil og 
unden/isning lit avancerede lorretnlngs- a 
adnlnislrationsprogrammer. Derfor er 
Commodore 128 Ideel bade lor begynderen, 
den avancerede hjernmebruger og mindre 
virksomtieder. 

3 computere 1 6n. 

Commodore 128 er "3 computere I en" 
Den kan arbejde fuldstsndig som verdens 

mest keoie computer, Commodore 64. 

Og bruge det samme programudvaig - 
verdens starste. Nar den arbejder som "1 28; 
er den en kraftig computer med sior hukom- 
melse, avanceret sprog og eminent gralik. 
Detle gor det muligi at arbejde med bruger- 
venligefajrdtgprogrammer som f.eks. 
tekstbehandlingssystemet SUPERSCRIPT. 
Samtidig giver den virkelig store muligheder 
tor dan tfygtige programmar. EnOelig kan 
Commodore 128 arbejde som en protessionel 
CP/M torretningscornputer. Her far du 
adgang til det starste udvalg al protessionelie 
tor retningsprog rammer ■ i de mesi udbredte 
diskette formater. 

Vilgt til den bedste computer i USA. 

Denne alsidighed gor, at du - bade hvad 
angar behov og kunnen - kan vokse sam- 
men med Commodore 128. 

Princippet er ikke set tor. I USA har e 
eksperter vsrd sal del sa meget, at de 
har valgt Commodore 126 til den suverant 
bedste I sin klasse. 



Commodore 

Fordi fremtiden forl&ngst 
erbegyndt. 



Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartride bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) 



Utility 
of the year 
1985 





DISK TURBO • 6 gange hurtigere load* 
Ing - 8 gange huriigere saving. 

TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, 
selv med (Her - normale Commodore 
ordrer • kompatibel med standard 
lurboer. 

CENTRONICS INTERFACE - kompa- 
tlbelt med alle kendte Centronics prin- 
ters og Commodores printer program. 
Printer alle Commodore gratiktegn 
og kontrolkoderfvigllgt ved 
programllstninger). 

SKjtERM DUMP FACILITET - af lav-og 
hojoplosningsskaerme samt mulli 
color! ! Printer fuld side med 12 nuan 
cer af grStoner ved multicororskaerme 
selv fra programmer som Doodle 
Koala Pad, Printshop etc. Soger au 
tomatisk adresser for skaermbllledel. 
Special version mullg lor Commodore 
801 og803 printers. 

24 K RAM EKSTRA TIL BASIC- 
PROGRAMMER - 2 nye kommandoer 
"Memory Read" (lees i hukommetsers) 
og ^Memory Write) (skriv i hukommel- 
sen).Deflytter192bytesmed maskin- 
sprogshastighed overall I de 64 K 
Ram hukommelse i CBM 64. Kan bru- 
ges med strenge og variable. 

BASIC 4.0 KOMMANDOER ■ som 

Dload, Dappend, Catalog. 

BASIC WERKT0J (NYTTEORDRER) • 

med Auto, Renum (incl. Goto og Go- 
sub), Find. Help, Old etc. 

*) Ogsa 128 - i 64 mode 




Flerfarvet udskrlft direkte Ira ska&rm 
Dump. 

FORPROGRAMMEREDE FUNKTIONS- 
TASTER: Run, Load, Disk komman- 
doer, List (fjerner listbeskyttelserl). 

TASTATUR EKSTRAFUNTIONER • 

giver dig mullghed (or al fjerne dele 
af linier; stoppe og fortsaette listnin- 
ger; bevwge cursoren til nederste 
venstre hjorne. Pokes og Sys i hexa- 
decimaltal. Type-kommando tar din 
printer til at fungere som skrive- 
maskine. 

K0B DEN HOS: 



KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR: • med scroll op eller 
ned. Bankswitching, etc. - optager 
ingen ekstra hukommelse) ! 

RESET KNAP ■ reset til monitoren; 
reset med OLD; reset til hojoplss- 
ningsprintning: resetter ethvert be- 
skyttet program ! 

ON/OFKNAP - VI haber du aldrig vil 
behove denl 
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DANSK BRUGERVEJLEDNING 



JD r l! )tt ilinfi m i lation 

Jernbanegade 1 - Naestvea 
Tlf. 72 68 88 

- eller idin lokale computerforretnlng 





SPY VS SPY 
FOR TREDIE 
GANG 

De to tyre som de fleste sikkert 
kender fra gak-gak bladet MAD, og 
de to foregaende 64'ere versioner 
Spy vs Spy. og The Island Caper, 
kommer nu i en tredle version - 
Arctic Antics, 

Denne gang foregaT det hele m idt i 
polarcirklens kolde ismasser. hvor 
spillettagersitudgangspunkt Din 
mission er at finde en rurnhjelm. et 
navigations kort, en uraniumkl ods 
og en "Master Carrier". Nardu har 
fundet alt det. og det skulle vel Di- 
ke vsere sa svsrt. der er jo ikke sa 
meget af det ved polerne, ska! du 
finde din raket og same kurs mod 
det yd re rum, Desvserre e r din ven 
derogsa. og han laderdig ikkeslip- 
pe sa ietl 5pillet lanceres af Data- 
byte, og kommer snart til Dan- 
mark. 




ARCTIC ANTICS 
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SpIv ireget 
dygtige pro- 
gr.Tiiudvik- 
lute laver 
fejl, nit * 
foretogcr 
deii Icoiplt- 
cerede sam- 
menkohling 



Pfl£CftL-2 kdti arbej* twmtren rrd nanrp progr.wmoduler 
samtidlgt. sfmrenkobliogcn cr negat UNpK t 
Det giver ( ttxtu fejl L alutproAiktet. 



PASCAL 2 TIL 
DANMARK 

Firmaet Erik Mainz Informations- 
systemer A/S. introducerer nu en 
h el t ny PASCAL - n em I i g PASCAL 2, 
PASCAL 2 korer under PC og MS- 
D05.og skulle efteroplysningeme 
at domrne. indeholde en bedre 
compiler, kore hurtigere. arbejde 
medflere moduler p3 een gang, gi- 
ve mindre fejlmuligheder. og ar- 
bejde med filer skrevet i assemb- 
ler. C eller Fortran. 
Fordelene er store, og som prik- 
ken over I'et kan compileren over- 
fere sine data til VAX computers, 
til 68O00 baserede maskiner 
(Arniga'en f.eks.). samt en del 
UNIX baserede systerner. 
Prisen er ved deadline i kke fastsat. 
men yderiigere information kan 
oplyses hos: 
Erik Mainz 

informationssystemer A/S 
Theklavej 46 
2400 Kpbenhavn N 
Tlf. 01 34 77 88 



NYTC16 
SOFTWARE 

C16/PLUS4 ejere er altid bag- 
efter, nar det drejersig om smarte 
utilities, spil og faktisk alt der er 
vterd at kunne anskaffe sig. naT 
man arbejder med sin Commodo- 
re. N u har softwareimportoren Su - 
perSoft kastet sig over en hel del 
software til netop disse to maski- 
ner. Lige fra spil. over utilities til 
tekstbe handlings- og database- 
programmer. SuperSoft importe- 
rer nemlig en ny serie kaldet King 
Size, der forelabig omfatter Turbo 
Tape med 1 0 gange hurtigere 
Load og Save hastighed. pa egne 
programmer. Turbo Base - en 
smart lille database. Og endelig 
Turbo Text, der klarer tekstbe- 
handlingsopgaver med filbeTiand- 
ling til bade disk og tape. 
Hvis du er til spil har de for eje&lik- 
ket skaffet folgende spil til huse: 
Torpedo Alley, som Firebird har 
udviklet. sa?tter dig i stedet som 
orlogskaptajn pa en ubaU Du skal 
sejie ud og saenke fjendens konvo- 
jer af skibe. Her skal du dog passe 
pa luftangreb og meget mere. Spil- 
let ligger i0vrigt t den bsllige ende, 
da den hflrer under Firebirds Sil- 
verrange. Dvs. priser omkring de 
40 kroner. 

Til de lidt mere voldelige, er det 
store Ocean hit. Yie Ar Kung-Fu, nu 
blevet konverteret fra 64'eren til 
CI 6/PLUS4 freaks, her skal du ef- 
ter bedste evne forsage at knock'- 
oute flest mulige modstandere. 
der varierer meget i bade kon og 
kamptekmk. Et ret fedt spil. 
Vil du vide hvor i landet du kan ke- 
be disse programmer, kan Super- 
Soft oplyse om neermeste for- 
handler pa" tlf. 04 30 51 00. 
(Tlf.nummeret hedder sadan, for- 
di SuperSoft betalersamtalen.) 
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6502 var en af de ftarste. Z80 en af 
de s idste. Det er i denn e sammen- 
hceng ikke menlngen. at tankeme 
skal ledes over til Bibelens "sidste 
dage". Men derimod over pa 
ISS'erens processor-indhold. Un- 
der det nydelige kabinet befinder 
der sig nemlig savel en 8510 (vi- 
dereudviklet fra 6502). som en 
Z80B -processor. Det ersa bare en 
stor skam. at 851 O'eren indtll vi- 
dere er blevetforetrukket i 99.9% 
af tilfasldene. 

Z80B er nernlig en fremragende 
CPU, En processor, der pS mange 
punkter iigger lysarforan 8510. 



Hvor stammer de fra? 

At Z80B overgar 8510"eren er 
Imidlertid tngen overraskelse for 
folk . der kender !idt til data-histo- 
rien. 

Motorolas 6502 er en seldgammel 
fyr. og det er den. Commodore er 
gaet ud fra i deres computers. 
Startskuddet I0d med6509 i PET- 
700. fortsatw med 64 "eren 65 1 0 
og slutter med commodore 1 28. 
der alt efter alder Indeholdertype- 
numrene 8502 eller 851 0. 
At der henad vejen er sendret mere 
eller mindre radikait i det oprinde- 
lige 6502 navn. skal man dog ikke 
lade sig narre af. For eksempel er 
6510 ganske simpelt en 6520 
med I/O port. {Deri praksis opffl- 
rer sig som Motorolas 6520 PIO). 
Efter vor viden skulle det heller ik- 
ke vsre meget anderiedes med 
851 0 (ok. ok. clockfrekvensen er 
da blevet a?ndret). 
Men eftersom de sakaldte "opco- 
des" ikke harflyttetsig entffiddel. 
er der ikke blevet rokket ved pro- 
grarnmorens indgange og mulig- 
heder. I principppet er X80B r eren 
ogsa en gammel processor, der 
stammer tilbage fra 8 bit-chippe- 
nes storhed5tid. 

Z80B udspringer fra Zilogs Z80- 



program. og er som s&dan "bare" 
en Z80 med ekstra fut pa. Hvis der 
bliverboret lidtdybere ned i sager- 
ne. vi I man snart finde ud af . at Z80 
er konstrueret pa baggrund af In- 
tels succesrige 8080 (hvis senere 
udvikiinger hedder 8086, 8088. 
801 86. 80286 samt 80386. De 
kan findes hos IBM og nasr ved aile- 
PC'ere). Midt Imellem Z80 og 
Z80B befinder Z80A sig naturiig- 
vis. Z80A gemmersig i Spectrum. 
Amstrad og storstedelen af mar- 
kedets outsider-hjemmecornpu- 
tere. Konkurrenteme har sagt A 
og Commodore B. S3 for en gangs 
skyld ma Commodore, sigesat ha- 
ve gjort det ordentligt. Z80B er 
100% kornpatibel med Z80A og 
HURTIGERE. 

Z80A's clock bevaegersig omkring 
35 Mhz. hvor Z80B har et "hj erte- 
Slag" pa ca. 4 M hz. Pr0v at fortaelle 
en Spectrum eller Amstradejer 

deal 

Fordelene ved Z£0 

Men lad vaare med at fbrtaelie 
ham. at Commodore alligevel har 
gjort i na?ldeme af hensyntii kom- 
patibiiiteten med 64'eren. 
Papiret fortseller jo. at Z80B er 
1 12 Mhz foran Z80. og op til fire 
gange hurtigere end sin konkur- 
rent, 85 1 0. Men papir er jo et uhy- 
retaknemllgtmateriale. Defkaere 
pergament glemmer af og til en 
"mindre* detalje. 
Detaljen kaldes p3 godt dansk en 
andssvag databus. der ikke kan 
klare sterre hastigheder end 2 
Mhz. ZSOB'en bliversaledes delvis 
gjort til en papirtiger. For selvom 
280 programm0rer ikke i naer 
samme grad som sin 6502-Kolle- 
ga. kan blive tvunget til at gemme 
vaardier n-ede t hukommelsen. er 
det jo Ikke til at komme uden om 
hverken RAM eller ROM. 
Sagt i lidt blidere vendinger. bety- 
deralle commodores krumspring. 



at Z80B'ens sande kraefter kun 
harfrie udfoidetsesmulighederved 
de interne aperationer. Men a liige- 
vel. Selvom alie input- og output- 
operationer paent ma tilpasse sig 
8510-tempoet. er der alligevel 
vundet meget rned de A Mhz i for- 
hold til en 8510 eller Z80. pa 2 
Mhz. 

Men frygt Ikke. Z80B er ikke et 
produkt skabt til de store satgs- 
brochures budskaber om "ny og 
hurtigere processor til at fa et 
proffe CP/M system op at kere". 
Z80B har vitterlig mange andre 
fortrin at diske op imed. En af de 
fflrstetingdersasttersig godtfast 
oppe i nervebanerne. er ZSOB'en 
overftedighedstiom af registre. 
Z80 basrer - iigesorn 8080. beteg - 
nelsen "en registerorienteret 
CPU". Men sa mange registrell?? 
Hos 6502-serien er man j o vaennet 
til det temmelig skrabede regi- 
sterudvalg. Registret A. med spe- 
cial i dearitmetiskeoperationer. 
X og Y registrene sa mt et par spe - 
cial registre. Z80 er heit anderie- 
des. Her finder man savel enkelt- 
byte registrene A (der ligeledes 
har speclale i de arltmetiske dis- 
ctpliner). B.C.D.E.H og L. som de 
deciderede 1 6 bit registre IX og IY. 
S3 er derjo ogsa muligheden for at 
sa?tte BC. DE og HL sammen til 
aegte 16 bit registre. rned samt 
nogle special registre (I.RSP og 
PC). Ah ja. 'seKunda?rregistrene" 
A. B. C. D. E. H og L (der ligeledes 
kan klistrss sammen til 1 6 bitene 
BogC. 

Sa hvor 8510 er en full-blown 8 
biter, kan Z8QB udmdserket kal- 
des en 1 6 bit processor i register- 
maasig forstand. 

Ordresarttene 

Ordresa?ttet er ogsa" fantastisk 
stort. Z80B Iigger en knivspidsfra 
at na 70O opcodes, mens 8510 
skraber bunden med sine meget 



"sma" 200 opcodes. Og man vii 
som programmer ogsa bide ma?r- 
ke i Z80B'en meget omfangsrige 
kommandoer. 

Det er uhyggeligt nemt at sastte 
ZSOB'eren pa biokbehandlsng. 
sogning og st0rre I/O opgaver. Og 
det hele bliver ikke mindre fanta- 
stisk af. at opgavelssningerne i 
langt storstedelen af tiifaeldene vii 
5ti!lerna?rkbart mindre kravtil hu- 
kommelsen. Og derved blive lette- 
re forstaelig for andre. pa grund af 
de bredere kommandoer. 
Blandt andre gode egenskaberved 
Z80B'eren. erderogsSdebetinge- 
de subrutinekald, en speciel en- 
keitkommando til lokker og den 
slags. 

Plus et stort udvalg i roteringer og 
shifts samt ADD. ADC. SUB og 
SBC-instruktionerne. (hvor Moto- 
rola til manges irritation kun kan 
levere ADC og SBC). 
Et af de eneste steder. 851 0 over- 
hovedet kan n3 op til overfladen. 
er ved BCD {Binary Coded Digits) 
aritmetfkken. Her har de jo en in- 
struktion til skift mellem hex og 
decimal-kode! 

Det er bare ikke til at komme 
udenorn. at ZBOB'eren er en god 
og solid processor i enhver for- 
stand, hvor 85 1 0 pa visse omra der 
kan vaere lidt af en katastrafe. 
At det omvendt er meget hurtige 
at la?re og programmere i 8510. 
skal der ikke herske tvivl am. Men 
8510-programmer er ogsa mere 
uoverskuelige og indviklede end 
Z80. 

Nar man endelig f3r styr over 
ZSOB'en er der et sandt ocean af 
muligheder og laekre programme- 
ringsdetaljer. Og om vasgten skal 
lasgges pi farten. hukommelses- 
besparelser eller overskuelighed/ 
struktur. er helt op til program- 
maren. Z80B giver nassten frie . 
hasnder. Men ikke mere om den | 
sag. for vi msdes nasste gang. 



36 COMputer 



De fleste hor heri om 128'erens Z80B-proces~ 
sortil CP/M. Men vidste du, atZ80B'eren ogsa 
kon l<&re med ondef end CP/M ? - "COMpu- 
ier" viser dig hvordan. 



) mod Z80B 



LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDX 
LAS 
STA 
SET 
BNG 
STA 
DEC 
DEX 
BSE 
LDA 
STA 
LDA 
LDX 
LDY 
STA 
DEY 
BNK 
STA 
»KC 
BEX 
BNE 
LDX 
LDY 
DEX 
BNE 
DEY 
BNE 
DEC 
BNE 
RTS 



a510-kode (listtni 1): 
£510 
JFA 

CI3F scare 
$FC 
£$00 
9FB 
£$20 
EI3F 

CJFflj.T bLtiap 



C$FB) ,Y 
$FC 

Sbltaap 

E$1F 

SFC 

5FA 

CSOA 

EJE7 

C8FDJ.Y 

SfirT tr 

C $PB ) , Y 

ttc 

(far vet 

£100 

£$00 

fpauaa 

$pauae 
J FA 
5 start 



A9 10 
85 FA 
A9 IF 
85 PC 
A9 00 
85 FB 
A2 20 
AO JF 
91 FB 
88 

DO FB 
91 FB 
C6 FC 
CA 

DO F4 
A9 IF 
85 FC 
A5 FA 
A2 04 
AO E7 
91 PB 
88 

DO FB 
91 FB 
C6 FC 
CA 

DO F-4 
A2 00 
AO 00 
CA 

DO FD 
88 

DO FA 
C6 FA 
DO CA 
60 



8510/280B (listing 2): 



8510-lcodan 




LDA ESC3 


A9 C3 


STA $FFED 


BD ED FF 


LDA £400 


A9 00 


STA $FFEE 


BD EE FF 


LDA £315 


A9 15 


STA JFFEF 


8D EF FF 


LDA £$58 


A9 58 


STA IPFDC 


BD DC FF 


LDA £S60 


A9 60 


STA $FFDD 


BD DD FF 


J .MP $FFDO 


ac DO FF 



Z60B-deUn, der SKAL PLACEKES I ADRESSE 15O0h (5376(1) 



LD A, 10 




3E 


10 




LD (1550), A 


start 


32 


so 


15 


LH HL.2OO0 




21 


00 


20 


LD DR.2001 




11 


01 


20 


LD DC. 1F3F 




01 


3F 


IP 


XOR A, A 




AF 






LD (HL)tA 




77 






LDIB 




KB 


10 




LD A, ( 1550) 




SA 


50 


1 " 


LD HL. 1C00 




21 


N 


1C 


LD DE.1C01 




11 


01 


1C 


LD BC.03E7 




01 


E7 


- - 


LD (HL ) , A 




77 






LDIE 




ED 


BO 




LD BC.0000 




01 


,10 




DJN2, pauae 


pause 


10 


FE 




DEC C 




OD 






JR NZ. pause 




20 


FB 




LD A, (1550) 




3A 


50 


15 


DEC A 




ID 






JR NZ, start 




2-0 


D3 




JP alut 




C3 


EO 


FF 



Indtastning af rutinerne 

Her pa falderebet gaelder det nem- 
lig de to dernonStrationsprogram - 
mer.Jeg har udviklet tii forma let. 
De to programmer udf0rer praxis 
den 5arnme opgave. bare i hver sm 
processor. 5om sadan repraesen- 
terer rutlneme pa ingen made et 
stykke optima! kodning. 
Vasgten er i stedet bievet lagt pa. 
at kodeme skal Jigge sa taatpa" hi- 
nanden som de to forskellige gre- 
ne af maskinsprog tillader. 
Da opgaven for sa vidt var under- 
ordnet. faldt valget pa" skaermen. 
Her erdet rnuligt for den vordende 
Z8O-programm0r (8510-pro- 
grammtfr?) at danne slg et visuelt 
indtryk af processoremes hastig- 
hed og kvalrteten af arbejdet 
ffflrste del af rutinen rylder den 
8Kbyte store bitmap, dererbereg- 
net til h0jopl05ningsmoden. op 
med 00 ere. Na?ste del fyider de 
999 farve-RAM lokationer op med 
en varierende baggrundsfarve, Ttl 
sidst udferes der en pause-l0kke. 
Rutinen kpres igennem !6gange, 
far der retumeres til brugeren. 
Inden du begynder at rode ved 
hexkoderne. skal du huske atSbne 
grafiksksermen (GRAPHICS 1 ). S3 
kan du indtaste ffllgende to pro- 
gramiinier i 128'erens BASIC 
(hvor du laegger den passende 
adresse i SYS'en): 
10 BankO 

20 SYS (rutinens adresse) 

Herefterslasder om til 128'erens 
indbyggede monitor (SHIF + F8), 
og programmeme indtastes. Det 
er nok smartest at indtaste ruti- 
nerne som hexkoder. Se detaljerne 
i din manual. 

Assemblerdelen forstarjo ikke de 
X80 komma ndoer. der optraader i 
listning 2. men en hexkode erjo nu 
en gang en hexkode uanset pro- 
cessor typen. 

85 10 rutinen 

Maskinkoden, der holder sig til 
8510'eren (Program 1), starter 
med at laegge en "omgangstajller" 
ned i zero-pagen's adresse FAh. 
Efter 'start'-labelen initialiserer 
den de nodvendige variabler. og 
bitmap'ens slutadresse laegges 
ned i adresserne FNh og FCh, "Bit- 
map" angiver. at programtcelleren 



er nSet frem til bitmap-l0Kkerne, 
der serger for at Cylde bitmappen 

op. 

NaT S3" bitmap -i0kkeme er over- 
st3et. initiaiiseres variableme. 
Zeropage FCh og FDh Ioades med 
farve-RAM 's indhold. Dvs. det er 
tselleren. der bestemmer hvilken 
farve_ skcermen far. 
Inden det relative hop tilbage til 
"start', gennemktfres der en lille 
16 bits pause-l0kke. Men hvorfor 
en pause kunne man jo sp0rge? 
Ganske simpelt for at det lille test- 
program ikke skal blive for snse- 
vert. og farveskiftene ikke skal bfi- 
ve for heftige. I samme andedra?t 
skal det bemaerkes, at hoppet he It 
tilbage til en ny bitmap-loadning 
egentlig slet ikke er nedvendigt. 
(det erjo kun farveRAM'en, der 
skal opdateres). Men god til at 
spenders noget tid. 

Z80B-mtinen 

l ZQOB programmet startes der 
med en portion 8510-kode, der 
skal sarge for at den nye processor 
bltver koblet ind. Og det uden alt 
for mange gnidninger, 
De f0rste tre loadninger lasgger 
en "JP 1500h" ind i adresserne 
FFED. FFEEog FFEF. hvordernor- 
malt ligger en sSka Idt ReStar T 08. 



Det betyder, at et boot-forso-g 
hopper tiladresse 1500h{hvorvo- 
res 2808 rutine he3t "tilfaeldigt" er 
placeret). i stedet for den sa?dvan- 
lige bootstart adresse. Hvis du i 
0vrigt skulle have lyst til at opleve 
et normalt boot-forsfig, selvom 
der ikke ertilsluttetnogen 1571 , 
ska! du skrive SYS 65488 

(FFDOh). 

De to naeste 8510 indlaasninger 
indleegger kodeme CLI (5&h) og 
RTS (60h) i FFDCh og FFDDh. 55 

der retumeres til BASIC pa" normal 
vis ved indkobling af 8510'eren. 
JMP'et hopper til rutinen. derskif- 
teroverffra 8510 til Z808. for at 
lade Z80B'eren starte i adresse 
FFED. Deri dettetilfslde indehol- 
der et hop til vores rutine. 
I Z80-koden skal man laegge ma?r- 
ke til, at taelieren bltver lagt ned i 
adressen 1500h.istedetfor8510- 
kodens OOFAh. Den boot-rutine. 
computeren havde regnet med 
skulle i funktian, ernemiigspejlet 
ned i adresserne OOOO til 1O00h. 
XOR A.A er et lille Z80-tritk. der 
g0r det samme som et LD A, OOh. 
Grunden til at A ikke blfver loadet 
med 0 pa normal vis er, at XOR fyl - 
der mindre. 

LDIR er ZBO'erens blokflyt kom- 
mando.derflytterdeti BCspecifi- 



cerede antal bytes, fra HL til DE. 
Under udfarslen bliver HL, og DE 
naturiigvis foroget og BC formind- 
sket. 

DJNZ er den tidligere omtalte en- 
keltkommando til l0kker. DJNZ 
formindsker B-registret med I og 
hopper relativt, hvis resultatet ik- 
ke bliverO. Med JP slut hoppes der 
til rutinen . som bringer os sikkert 
tilbage til 8510-operation. 
Du vil ved k0rsel af ovenstSende 
rutiner opdage. at alt ikke tegner 
sig heltsa rosenr0dtforZ8OB som 
man skulle forvente. Stopuret si- 
ger 8 sekunder ved 851 0 og 9 se- 
kunder ved Z80B. Dette resii!tat 
ma tilskrives de neddroslededata- 
busserogtientid.dergarmed p 
cessor-skiftet Til sammenligni 
kan det opiyses. at en Z80A co 
puter (Enterpnse) klarede rutinen 
p5 6 sekunder! 

Nu kan rutinen naeppe blive mere 
bus-kra?vende. s3 ZSOB'eren vil i 
de stflrre og mere "virkeligheds- 
na?re" opgaver. vise 8510"en bag- 
hyulec. At ZSOB'eren har mere 
ctieck over sageme. kan alligevel 
observeres p5 sksermen. Ved 
85 1 0 er der en let fli mmer (bereg- 
n ingstiden ), hvorimod Z80B's dis- 
play stir rock-steady. 

Morten Strung e Nielsen 
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Kvalitet p& tryk! 





SuperPrinter Seikosha SP 1000 

SP 1000 er en virkelig bestseller fra del 

verdenskendte printerfirma Seikosha. 

Skrivehastighed; 100 cps 

NLQ: 20 cps 

Traktor og valsefodning 

bi-direklional 

Seikosha SP 1000 er den rigtige partner 
for din tekstbehandling. 



Pris kr. 

3995.- 



Vaer med pd m 




Citizen 120D, er en palidelig prsecisions- 
naleprinter, der giver mindre virksorn- 
heder og brugere af hjemmecomputere 
muligheden for virkelige kvalitetsudprint- 
ninger. Printerert som er (remstiilei af ver- 
dens storste urfabrikant leveres med hete 
2 ars garanti. 

Citizen 120D 

Hoj skrivehasiighed: 120 cps 
Indbygget NLQ: 25 cps 
IBM og EPSON kompatibel 
Udskiftelig kassette interface 
Traktor- og valsefodning standard 
Kompakt udforetse 
Arkfoder som tilbehor 

pris kr. 

3495.- 



incl. cartridge Commodore/Seriel/Paralel 





dem-dillen! 



Del er dronpopuleert at bruge modems og 
datakommunikere med hinanden. Landet 
over abner der i denne tid massevis af sa- 
kaldte "bulletin boards", hvor man kan la?g- 
ge beskeder og hente programmer og an- 
den nynig information. Har du en Commo- 
dore 64 kan du selv veere med. 
Selvfolgelig skal du ogsa bruge et modem 
og se her: 
Handle Modem 

75/1200 baud og 300/300 KUN KR. 



1895.- 



(incl. software 



Videotex 
Modul 

75/1200 baud. Kun kr. 




495.- 

dEIAFDN 



ISTEDG/ADE 79 • 1650 K0BE 
TLF. 01-3102 73 



Commodore er ikke kun 
computere. 

Den nye Commodore taske er en oplagt 
julegave. Kan bruges til mange formal 
eks. sport. 

Commodore taske hvid m/blat og rodt 

m.. _ 98i . 




NHAVN V 






Her ses den nye Ker- 
nal. som indbygges i 

64'eren, Lasg ogsa 

ma>rke tiJ omskifte- 

ren, der kansklfte 

mellem gammel og 
nyt operativ-system. 



I den indbyggede ma- 
skinkode -monitor, 
kan man foruden ln- 
fbrmationer om regi- 
strene. ogsa scanne 
hukommelsen igen- 
nem overall 



Hor du en 64'er ned disksfofion ?S6se lige her 
- DolphinDOS er nemlig kommef. Hardware- 
udvidelsen der for dit Commodore-system til 
of fabe hurtigere, frsekkere og bedre end du 
nogen sinde hovde dremt om. "COMputer" 
hor checket systemet op, og Ides her hvod vi 
kom frem til. 



. - 

£-1*0 49 

£4*8 36 

C4|0 FF 

■ - || rj^ 

f4C6 01 
£408 Fi 

itit If 
£4r$ m 



4& 4F 
34 28 

56 32 

e& 26 

4E 44 

28 28 

Aft 68 

A2 F3 

68 78 

9D 88 

D0 F€ 

fC AO 

62 A4 

D0 F7 

DO AD 

§1 21 



44 4F 

42 41 

26 2ft 

44 4T 

4F 53 

68 81 

98 81 

80 97 

D8 3ft 

61 E8 

ft9 37 

86 82 

31 C8 

68 80 

88 OD 
4 80 

DC 66 



52 45 

53 49 
2A 2ft 
4C 56 
28 32 
48 26 
8A 68 
82 8E 

D8 Fft 

85 81 

Si F3 

S3 84 

Si n 



C9 « JOS a. 
ft 9 « IjSaKr-r 



to 



DolphinDOS - et navn der straks 
far een til at dramme slg en tur til 
Bounty-land med havgus, delfiner 
i lagunen og dejlige damer. OK 
hvad DOS sa laver s3 la?kkert et 
sted vides Ikke, men det har vist 
nok noget med Disk Operating 
System at gtfre. 

Og det er lige hvad du far, hvis du 
investereri DolphinDOS -et edder- 
smart hard ware -baseret system 
du indbygger i din 154l/64*er. 
Begge dele skal nemlig under be- 
handling. far du er "oppe og k0re'. 

Dansk manual 

Nardu modtager DolphinDOS. far 
du en plasticpose med print, led- 
nmger. en ny Kernal og en dansk 



vejledning i plastic omslag. Vejled- 
ningen er p3 7 sider. og er bortset 
fra et par forstaelsesfejl fra over- 
stetterens side, ganske udmaer- 
ket. Der medfelger ogsa en tysk 
vejledning. hvor du kan flnde dia- 
gram til installerlngen af syste- 
met. Her kan du ogsa" finde et par 
programmer som der ikke findes i 
den danske udgave. men derom 
senere. 

Indbygningen 

Na! Vi begynder indbygningen, og 
abner for godteme. 
Her m3 det lige indskydes, at ab- 
ner du for 1 54 1 /64'eren. indenf or 
garantien. gander den ikke leenge- 
re. S3 lad derfor forhandleren om 



den sag. 

Fat i skruetra2kkeren og 154 re- 
ran. 20 sekunder senere ligger 
1 54 1 'eren bare der og venter p£ at 
blive opgraderet 
Du vrikker chippene 6522 og 
6502'eren ud af deres respektive 
pladser, og installerer nu det nye 
Dolphin print i hulleme. og sa?tter 
sa 6502 og 6522'eren pS plads 
oven pa den nye print. Men det kan 
du a It 5ammen la?se udf orligt i ma- 
nualen. 

Der stricter nu 2 ledninger ud fra 
pnntet. Det ene er en omskifter 
mellem Dolphin Operativ System, 
og ganske almindelig 1541. Den 
anden er den parallelle overfersel 
af data mellem 1541 og54"erens. 



via userporten. 

Sa kom problemet (i hverr fald i 
voresdisk) -benene kunne nemlig 
ikke na ordentlig ned i de gamle 
huller. og havde derfor ikke or- 
dentlig kontakt. Vi nngede straks 
til importoren. og 1 0 minutter se- 
nere stod en tekniker pa redaktio- 
nen. Han monterede 2 "Chipben- 
forlaengere'. og sa varden sag kla- 
ret. 

Nu fitk vi dog et andet problem, 
nemlig at pnntet nu var sa hojt at 
laget til vores forslidte 1541'er 
ikke kunne monteres - men hvad! 
Vi) man va?re smart og hurtig. gor 
det ikke noget med en halv-aben 
1 541 er. 5a kom turen til 64'eren. 
og her skulle Kemalen udskiftes. 
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Dol phin DOS 



SKEMA 1 

Hastigheder og tider 





Commodore 1541 


Commodore 1541 


Antal gange 






med DolphinDOS 


normal hast. 


ronriatienng ar 3d spor 


78,1 sek. 


19.0 sek. 


4.1 


(oo4 biokke) 








Formattering af 40 spor 




21 .7 sek. 




(749 biokke) 








Loade 56 biokke 


36.5 sek. 


2.4 sek. 


15.2 


Loade 1 09 biokke 


72.2 sek. 


3.5 sek. 


20.6 


Loade 151 biokke 


95.7 sek. 


4.2 sek. 


22,8 


Loade 201 biokke 


127.8 sek. 


5.2 sek. 


24.6 


Save 56 biokke 


42.7 sek. 


4.9 sek. 


8.7 


Save 1 09 biokke 


80.2 sek. 


6.9 sek. 


11.6 


Save 151 biokke 


110.2 sek. 


8.4 sek. 


13,1 


Save 201 biokke 


145.8 sek. 


10,9 sek. 


13.4 



I gennemsnit er indtesningshastigheden 20,8 gange fonaget, og savehastigheden er 1 1,7 gange 
storre end normalt 

Al anden dataoverfersel er i gennemsnit 1 0 gange normal hastigned. 



og dettog llge nojagtigt 1 0 sekun- 
der. Nok fordi redaktionens 64'er 
altid er skilt ad. og at Kernalen har 
vceret udskiftet 8-10 gange far. 
Du kan dog have det problem at 
din Kemal er fastloddet. S3 vi vil 
anbefale en fagmand til at fore- 
tage udlodningen. og indsaetteen 
sokkel i stedet. 

Fra den nye Dolphin Kemal skal 
der ogsa traakkes en ledning med 
omskifterud, og igen for at kunne 
skifte mellem Dolphin og normal 
64'er. 

I begge tilfeelde en smart detalje. 
der gar det lidt mere attraktivt at 
investere i DolphinDOS fremfor 
f.eks. SpeedDOS. 

Vi starter systemet 

Vi tender for 64'eren, og straks 
dukkerettilsyneladende harrnlast 
skcermbillede op. Samme farver 
og den gamle tekst harfaet tilnav- 
net DolphinDOS V. 2.0. Du har nu 
en af de mest genrcemfflrte syste- 
mer indbygget i din 64"er. og nu 
skal alle detaljer gennempr^ves. 
Du setter en disk i drevet. og tryk- 
ker F7. WAAARPI1 Menuen kastes 
ud i hovedet pa" dig. med en hastig ■ 
hed du aldrig har set magen. En 
anden detalje du bemaerkede da 
du satte disketten i drevet. var at 
diskmotoren gik i gang et kort 0je- 
blik. 

Det nye Dolphin Operativ System 
scrger nemlig hele tiden for at ini- 
tialisere disken. hver gang der ud- 
skiftes diskette. Samtidig stilles 
Jsesehovedetlige ud for spor 1 8. sa" 
directory' en lettere kan indlaeses. 
Og den paralleJIe overfprsel skaljo 
nok hjcelpe til med hvad den kan. 



Specielle 

floppy-kommandoer 

DolphinDOS er ikke kun et hard- 
ware-baseret turboload-system. 
men indeholder ogsa et utroligt 
udbygget Disk Operativ System. 
Hvis vi lige kort gennemga r de for- 
skellige kommandoer (Se Fig. 1). 
5om du kan se er DolphinDOS et 
udbygget og saerdeles komman- 
dohgt operativ-system. som kan 
mange ting. Mange afkommando- 
erne kan ogsa kombineres pa for- 
skellige made, sa du kan koble en- 
kelte funktioner va?k. hvis du vil 
det. 

De specielle kommandoer som 
DolphinDOS rader over, kan sa- 
maend ogsa bruges i et ganske al- 
mindeligt BASIC program, som s3 
kun karer hvis DolphinDOS er ak- 
tlv. 

Ved indlaesning af programmer, 
kan der i meget sjasldne tilfselde 
(ingen mens vi testede) ske det. at 
et program skal indices med se- 
kundasradresse 2. Det kan Dol- 
phinDOS ogsa. blot med lidt lang- 
sommere hastighed. 

Belagte funktionstaster 

De 4 funktionstaster. er alle belag- 
te til op over begge wer. De er 
nemlig forsynet med ikke mindre 
end 12 forskellige kommandoer. 
og de er (Se Fig. 2). 
Alle disse kommandoer kan selv- 
f0lge!ig asndres. og til dette skal 
du indtaste et lille 1 1 liniers pro- 
gram fra den tyske vejledning. og 
selv indlcegge de kommandoer du 
Cnsker. 

F_n af kommandoerne, der maske 
virker lidt underlig. erSYSO. Hvad 



den skal bruges til? - Det kornmer 
vi til nu. 

Indbygget MC-Monltor 

Skriver du SYSO, eller trykker du 
pa F2> springer du over den ina- 
byggede MC-Monitor. som Dol- 
phinDOS rader over. 
Her har du alle muligheder for a: 
rode og rave rundt i 64'erens hu- 
kommelse, rette i den og mege: 
mere. 

Maskinkode-monitoren har f0l- 
gende kommandoer (Se Rg. 3). 
Ethvertomrade kan altsa" udlistes 
pa skcermen. og du kan editere sa 
tosset du vil. Monitoren indehol- 
der desvEerre ikke alle anvendelige 
kommandoer. som flytning af onv 
rader til andre og den slags, men 
den kommet til sin ret alligevei 
Den er i hvert fald betydelig bedre 
end den vi sa i SpeedDOS i sin tid. 

Skaermeditor 

For at det Ikke skal va=re tegn inde- 
holder DolpninD05 gudhjaelpemig 
ogsa en skaermeditor. Ikke en der 
skal kaides eller noget - den er der 



FIG. 1 




« s 


Laser fejlkanal 




<&$ 


Directory 




S(kommando:) : 


Virker med alle diskkommandoer beskre- 






vet i manualen til 1541'erens indbyggede 






DOS kommandoer som S, N. C. 1. V etc. 




^XUfiinavn s 


Skrivebeskytter filnavn 




@XU:filnavn : 


Abner filnavn for skrivning igen 




@X9-.8 : 


Scetter floppy 6 til 9 




@X : 


Udskhver floppytilstand med informatio- 






ner om RAM er aktiv. om Fastload/save er 






aktiv. om Verify er aktiv. om Centronics er 






aktiv. og om disketten du for ojeblikket 






har i drevet besidder 35 eller 40 spor for- 






matteret. Og som rosinen i palseenden 






hvilket divicenummer du anvender p5 






disken. 




<SX+ : 


Sastter ovenna?vnte vserdier. ved at 






markere ved bogstav. hvilken funktion der 






ska! kobies fra eller til. 




@x- - 


Senel disKoverforsel uden RAM. og 35 






spor. 




@N:NAVN.IO 


Formatterer 35 spor pa 19 sekunder (664 




blocks free]. 




&N:NAVN,1D+ : 


Formatterer 40 spor pa 21 .7 sekunder 






(749 blocks free). 





FIG. 2 

F1 - List 
F3 — Run 

F5 — Load 
F7 = Directory 
F2 - SysO 

F4 — Verify sidst indlasste program 
F6 - Save'®: 
F6 - #X 

CBM + F1 - Open 1.4:cmd1 : list 
CBM + F3 - Bladrer baglaens t MC-Monitoren 
CBM + F5 = Bladrer foriasns I MC-Monitoren 
CBM + F7 - Load (20 crsr h0jre).8,2 
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Dare, og virker, s3 snart du anven- 
der nogle af de nye sksermedite- 
nngskom man doer du nu rader 
over (Se Fig. 4). 

De srnarte kommandoer Ran des- 
uden anvendes nar du arbejder i 
MC-rnonitoren. eller i et BASIC 
program. Her skal du blot an vende 
CHRS vaerdien for CTRL samt 
kommandoen. sa er den pot ude af 
verden. 

Special SYS 

Af andre besynderlige kommando- 
er er kommandoen: SYS. 
Den betyder nemlig mere end man 
normalt skulle tro. Her der der ik- 
ke tale om blot et ka!d til en be- 
sterrrt masklnkode-adfesse. nej nu 
vi rke r SYS som kald ti I at starte et 
program, hvad enten det er ma- 
skinkode eller BASIC, 
Hver gang du loader et program, 
ser du pa ska?rmen kommandoen 
SYS, nar man skulle tro det hed 
RUN. Men ikke nSr du har Dol- 
phinDOS. Hvorfor det? Svaret far 
du her! 

5Y5 kan nemlig anvendes pa ffll- 
gende made: 

Skriver du f.eks. SYSFCE2. giver 
det det samme som den gode 
gamle SYS64738 (BASIC varm- 
start). 

Skriver du SYS4, forstar Dolphin- 
DOS det som 4*4096. hvls taiiet 
aitsa" er under 16 ( 16*4096 giver 
jo ogsa 65536). Det betyder at du 
ikke laengere behaver at skrive 
SYS8*4096. nar du vil starte din 
Proflassembler, men blot SYS8 



(decimalt 32768). 

Men ikke nok med det. SYS kan 

ogsa bruges sarnmen med hex. Du 

kan nemlig ogsa skrive: 

SYSC 

Dersvarertil adresse SC000 (dec. 
49152). Her kunne du ogsa have 
klaret den med SYS 12 
(12*4096-49152). 

Jo der er sandelig muligheder i 
DolphinDOS. 

SYSO aktlverersom tidligere for- 
talt, den indbyggede MC-Monitor. 
og endelig kan du bare skrive: 
SYS 

DolphinDOS springer sa autorna- 
tisk ti I startadressen pa det sidste 
loadede program. Eddersmartalt- 
sa. 



Andre kommandoer 

Er f.eks. kommandoen:& 
&* giver dig dit fortabte BASIC 
program retur, efter en BASIC 
varmstart. RESET eller NEW. 
Stal, oversaetter tal fra hex til de- 
cimal, eller omvendt 
STilnavn' indla?serfilnavn. som er 
den fil som det 1 1 linier lange pro- 
gram har oprettet med de nye 
funktionstast-belaegninger. 
& alene, giver dig dine gamle funk- 
tionsbelasgninger tilbage. 
Hardu indbyggeten RESET -knap 
(Ices om det andetsteds i dette 
nummer. hvordan du klarerdenne 
iille affeere). kan du med Dolphin- 
DOS anvende RESET pa mange 
forskellige mader. 



Resetter du, kan du Iwis du samti- 
dig trykker "Space" forhindre at et 
cartridge f.eks. starter automa- 
tisk op. 

Trykker du i stedet 'RUN/STOP', 

forbliver dit BASIC program i hu- 

kommelsen intakt. 

Trykker du samtidig med reset 1 

+ — . far du en su per-reset, for hele 

brugerhukommelsen ryldes med 

nutler. 

Trykker du CTRLsammen med re- 
set rygerdudirekteoveri MC -Mo- 
nt toren. 

RESTORE er ogsa en special-tast 
der kan noget og vil noget, nar du 
arbejder med Dolphin-DOS. 
Trykker du Restore, hardu najag- 
tigt de samme muligheder. som 
du havde ved RESET, med forskel- 
lige dobbeltfunktioner. 

S3 starter TURBOEN 

Ja det var en ordentlig omgang 
kommandoer. og nu skal vi over tii 
det DolphinDOS er absolut bedst 
til . nemlig TURBO load/sa ve fu nk- 
tionen. 

Du behflver nemlig aldrig igen at 
bekymre dig orn. at dine venner 
skal se dig loade programmer ind 



fra disk, for med den hastighed 
DolphinDOS rader over, vil du fa 
selv en IBM fanatiker til at ga gr*e- 
dende hjem. 

OK • det er maske ogsa lige over- 
"drevet". men se selv vores skerna 
(Skema 1 ) med tiderne pa - gar det 
bare stserkt eller hvad? 
Ja vi kender ikke sa mange, der 
kan prale af de hastigheder. 
Og ikke nok med at det gaY hurtigt 
- det gaYsandelig ogsa helt stabilt - 
overhovedet ingen slinger her. 
Vi havde ikke een eneste loadefejl. 
og vi provede pa over 50 forskelli- 
ge programmer i forskellige star- 
reiser, i enkeltdele. i mange dele • 
lige meget hjalp det - vi kun ne ikke 
fa DolphinDOS til at misse noget 
som heist. 

En sjov Iille ting, var da vi prtsvede 
at se directory pa" nogle Commo- 
dore disketters bagstde. hvor vi 
tidligere havde savet nogle filer 
(med samme 1541. blot uden 
DolphinDOS). som vi totalt havde 
opgivet at se igen. Dem fik Dol- 
phinDOS S0rme frem igen. Hvor- 
dan eller hvorfor ved vi ikke. blot 
ved vi at Commodores egne di- 
sketter er det vsrste gang bras vi 
nogen sinde har lagt vores filer pa. 
Computere det kan de. men di- 
sketter skulle de holde sig frail 

Konklusion 

DolphinDOS far alle redaktionens 
allemsdeste roser med pa vejen. 
for det er leenge siden vi har set et 
sa gennemfart produkt. Vi harfak- 
tisk ikke veeret i stand til at finde 
noget i DolphinDOS der ikke er 
smart eller gennemtasnkt, 
DolphinDOS er bare laekker. og til 
den stflle pris af kr. 985.- af de 
danske devaluerede. bliver ingen 
snydt. 

Selv folk der skal bruge hand en- 
gang imellem. harmuligheden. De 
skal blot indlzesederes Turbo-tape 
som saedvanligt. Ingen ko p3 isen. 
At der er indbygget Centronics in- 
terface til parallelle printere. er 
heller ikke noget det kan genere 
nogen. bortset fra dem der synes 
at de ikke kan undva?re RS 232'- 
eren. Var der nogle modem-entu- 
siaster der falte sig truffet? Hvis 
ja.sa kan den gamle Kemal hurtigt 
installeres. hvis det skulle va?re. 
At DolphinDOS kan klare en for- 
mattering pa 40 spot, og give ek- 
strablokketil programmer, er der 
heller ikke mange der kan veere ke- 
de af. Og nar man sa taenker pa. at 
kopi-programmer som FCOPY III, 
og andre SpeedDOS kompatible 
programmer kflrer upaklageligt. 
sa rna man da se og fk hevet fat i 
lommeulden. og suse ned til Beta- 
fon p5 Istedgade i Kabenhavn. og 
se at fa 5lg en DolphinDOS. 

Ivan 50lvason 



FIG. 3 

R : Kalder register 

M adresse : Viser 8 bytes i hex og ASCII fra den op- 

givne adresse. 
A adresse : Viser 32 bytes i ASCII, fra opgiven 

adresse. 

Retum : Scroller en ska?rmfuid frem i monitoren. 

W adresse tekst : Her kan du va?lge en adresse. skrive AS- 
CI! teksten bagefter. og den vil blive 
skrevet til hukommelsen. 

% kommando : Giver adgang til floppy-kommandoeme. 

L'navn "adresse : Loader navn ind i en given adresse. 

V" navn "adresse : Verificerer navn pa" disk med navn i hu- 
kommelsen. 

S"navrv "start slut: Saver navn fra startadresse til slutadres- 
se pa disk. 

G adresse : Starter er maskmkodeprogram fra adres- 

se. 

X : Retumerer tii BASIC og Dol phin DOS. 



FIG. 4 

RUN/STOP Cursor og andre styretasters funktioner 

bliver udtert, i stedet for at skrives pa 
skaarmen. 

CTRL+B : Cursor til liniestart. 

CTRL+C : Cursor 20 tegn til hojre. 

CTRL4-L : Slet I inie til venstre for cursor, 

CTRL-rK : slet linle til hffljre for cursor. 
CTRL+® : Viser diskstatus. 
CTRL+D : Viser directory. 

CTRL+-A : Repeat p5 taster on /off. 

CTRL+INST/ 

DEL ; Gemrner de tegn du deleter i en 1 28 tegns 

buffer, som du kan genskabe med at 
trykke:CBM+INST/DEL 

CTRL-h* : Laver en screendump af tekstskEermen pa" 

printer. 

CTRL+-V : Initialiserer videocontrolleren. sa din gamle 

tekstskasrm og farver kommer tilbage 
(isaer praktisk ved grafikprogrammernes 
funktioner. samt en del af CTRL 
funktionerfie. 

CTRL : Stopper scroll ved listning af BASIC 

program. 

CTRL-rCBM : Fryser listning. Stop frysmng med CBM. 

CTRL+ RETURN : Stopper DolphinDOS. og medens du holder 
CTRLtasten nede. kan du klikke kontakten 
over til normal 64'er med den gamle 
Kemal. 
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SSu. *KR. 14.500,- 

E> INCL. MOMS 




0472 SERVICE 



TLF. 02-623 3 6 3 



HUSK AT KOBE 
"ALT OM DATA** 

I nummer 12 kan du bl.a. tese orn: 

■ Et komplet C64 modem til kun 700 

kroner. 

■ En ny super Amiga med 32 bit processor. 

■ Computerens spaendende historie. 

■ Her keber de sex pr. datamat. 

■ PC programmerne "Taxi", "Personal Choi- 
ce", "Open Access II", "PC Tools" og "Kvik 
Kalk M . 

■ Universitetet, hvor du kun kan komrne 
ind, hvis du har en computer. 

"ALT OM DATA" 12 
UGGER I KIOSKERNE. 
PHIS KUN KR. 26,85. 



KLONE ' 




n. -xiu 



PC-KLONE 

4.995.- 

IBM-Kompatibel PC/XT 256 (udvidet 640 Kb) 
1 disk drev 360 Kb - 8 slot - 135 W 
1 MONO CHROM Monitor 



excl. moms 



AMSTRAD 
PC 1512 FRA 



7.995.- ^ 



excl. moms 




Vi f orer: 

COMMODORE PC 
AMIGA 
NILA PC 
JUMBO PC 
SHARP PC 7000 
og f lere 



Olstykke Foto & Computer Center 



Frederiksborgvej 7 3650 Olstykke 

02 1 7 94 94 stor p plads 



HELT VA\K FRA 

SPILLE- 

HALLERNE 

Nu er der snart Ingen grund til at 
:age pa Bakken og i Tivoli for at 
spllle i spillehalleme. Med joystic- 
ket du ser pa" billedet {det har for- 
©vrigt intet navn), er vi helt ude 
over forskellene pa" spillene. Gra- 
fikken og den action spillene af i 
dag kan prasstere. giver os naesten 
alt hvad hjertet bega?rer, 
PrikKen over ret ville dog vaere 
hvisvi kunnefasamme kvalitetaf 



microswitch joysticks, som de op- 
rindelige "Coin-up" - spil har. Du 
Deh0ver ikke at vente laengere. 1 
3rs garanti er der pa dette bom- 
bastiske monument af et joystick. 
Hvis du kan edelasgge det. kan du 
fldelaegge alt. Pa=nt er det be- 
stemt ikke. men hvis det bltver 
bygget ned i et bord. hardu faktisk 
din egen perfekte spillemaskine. 
Prisen er ikke i den billige ende. 

Htfr mere hos; 
Automaten Service 
Alain Krawietz 
Bauerbankstrasse 27 
50OOKoln5t 








TE1EWIT* M> 




BBTATCW COKFOTEH 










TELEDATA NU 
OGSA PA 
PC'EREN 

Betafon i Kabenhavn harnetop in- 
troduceret et helt nyt PC pro- 
gram, nemiig et program der kan 
fa din PC"er til at kore TELE -DATA, 
via standarden Video-Tex {omtait 
i "COMputer" nr. 6/86). 
Du skal blot anskaffe dig et mo- 
dem der ogsa kan klare 75/1 200 
baud, samt programmet Teledata 
PC fra Betafon. 

Yderligere oplysninger hos Beta- 
fon pa: 

TIf.01 31 02 73 



a pA een gang 

I erto bradre i familien. I harJiver 
sin computer, men da der skulie 
ktsbes printer blev der kun kebt 
een. 

Du har ma.tte vente pa at Arthur 
fi k printet sin checkbalance ud, og 
omvendt. Den tid er ovre. Du skal 
ikke hver gang checke hvorstikket 
til printeren sidder. eller om den 
nuertiisluctettildin Commodore, 
Nu kan du nemiig tilslutte to prin- 
tere til een og samrne computer. 
Ved hjcelp af irtterfacet WW Two 
Computer Adapteren 2C/C/00. 
kan du nernt og smertefritfa prin- 
tet ud fra begge computere. Inter- 




facet koster 248 DMark og kan fas 
hOS: 

Wiesemann 

Winchenbacnstrasse 3-5 
5600 Wuppertal 2 
Tyskland 



ROBOTTER PA 

64'EREN 

Vi ved jo alle. at man kan lege med 
robotter pa* computeren. Ikke de- 
sto mindre har amerikanerne 
(dem med Challenger), lavet et 
sat "legetoj" der skulie SEette dig 
ind i hvordan man virkelig ruller 
rned robotteme pa" 64'eren. 
Det er no-get llgnende de kon- 
struktionssast vi tidligere har set 
pa 64^eren, her er der bare langt 
flere muligheder. 
Der er 2 saet. Et for begyndere og 
et for de mere avancerede. Begyn- 
dersa?ttet gar det let for dig at 
sarnie dine figurer (robotter). du 
behaver ikke at kunne program- 
mere, ogdu faYover 50 forskeJIige 



komponenter (2 motorer, gear, 
hjul. sensorer og meget mere), en 
elektronisk kontrol-enhed osv. 
Den anden pakke hedder "Advance 
Features", og er hovedsageligt for 
programnwen. Den tillader dig 
langt mere end den anden. 
Du f3r 3 motorer. ROS Software 
(Robotic Operation Software). 25 
flere BASIC-komrnandoer. digitalt 
voltmeter, digitalt oscilloskop. di- 
gital tale-lagring. og en he I masse 
andet. Kort sagt. hvis du inte- 
resserer dig for robotter pa din 
computer, sa snak med: 

Access Software Inc 

Ca 2561 South 1560 West 

Woods Cross 

Utah 84085 

USA 




BASIC Loader 



100 REH ■* 


LOADER TIL COMPUHON ««« 




49410 


DATA 


201 . 032 


240.247.201.034 


110 PRINTCHR*(|47) 




49416 


DATA 


206,002 


056,0*6.198.211 


113 PR I NT "LOADING COItPUMON PART 1"iPRINT 




49422 


DATA 


(932.080 


193.024.096.032 


120 PRINT" 


BLOK."iTAB(Bi ["L«5T SUM"iTAEni8 


> i "KONTROL" 


4942B 


DATA 


212. 193 


032.233. 192. 144 


130 A«49l52i C-liER-0 




49*34 


DATA 


003.076 


188.200.032.033 


140 READ CT 




49*40 


DATA 


203.032 


249, 193,032,224 


150 T»0 i FOR <«0 TO 139 




49446 


DATA 


202, 176 


003,032.130,193 


160 READ V 


IF V=-l THEN 188 




49432 


DATA 


144.240 


169, 03B, 141.119 


170 T=T+V[POKE A-»X.ViNEXT 




4943B 


DATA 


002.032. 123,200,032.001 


180 PRINTTAB (3) iClTAB (8) ! T'TflBf 18) iCTc 




49*64 


DATA 


199,076 


246.197.230.193 


190 IF CT-T THEN GOTO 220 




494-70 


DATA 


208.002 


230, 194. 163. 193 


200 PRINTTAB (23) (CMR» < 1B( i i ER"ER»1 




49476 


DATA 


056.229 


195,133,141.163 


210 PRINT" 


l_*SEFEJL. " ; CHR»( 14 6) i GOTO230 




494B2 


DATA 


194.229 


196.005.141.096 


220 PRINTTAB (231 i" DK. - 




494BB 


DATA 


032, 140 


193.176.017.032 


270 A-A-M2 


JlC-C-MlIF ¥<>-! THEN 110 




49494 


DATA 


124, L73 


240.012.032.077 


240 IF ER- 


i THEN 270 




49500 


DATA 


203. 032 


140. 193.032.077 


230 PRINT-FEJL I DATA lM!i 




49506 


DATA 


203. L76 


001.096,169.253 


260 STOP 






49310 


DATA 


3 3882i REM BLOK 4 


270 PRINT" 


ATA DK. PROGRAPW1ET GEMME9" 




49512 


DATA 


133. 195 


133, 196.036.096 


2B0 SAVE"COMPUWON1 . DATA" . B 




49516 


DATA 


032,223 


233,240,008,173 


300 END 






49524 


DATA 


141. 002 


201,001.240.24a 










49530 


DATA 


024 . 096 


032.207.255.201 


49130 


DOT A 


14077: REM BLOK 1 




49536 


DATA 


013.096,032.207.255 "fli 


49132 


DATA 


L69.02S. 162. 192. 14 1 .022 




49542 


DATA 


013.208 


020.076.112.203 


49138 


DATA 


1503. 142.023.003. 169.000 




49548 


DATA 


032. 130 


193.201.032.240 


49164 


DATA 


141. 184.002, 000, 169.127 




49554 


DATA 


249,032 


184. 193. 133. 194 


49170 


DATA 


133, 194. 169,000. 133. 193 




49560 


DATA 


032. 158 


193. 133. 193.096 


49176 


DATA 


096,216,068, 104, 141. IS] 




49566 


DATA 


032. 164 


193.176.230.096 


49IB2 


DATA 


002. 104. 14 1 . 1B2. 002. 104 




49372 


DATA 


169. C00 


133, 141.032. 130 


491 BB 


DATA 


141.1B3.002. 104.141.179 




49578 


DATA 


193,201 


032.208.009,032 


49194 


DATA 


002. 104.024. 105.255.143 




49384 


DATA 


130. 193 


201. 032. 20B. 014 


49200 


DATA 


176.002. 104, 105,233. 141 




49590 


DATA 


056.096 


032,203. 193.010 


49206 


DATA 


177.002. 186, 142, 180.002 




49596 


DATA 


010.KU0 


0.10, 133, 141,032 


49212 


DATA 


142, 1B0. 002. 163. 137.009 




49602 


DATA 


130. 193 


032.203. 193.005 


49218 


DATA 


064, 133. 137, 165. 1B6.201 




4960B 


DATA 


141. 024 


096. 701. 058. 1*4 


49224 


DATA 


00B. 176.002.169.008.141 




49614 


DATA 


002. 105 


009.041.015.096 


49230 


DATA 


183.002. 169. 066. 20B, 039 




49620 


DATA 


1 69. 00B 


044.184.002.016 


49236 


DATA 


169.000, 133, 142. 14 1. IBB 




49626 


DATA 


001.010 


133, 140. 133.040 


49242 


DATA 


002 , 1 60 , 009 . 032, 037 . 203 




49630 


DATA 


16043JREM BLOK 5 


49248 


DATA 


169,000. 141, 175,002. 141 




49632 


DATA 


141 ,079 


206.096. 169.003 


49254 


DATA 


1 74 , 002 , 032 . 207 . 255 . 20 1 




496.38 


DATA 


133. 140.036. U2.0fl8.022 


49260 


DATA 


042.208.004. 198. 142.208 




49644 


DATA 


160.000 


177. 193, 153, 192 


49266 


DATA 


2-45, 201 .013. 240,22 1 . 201 




49650 


DATA 


002 . 200 


196, 140,208. 246 


49370 


DATA 


16329 t REM BLOK 2 




49656 


DATA 


096, 163 


140.036. 142.016 


49272 


DATA 


062. 240 .237.201. 032 . 240 




496-62 


DATA 


237.044 


149.030.141.079 


49278 


DATA 


733, 162,000.221,1641.192 




496*8 


DATA 


206,032 


226 , 204 . 032 , 099 


492B4 


DATA 


208,022. 168. 1B9, 167. 192 




49674 


DATA 


204 . 1 62 


015.032.201.255 


49290 


DATA 


141 , 190.002. 1B9, 168. 192 




49680 


DATA 


160.000 


185,074,206,032 


49296 


DATA 


141.191.002. 169.192.072 




49696 


DATA 


210,253 


200, 192,006.208 


49302 


DATA 


169,090.072. 108. 190.002 




496 92 


DATA 


243.032 


204.255. 160,000 


49308 


DATA 


232.232.232,224,087. 144 




496 9S 


DATA 


032,009 


201,153,192.002 


49314 


DATA 


222.076. 1 12.203.065,056 




49704 


DATA 


200.204 


079,206,208.244 


49320 


DATA 


199,066. 179. 195.067,013 




49710 


DATA 


076, 1 63 


201, 133,096. 134 


49326 


DATA 


197,068,219, 197.070. 14B 




49716 


DATA 


097.132 


143,032,014.202 


49332 


DATA 


197,071,081. 196.072,048 




49722 


DATA 


160. 000 


177.096.032. 16B 


49338 


DATA 


197.073.019, 193,074.036 




497 28 


DATA 


235.200 


196. 143.208.246 


49344 


DATA 


1 96 , 075 . 037 , 207 . 076 . 237 




497 34 


DATA 


076, 1 74 


2S5, 163,092. 166 


49330 


DATA 


203.078.096. 196,079.211 




49740 


DATA 


093. 141 


071.206. 142.070 


49336 


DATA 


204.060. 184. 204. 062. 101 




49746 


DATA 


206. 1 60 


000. 162.000. 161 


49362 


DATA 


202.083,023. 204. 0B4 . 1 17 




49750 


DATA 


13761 I RE 


n BLOK 6 


49268 


DATA 


1 94.0B6. 193.201.0S7, 127 




49752 


DATA 


1 93 , 1 33 


192.002.032.060 


49374 


DATA 


202.088. 181. 197.093. 139 




4973B 


DATA 


193,240 


002. 176.005.200 


493B0 


DATA 


201,059.016, 193.044.006 




49764 


DATA 


192.030 


208.239.032.249 


49386 


DATA 


199,036,0311 193, 036 , 226 




49770 


DATA 


204,032 


001,193,144.217 


49390 


DATA 


iSSBlaREH BLOK 3 




49776 


DATA 


240.213.076.034. 193.032 


49392 


DATA 


203 . 057 . 226 . 203 . 036 . 0B3 




497B2 


DATA 


093.203.032. 124. 193.240 


4939B 


DATA 


206. 035. 149. 206. 037, 2lS 




497 88 


DATA 


049.032 


13fl.193.201.043 


49404 


DATA 


206.032. 124. 193.24-0.013 




49794 


DATA 


240. 1 97 


201 .043.240.003 
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T 



49800 
49B06 
498 5 2 
49838 
49824 
49030 
49836 
49943 
4984S 
49834 
49B60 
49866 
49Q70 
49872 
49B7B 
49B84 
4 9890 
49B96 
49902 
49908 
49914 
49920 
49926 
49932 
49938 
49944 
*995«i 
49936 
49962 
499&B 
49974 
49980 
49986 
49990 
49992 
49998 
50004 
30010 
50016 
50022 
5002B 
50034 



50046 

500=2 
30058 
50064 
S0070 
50076 



50094 
50100 
30106 
50110 
50112 
501 IS 
50124 
50)30 
50136 
50142 
50149 
50134 
50160 
50166 
30172 

READY . 



D«TA 
DATA 
DftTA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
OATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
OATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
□ATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



076. 1 12, 203,032. 000 
160.000. 185. 192.002 
092.032.060, 193. 144, 
240.003.076,034. 193 
1 92 . 030, 208 , 236, 1 40 , 
206.032,001. 195.076. 
194. 165. 193.036.229. 
165. 194.229.093. 144. 
160. 000. 177, 193. 143. 
2 30 , 092, 20Q , 002 , 230 , 
032.060, 193. 144.239. 
237. 176.031 . 165. 193, 
16352 I R£H 8L0K 7 
229. 193, 168, 165. 196. 
194.072. 132.024. 101. 
133.092. 104, 101.093, 
093. 160.000, 177, 193. 
092. 165,092.208,002. 
093. 198.092, 165. 195. 
002. 198. 196. 198. 195. 
066. 193. 144.229.240. 
096. 163.092.024. 109. 
206,133.092, 144,002, 
093,076.066.193.032. 
1 96.032. 130, 193. 162. 
032,287. 283,201, 049. 
178.002.202,208.245. 
004.032. 130, 193.032. 
193. 133. 190,002. 136. 
244.240.205,032. 140. 
032,212.193.032.249. 
032. 124. 193,240,066. 
217, 203 .240, 009 . 032 . 
14706IREM BLOK 8 
193,240.031,201.039, 
047.032,138.193.133, 
002,200. 198.040,208. 
132. 140.032, 124. 193. 
03 1 . 20 1 . 059. 20B . 027 . 
217.203.032. 124, 193. 
017,201,046,240.006, 
204,202, 144.003. 153. 
002.200. 198.040.208. 
132. 140. 164. 140.032, 
200. 169,000, 133.212. 
254, 19B. 032. 035. 203, 
224.202.044, IBB. 002. 
008. 169.058, 14 1. 119. 
032.123.200,096,006. 
141. 183,002. 142. 182, 
140, IBl ,002. 104. 141 . 
002. 186. 142, 180.002, 
001 . 199. 169,042, 162, 
032,024,203, 162, 02B, 

7B9B i REM BLOK 9 
007. 196.032. 157.204. 
2tffl. 247. 173. 176.002. 
193, 173, 177,002, 133, 
1*0,039,032, 033,203, 
008.203, 174, 178,002, 
244. 193.032.248.198. 
003. 195. 180.002.032. 
203.032.248. 198, 136. 
244,076. 115,203, 134. 
162.Ll0B.03B. 14 1. 144. 
169.049.044. 169.-1 



194 
.143 
005 
'•200 
069 
,139 
092 
021 
092 
093 
240 
056 

229 
092 
133 
145 
198 
208 
032 
227 
069 
230 
233 
008 
046 
160 
138 
20B 
193 
193 
032 
124 

240 

192 
236 
240 
032 
240 
032 
192 
234 
099 
032 
032 
0481 
002 
216 
002 
178 
032 
082 
1S9 

202 
135 
194 
032 
032 
160 
02S 
016 
141 
003 






i 




Her i onden del of yo- 
res nye superserie, 
hvor du kon bygge 
din egen rnaskinko- 
de-monhor, far du 
ferste del of BASIC- 
looderen til vores 
COMPU-MON. 
Folg med - du kon 
stodig no dei f hvis du 
ellers springer pa 
vognen Nil! 



Denne gang fardu. foruden en del 
af kildeteksten, de? forste af de fi - 
re BASIC programmer. De udgiar 
Tilsarnmen de nodvendige maskin- 
kodedata i omradet SC00O- 
SD0O0. og du kan saledes bruge 
COMPU-MON. selvomdu ikke ind- 
taster kildeteksten 
Dermed bliver du istand til at 
fremstille din egen COMPU-MON. 
med en assembler. Men fardu kan 
bruge COMPU-MON. skal du aitsa" 
have indtastetallefiredele.somvi 
□ringer del l af her i dette num- 
mer. 

Sad an gov du 

Start med at indtaste BASIC-loa- 
deren. Inden du runner det. er det 
bedst at gemme det pa" en disket- 
te eller band. Nar du sa runner loa- 
deren. vil du kunne se checksum- 
men, mensdataene indlzeses. Hvis 
alle data er i orden. fardu et OK. og 



loaderen saver sa sig selv pa 1 di- 
skettes Dette program skal du nu 
gemme til na?ste gang I 
K0r eventuelt programrnet 2 gan- 
ge pa 2 forskellige disketter. for at 
va=re helt sikker. Vil du save ma- 
skinkoden pa band, skal du cendre 
saverutinen i starten pa program- 
met i iinie 280. hvor du skal skrive 
komma 1 i stedet for 8. 

Kommandoer 

Den forste kornmando du stifter 
bekendtskab med i COMPU-MON, 
er kommandoen Interrogate: 
I (frit oversat - undersog). 
Wed denne kommando hardu mu- 
llghed for at udskrive indholdet I 
din 64'ers hukommelse pa sk&r- 
rnen eller direkte pa printer. Hvor- 
dandufardetpaprimer.serduse- i 
nere. Kommandoen kan kaldes pa I 
fire mader: 
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Lav din egen 

MC-monitor 



'i 

Hvis du kun skrlver T. vil COMPU- 
MON udskrive hukommelsen fra 
den adresse. der pa nuvcerende 
tidspunkt stari variablen Tt'. Skri- 
ver du: 
>I033C 

Bliverhukommelsen udskrevetfra 
den adresse. du har angivet. For 
begge disse galder, at der ikke 
stoppes for adresse SFFFF nas. e!- 
l-er du trykker pa STOP, Lag i kil- 
deteksten ma?rke til. at hvis der 
intet folger efter den terete adres- 
se. seettes T2' -altsSslutadressen 

- til SFFFFI 
>] 033C.03FF 

Nu vll hukommelsen blive udskre- 
vet indtil adresse S03FF nas. Hvis 
du n£er!a?ser KildeteKsten vil du 
kunne se. at de to adresserskal ad- 
skilles af et tegn. Om dette tegn er 
en blank, et komma etler * osv. er 
uden betydning. Du besternmer 
selv hvilket tegn du vil bruge. 
>1 "F1LNAVN".08 

Ja, du har set rigtigt. Ligesavel 
som man kan vise kataloget(S) pa" 
skasrmen. kan man ogsa" vise ind- 
holdet af en programfil pa ska=r- 
men. UDEN at programmer i hu- 
kommelsen bliver bercrc. 
I kildeteksten er det subrutinen 
* DOir , der und ersflger om det f©r- 
ste tegn efter T er et anfarsels- 
tegn. Hvis det er det. vil CARRY 
Vcere sat ved return ering, ellers er 
CARRY slettet ved retumering. 
Skulle CARRY va?re sat. hoppes til 
rutinen 'filedump'. Et par linler 
kunne f.eks. se sadan ud (se 
RG. t ). 

De to stjerner markerer, at her 
star cur5oren. Trykker du nu ph 



'return' vll de nasste 8 bytes blive 
udskrevet. osv. 

Kolon foran adressen marKerer. at 
du kan beveege dig op i linieme og 
rette i indholdet Du kan ogs3 Tet- 
te i bogstaveme ude til hojre. men 
mere herom under kommandoen 
V - eendring af hukommelsen. 

Kommandoen T 

Den naeste kommandoviserpa.er 
kommandoen "Tranfer" (flyt hu- 
kommelses omrader), Denne 
kommando giver dig mulighed for 
hurtigt at flytte en del af hukom- 
melsen fra et sted til et andet. EL- 
LER flytte en del af hukommelsen 
over i din diskettestation/hen fra 
diskettestationll For at bruge 
kommandoen skal du angive start 
og slut pa det ornrdde, du vil have 
flyttet. samt angive den nye start- 
adresse. Eksempelvis: 
HT 033C.03FF.0400 

Denne linie vil fiytte indholdet af 
kassettebufferen over i skasrmhu- 
kommelsen. Skrlver du nu i stedet: 

-T 030O.03FT.1O00.+ 

Vll du fa flyttet indhoidet af den 
f&rste buffer i din 1541 over pa 
adresse $1000 i din 64'er. 
>T 1000.10FF.0300.- 
Med denne komrnandolinie flytter 
du det samme omride ti Ibage i din 
1541 igen. Jeg anvender faigende 
fremgangsrna'de til at huske om 
indholdet skai vasre + eller -. 
+ betyder 'goddag' til indholdet i 
64'eren. 

- betyder 'farvel' til indholdet i 
64'eren. 

Held og lykke. vi ses i na?ste num- 
mer! 

John Christiansen 



FIG. 1 

> I 033c 034c 

>:033ca9434cd2ff000000.<:l . 

>:0344ff 00ff 00ff 00 ff 00 

>:034c-* 



Source Listning 



235* ' 
2335 ] 
2-Zb9 
2365 
2-*7iB 
2375 
:d.' 
73B5 
S3** 
73*5 f 
24fli» 
34*5 ( 
24|* 

2*20 - 
2*25 i 
243B 1 
24JS 

2445 

:dr.p : 

"455 

2«7* 
2475 

t 

24B5 

2491* 

2*n i 

358* 
25.es 
231* 
2=1 a 
252* 
2313 
25"P 
rsr= 

rs4f 

2345 
255*1 
ZtSSB 
2360 
2Sf>5 

25.75 

:c-ji 
raa^ 

2299 
23=3 
:;-,'(' 

261(1 
7615 
262* 
2625 

2675 

2645 

765R 
2655 
766* 
2665 
267i» 
2675 

2685 

2675 

27*5 
271fl 
7715 
273B 
7725 
273* 
2? 35 

:?4o 

7745 
275* 
■?5S 
27e*> 
7763 
°77H 

7?90 
:795 

TTtt 

27 "3 

2QM 
2S95 
2Bie 



J5R R>DCR 


iHVIS INTE1 F»'5*i 


Beg dsp3 


iFRA Tl*3 POSITION 


CHF wSf-C 


MDt DET EN BLANI 


BEO DOIT 


t*EB. UB OCT NCSTE TEGh 


cne maw 


l^lLNAVN "A5KE 


BNE NDSFIL 


(NEJ. MENT BTflPT.StUT 


SEC 


iC-1 BETVDER riLNAWN 


RT5, 


lOB RETT It 


DEC PN1H 


iHV[£ ADRESSE RESET S> 8Hp 9 


JSR INFUT 


tl'iADRESS TO T11T2 


CLE 


iC«* BETYDER ADRESSE* L«ST 


RTS 


1 0G CETllPt 






JSR dpr I rt 


i ER PR1N1EP VALGT 


JSP DOIT 


tUIS ADWC5SEP ELLE» F ILNAVt 


BCC DSP 1 


iC»»» BETYDER ADRESEEfi 


J"P file our* 


HOP TIL. DU"F FRA DIS* 


J5R ALTCOl. 


iMVLENIE. i QLON UD 


JSR HFBYTE5 


• ANTAL BYTES B'lb 


JSR DM 


iDUW DEI" B»(|RM 


ks aifltn 


iC>t START =BL.lir 


J BR PAUSE 


iCHECl 5mFTTA3TEN 


BCC DSP 1 


,C-» 0» . C-l BET y DER STQF I 


LDA NCOLOM 


SAFSLUT HED NV ADRESSE 


5TA I-EYO 


I^RA IEVBOAR£> BUFFER Til- S> 


JSR ■ - l e- 


lOffl ADRESSEN KLAS 


JSP CTLF 


INT LINIE 


JHP EXD1S 


iHOF 



i I i >■■■' ' T! OG FOLD NEO 1 T5TEND I 

IrvCir* 1 iNC T( 

n,,,: i.uNj 

INC T|*l 

TSTFND LDA TI 

SEC 

SPC T7 
9TA 'CM 
LDfl Tl-l 
56C T2-I 
ORA TEW 
RTS 



i'LWWJ L*BCNDE pointer 
(OS CWC» LW 5TAKT-SLU7 
iVED AT TMB/.ME T2 FRA T| 
iHVIS C««l BETYDER DET AT 
ITI'TT. MVIS C»l EB Tl «i: 



IHVIS TltlsTr*! ER 
>Z*l 06 C-l 

tVH*. 1EMP PLJVER M OG i 



9UBAUT1« EM. EVT. TO ADFESSEP • 



INPUT JSR KOGA 

PCS E*!NC 
JSR RDCR 
BCO E1IND 
J5R T2T2 
JSR RDOA 
JSR T2T2 

>-•-■- EI I MP 

RTS 

EV INF LDA 1)235 

flTA T- 
S1A r--| 
SEC 
RTS 

I 

I • TEST SUFI TCISTEN OG STOB TflSTEM t 

PAUSE JSR STOP 

KQ P4 

LDA SHIFTFLAQ 
CMP #1 
BEO *-ALISE 
CLC 

P4 PTS 

i I RDCR READ OWE CHARACTER ■ 

RDCF JSR CMRlh 

CUP »CR 
RTS 



JSR CI* It' 

CWR *CR 

6N£ PT7 

J1F ERROR 



I KENT EN ADRESSE TIL 
• Tl. HVI9 C-l fEJlBITlWTIO 
I -n. ■■■.-■I TESN 
iMVIB INCEN S«T SLUT TIL V 
IFLVT Tl TIL T7. 06 T2 'I- 
ILiS ADRESSC TIL \l 
iFLVT Tl TIL T7. OG T- TIl 
lC-I. INQEH S4.UT SAUG IT" 
,C9 OTOD RETURN 



lC-1 BAD RETURN, EVT. 



I IF -* THEN RLM/STOF NECE 
t B1VER PAUSE WED SHIFT 
i 1 BETYDER 51 IFT fMHCM 
iFORTSET PAuSEN 

HETYDER NQ-BREAI 
i C-l BETYDER BREAK 



27T5 RDOCER 



7B15 

202fl 
2B25 
297i' ( 
2S:5 i 

7EI4K ' 

2B45 I 



I ( ft DO A READ ORE ADDRESS i 
I 

RDOA JSR RDOC 

BEO RDOA 
JSP BlTB 

STR n»i 

JSP ROOB 
STA Tl 
RTS 



lOVERLCS EEVErrTUELLE BLBME 

I .A IMDEHtt-DER RtftRflTE 
ifLACEP HI&HB* TE 
ILKS LOUBVTE OG 
i^LACER DCN 
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Kfl 


R DO CEP 


i BAD E*IT C-I 


rsss 




RTS 




iGOOO EX IT O0 


2S6.R 


RDOBU 


LM 


•i> 




;3as 




BTA 


TEMP 




207.P 




JBR 


moc 


JLKS TECH 






CMP 


SSPC 


iDE fU SAfT^E tfl. 1 GN I NGCR 


.SSlT 




BME 


Bytd 


s MED 5PC C-VERLffSEF 


3535 




JSfl 


*DQC 


I EvENTUELLE 'TDMl-tC' MULL Eft 






_!•-• 


•etc 


il EM DIAECnBLERlNQ PA 






BNE 


BYT 7 


iS-ptRMEN 






MtS 




jEKPDf! EXIT 


_ i H3 




RT8 








BVTfc 


-'V 


HE* IT 


(EKB. -■-":'.■! 1 >i 1 






AS<_ 


A 


a - MH«i* 






OH. 


a 


i - ' 1 - 1 ! 1 1 . .'i. 






ABL 


A 


i - oit*i IMP 






ASL 


A 


■ - lPUtiMMW 


2° 33 






TErtf 


*M;G»- MVPBLE &E"«ES 






JSP 


itpoc 




2*»aa 


BVTT 


JflP 


he* n 




: n 5i» 




aha 


TERF 




2»33 




CLC 




s&ODD E-IT 






RTS 








HElir 


lit 


HCOLDH 








: 


MEIii-8 








. .L ■_ 


M 






lEKPfl 


DM 


•MCMM! 1 1 1 




mes 




RTS 








i 










I 1 PI/TINE SDIFMlBlinEF pR.EDTJEN • 






i 








ins 


DPRIN 


LDA 


«B 








EI T 




I S BYTES Ft, S»£fcn 


IMS 




BPL 


DPRIN2 








ASL 


A 


■ 0G Ito BYTES PA PP If IT EB 


5S33 


dpr i ri; 


BTA 


GETWff 


:5«T DIVERSE 






ST A 


MOUNT 3 




3*23 




STA 


RDANT 




HHW 




RTS 







:<M3 i 

-l»5(!' I I AUTIME HEN.T 3 BTE5 TIL BUFFER • 
3033 | 

3?6fl H3BVTES uDO W3 

3*63 5TA GETANT 

2O70 BI T ~: K-i r. 

3*73 B""l( HFLOP 

^PSH HI H3BF I* 

-«'Bi HBUF LD>V mm 

1090 FRB2 LDA at I .V 

STA STAGE. V 
3: 00 I»V 
JMS CPV 66TAKT 

31 Ifl BNE t"B2 

»« RTB 

T.rrt : 

2123 I • RUT I ME HCMT B/16 BYTES II!. BUFFER. I 

313» ■ 

3133 MPBVTES LDA GET ANT 

?H» BIT HEHFLG 

3143 BPL HBUT 

3l50 BYT *X 

3133 HtRBVTES LDA • TPANrtN*' 

2:60 HFLOP STA RDAriT 

3 1*3 JSR PLT 1 

:i7H JSR 0PCHNI5 

3175 LDX HIS 

::ei» jsr CHtour 

3 ItS LDV 
_-.o0 RD3**2 LDA RDTCrT.V 

3 195 JSR WRT 

-2l6 hxf. RD3T 

33t9 JBR CLHCMN 

LDv 110 

--^5 fiD2*3 J5B HNTCM15 

STA STAGE . v 
3215 IWV 
Z7*# tf-V RdaNT 

J1P CLCHNIS 

SENDER 'OnnANDQEB til fluff** En i 

S STA TS 

5TX T5«l 
SIv YCOfuWT 
JSR DDL 13NI5 
LDV Hd 

SI LDA (TTJI.V 

JSR CIOUT 
INV 



3255 
3?iM" ■ 
3263 
J27C! I 
3273 
328*1 

r29*t 

329S ' 
IBM 
3305 
33 1 0 
33 IS 
332* 
33 2D i 

33^5 i 
334r • 
3345 

-zzr 



CPV VCOliNT 

BNE PASS1 

jnF UNLISN 

TK-ftNSFE* TO THE FLOPPY 

^AM64 LDA T3 

STA WDLO 

Six HDHI 
LDV 



l HEN- BYTES I FLOPP* 

sHENT B*TE9 ^Rft Cftl 

s PLACER ES I BUFFEP 

a hap ui DEn AllE 

iHWIS HIE. BA MENT EN fr£RE 

lOG T1LBAGE !GEN 



IHVIS POSITIV HENT PR A Ctj* 



iELLEBS FRA FLOPPY 
:S«T DWERSE ADRESSER 
jPtJRST ABNES l antiANDD >AhAjL 
jSIT ALT OUTFUT TIL DEflNE 



jSfcRIV fciDHrtANDOEt *M-R* 
3 3 BOGS r AVER • Z TAt. 

ISAI DEFAULT IN^DUT 
tLC5 ANTALLET I RDANT 
« MENT FRA N ANAL. 15 
»0G PUACER DE" I BUFFER 

iVAR DET AI_LE 

tHVIS UIKI HENT FLERE 

iLUI KOMMANDOKANALEN 



LOUBVTE AT 'OHMAMH 
■ OG HIGHByTE AF •OnFtANDD 
t ANTAL TEGN GZnrfS 

i BED ploopven orr at lvtte 

tOG SENS I - GMMANDOEN 



iFDRTS4!T TIL LrlMGDCN ER DENDT 



■FLVT ST ART ADR • 

i TIL BRUG FOP. 'fl-W 

1 1 a«KANDOEN 

i INITEAlIBEP 



33&S 




LD 1 ■("> 




33 7B 


T4DI F 


LDA i T t * X ) 




3373 




STA BIAGEiY 


1 hent BYTES TIL BUFFER 


25S 




jb<- iNtir*' 


i FORHi? J PQINTEREN 






Dr° , *' 


■ S|UP 3 8V1ES HVIS T1»T» 


xSm 






tHVIB Tl iT2i 6* STC HER 


3395 




Ir*v 


1 ELLEP5 O'JE^FiJ'R * TFAfJANT * BYTES 


34fl*< 




C * "ilRANANT 








1 ■ wir 


IHVIS I'KE 5A FORTES T 




Efi 






34 15 


ST54( 


JS* Pt_&V T 




3^*-— 




JSH ADDTRA 


1 0F DA I ER T 3 






BC C TRAN©4 


iHVIS '1' '3 5* FDRTSIET 


3*30 




BEG 'RAN64 




3*53 




Jff AW* 












34 45 


i 1MIT The 


■i-.i .:- -- .]>■-,.>.:■ 




3*50 








3455 


TAAMSFEP 


JSR INPU'3 


- 1% IbMHMI t rtt f Ll^LT" 

> v f nuncsa iui - 


340P 




JSR RDCR 


KOrmER DEP NEPE 


"4a3 




b£0 DOfR 


» Pip T TtVAflRPPfi T r*>Wil 


347P 


TRERR 


JSP RDQC 


1 TEGN F0LGER 


3475 
"460 




CUF 

WO TRAN64 


IHVIS FLYT TIL 154) 


34BS 




CfiP + 


■ b4UT*« * * 1 PI *rT h' i J : ■ T t 1 f^kal 

■ HVI 3 » rLi * ^nP* 111. - — >* 


M>HB 




BCD TRANTLOP 




".! r " 




JliP EPkW 


lELLERS PEJL 1 


: 5».< 








35« 


l TRANSFER 


FROM THE FLUFFY 




3510 


I 






3313 


t rom flop 


JSR HTRBVTES 


■ MENT BVTEG PRA 1541 


352d 




LDV Hi* 


1 INITIALISER .Y 


35 ~5 


TRAMFlOF 1 


LDA STAGE. V 


■ 1 1 r > . t con EMjrrEP 


333« 




BTA <T3>.V 


tOG Fl_ACEF I HE"ORY 


3535 




JSR INCTMP 


tFORMSJ Tl 


:*34il 




BCC t"7 


■ - : - T1T2 SB. FOFT&fT 


3545 




SCO «*5 


I HVIS T1-T2 SA PORTSST 


MM 




JMP A99 


tELLEBS AFBLUT DETTE 






INV 


IHM UI FLVTTET DENIC FORTIDN 


336 O 




CP y ■ TR ANANT 




35t>5 




BNE IRA LDP 1 


■ HVIS ll 'E S» FOPTEUT 






STC HIDANT 




35? 5 




JSR ADDTRA 


iEllERS LAG .* TIL T3 


3380 




JMF TP A NFL DP 


tOP FORTBUT 


rsss 








339C 


1 TRANSFER 


INTERNT I C64 




339S 


1 






j6(W 


DGTR 


| DA Tl 


iSKAL VI FLYTTE 








_ * ftp " PE 1 PP * hen* t MPMPiTdV 






BBC T ' 


a utJff 1*^4 CI V»1CL' t/1 ■ ntj ' 

I nv is i_ = v hLTi i&n vj Lr 






LDA Tl-l 


IOC S* AL DERFOT START E 






SBC T Z* 1 


• ' BAGFPA' 


3625 








. - . 


TRAN1 


' id 




2625 




LDA (T* 1 . T 








• J* 'I"' * * 








|NP T» 










■ cue tn bwttc 

1 SI IF ID r'lts 


36B5 




INC T3'l 








let i »»r * nc 


I F ORH=* J T I 


36oS 




BC C TRAN1 


iFQRTS»tT FLYTNING 


367J' 




BED TRAFil 


t F OPT GAT FL i "N1MG 


36 




BC 8 ENT-RA 


i SLUT TPAfi3FEP 


30B(F 


BAGFRA 


LDA T2 




3685 




SEC 




26?iP 




SPC T| 


lTR*;l Tl FRA T^ 


3o "»5 




TAV 








LC-A -2-1 




37rJ5 




SBC Tl*l 




33-11? 




PHP 


J DO L*D FCRE»EU_EN til T3 


3715 




rvA 


t '.'[■' AT DEMME . Lt.FES^E 


~2>* 




CLE 


iFiiSEEP TlL EN FT.VTNIHG 


33 25 




AOC T3 


■ DEN lODSAfTI VEJ 


3220 




STA T3 




3735 




FLA 




57 4» 




ADC -3-1 








IT -A T3« l 






NLLP-2 


LD-V 10 




2755 
376* 






sVl PLYTteS NU HELE 
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ENDNU PLOT- 
TERS GRAFIK 

Super Graphix hedder modulet. 
som giverdig muligheden for at la- 
ve om muligtendnu flottere grafik 
pa din 64'er. Du har ved hjselp af 
rneget f3 stik. faet rilslurtet en 
boks der giver dig en 8K buffer 
som standard. 3 Interne Screen 
dumps. ek5tern kommandokanal. 



reset knap til at stoppe print fta 
bufferen. samt meget meget me- 
re. Du far udover det, ogsii en Uti- 
lity diskette, der giver dig 27 for- 
skeWge skrifttyper. og et va?rkt-0j 
til at lave skrifttyper selv. Det er 
naturligvisXetec derharlavetden. 
Htar na?rmere hos> 
Xetec inc. 
2804 Arnold Rd. 
Salina K5 674Q1 

U.S.A. 




HOJT AT FLYVE 

Hvis du er rabiende sK0r med flysi- 
mulationer, som visse andre. s3 er 
der nu kommet det mest sk#re 
joystick vi i vores livs skabte blad- 
dage har lagtojnene pa\ Det ligner 
en veritabel fjemstyring til model- 
fly, og kan da meget vel vasre inspi- 
reret derfra. Joystlcket hedder Mi - 
croRyte joystick, og er specielt de- 
signet ttl at virke pS Flight Simula- 
tor II, Det har indbygget knapper 
specielt til hastighed. flaps, brem- 



ser. maskingeva?r og trim. 
Du behever neesten ikke tastauj- 
ret nar du har MicroFlyte. Du kan 
da ogsS bruge det. hvis du selv vil 
lave flysimulatorer. eller spil der 
udnytter alle disse mange sjove 
funktioner. 

Jo, der e r mgen grainser for ameri- 

kanemes entusiasme. 

Har mere hos: 

Microcube Corp. 

P.O. Box 488 

Leesburg VA 22075 

USA 
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NYE HORISON- 
TER MED DOl- 
PHIN DOS 

Den lynhurtige Dolphin DOS har 
nu teet folgeskab af to aldel es go- 
de kopiprogrammer. Muti-Dup. 
der Kopierer enkelte filer fanta- 
stisk hurtigt. Vi taler om tal der er 
oppe i 25-30 gange hurtigere Ind- 
Isesning og 1 0-1 5 gange hurtigere 
skrivning. Set i forhold til 1541'e- 
rens norrnate hastighed. 
Det andet et Dolphin Copy der ko- 
pierer he le disketter pd 25 sekun- 
der -Ja du teste rlgtigt. Men s£ er 



tiden du er om at vende disketter 
altsa ikke medregnet. 
Dolphin Copy kan ogsS udvide 35- 
spors disketter til 40 spor. Eller 
Izegge 35-spors diskettetndhold 
over pa 40 Sport disketter. 
En ting som vi endnu ikke har faet 
at se, er Dolphin DOS's Tape Back- 
up, Et program der er fantastisk 
godt ved sikkerhedskopiering af 
disketter. Du kansimpelthen la?g- 
ge en hel diskettes i ndhold over pa 
b5nd - i lyntempo. 
Betafon irnporterer Dolphin D05. 
og de kan sikkert hjselpe dig, hvis 
du ringer: 

Tlf. 01 31 02 73 



m 




DET ENDEUGE 
KOPIPROGRAM 

De santer ikke deres lys under en 
ska?ppe. de unge mennesker. n3r 
de navngiver deres produkter. 
Produktet hedder intet mindre 
end "The Solution' (tesningen). 
Dermed menerde l0sningen p3 al- 
le dine kopieringsproblemer. Hvis 
den lever op til de skrevne data, er 
vi tilbajelige til at give dem ret. for 
sa er de faktisk nogle af de aller- 
hurtigste pa markedet. De rekla- 
merer nemlig med at deres Utility 
kan foretage en diskbackup p3 ik- 
ke mere end 21 sekunder, Ganske 
flot hva'? 



Du far en ganske god portion for 
dine penge. Se bare: AutomatisK 
formattering og diskanalyse. ko- 
piering af fejl. spor og sektor ID. 
checknummer. sync bytes, adres- 
se marker -ja, alt hvad hjertet be- 
garer. Derudover er det nemt at 
arbejde m ed. Nemt at tilslutte. og 
du far masser af instruktion i bru- 
gen af sofcwaren. i den medfo Igen- 
de manual. Henvenddigforyderii- 
gere information hos: 
VG Data Shack 
5625 Grande Alle Blvd. 
Loc (5), Brassard, Quebec 
Canada J4Z 3G3 

USA 
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Dina Soft er kommet i Julehumar og 
tilbyder nu de fantostiske- MASTERTRONIC 
kassetlespil til en pris der siger SPAR TO! 
ScBlges kun gennem forhandler. I 



/ 



DINA SOFT 

Einer Jensens Vcenqe I, 2000 Frederiksberg C. Tlf. 01 88 02 88. 





GANG I ARENAEN 



Prust.„Stori ...Prustl Fingrene 
knokler les pa tastaturet og sve- 
den hagler ned ad panden. 
Nej det er ikke en sekreteer pa 
overarbejde. Det erbaref0lelsen af 
at spille det terete sportsspil til 
Amiga'en. Det hedder Arena, og er 
lavet af Psygnosis Software. Det er 
meget a la Decathlon, som du jo 
kender s5 godt. eller hur? 
Efter at have Kickstartet Amiga'- 
en. putter du blot Arena disketten 
ind. og efter et par sekunder toner 
opstartsbtlledet frem, 
Dette bestar af seks billeder. der 
fiver markerer sin sportsgren. og 
dlsse bestar af: 
1 00 meter 10b 
Lcengdespring 
Kuglestcjd 
Spydkast 
Hcjdespring 
Stangspring 

F0r du gar i gang med en af disse 
sportsgrene, skal du dog fsrst an- 
give hvor mange spillere der skal 
deltage (max. 4). og navnene pa 
dem. 

Nu kan du med din mus va?!ge hvii- 
ken sportsgren du ©nsker at ud- 
ove, og det bliver s3 det eneste 
stedi spillet. hvordufarlovatbru- 
ge din elskede mus. Resten af spil- 
let foregar nemiig ved at namre i 
tastaturet. Tasteme A, S, Z, X i 
venstre side af tastaturet og tas- 
teme ;. :, /. . i hfljre. udgcr hen- 
holdsvis drt venstre og h0jre ben. 
og mellemrumstangenten er din 
'jump" tast 



Og sa* gar det ellers derudad. med 
at sl3 10s i tasteme frem mod stre- 
gen. og skal d u kaste m ed kugle el- 
ler spyd. ja s3 geelder det om at 
trykke pa mel temrurnstangenten i 
det rigtige 0jeblik, 
Veer omhyggelig med at koordine- 
redineanslag pShenholdsvishojre 
og venstre side af tastaturet. ellers 
gaY det ikke sa staerkt- 1 pverste 
venstre hjprne af ska?rmen, vil du 
hele tiden kunne afla3se hvor me- 
get kraft man kan producere ved 
at hamre 1 tasteme. 
Hvis du klumrer i det. komrnerder 
en li lie tegneserieagtig figur ind p3 
banen og giver dig en lille sarka- 
stisk besked i en taleboble. Jo de 
har skam humor hos Psygnosis i 
England. 

Spillet er meget underholdende, 
og for en gang sky Id ikke sa sveert 
atbruge, Deterspreme forfrisken- 
de med en gang "kobl hjemen fra" 
gymnastik. Grafikken er hel suve- 
ran. det kan de bare derovre, men 
jeg savner noget lyd fra Psygnosis 
side af. Lidt gispen fra pubJikum, 
eller lidt musik. ville have gjort 
spillet en dnu mere attraktivt.men 
det kan nu sagtens lade sig g0re at 
drsebe nogle timer med Arena all i- 
gevel. 
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DYBERE I RUMMET 



Psygnosis Software, der ogs5 iave- 
de "Brattacas" til Amiga, har gjort 
detigen. Deep Space hedder deres 
nyeste science fiction game til 
Amiga. 

Du er en free-lance agent for "The 
Agency', og har kommandoen 
over et hyper avanceret rumskib 
der hedder "STRIX". 
Du styrer dit rumskib ved hjselp af 
mus og joystick, og du f3r nok at 
g0re. idet du har et utal af appara- 
ter til radighecL Dit kommando- 
center bestaY af 6 konsoller og p3 
konsol 1 sidder dit retnings og 
hastighedsudstyr. Dette styrer du 
med mus og joystick, og det er fa- 
belagtigt at se. hvordan styret be- 
vasger sig. nar du be vseger dit joy- 
stick. Det ser virkeligt aegte ud! 
I loftet rtar du dit status display, 
hvor der fra tid ti I anden vil vise sig 
nogle system meddelelser. Det 
kan vaare "Enemy Alert' eller blot 
en kedelig meddelelse om hvor 
meget energi du har forbrugt. 
Samtidig med meddelelsen vil der 
kofnme en advarselslyd. foratslk- 
re at du ikke overser budskabet. 

I loftet sidder ogs3 "Mission 
Clock', der giver dig tiden du har 
va?ret undervejs. Ved siden af dit 
styr har d u et funktionspanel . hvo r 
du kan veelge hvilketvindue du vil 
kigg e ud af. eller hvilket af dine vS- 
bensystemer du vil aktivere. 
Yderst til h0jre sidder din "Short 
Range Scanner*, som vil give dig 
fjendens position. Til venstre i 
bunden af skaermbilledet er rum- 
skibets computer, der kan give dig 
en masse statusoplysninger, om 
energi. og med computeren. kan 
du ogsS kommunikere med ener- 
gidronerne. der bringer dig benzin 
og nye vaben, hvis du har pengel 
Og netop pengene er en central del 
af spillet. Duer nemiig enmodeme 



slags S0r0ver. der lever af at "zap- 
pe" fjendtlige rumskibe ned. og 
kapre fanger eller vragdele. og 
"The Agency" belennerdig alt efter 
hvor god du er. Det vilsige.jo flere 
fjjender du skyder. desto flere pen- 
ge og vSben kan du kabe til at fort- 
SEette din rejse for. 
Spillet er overmSde underholden- 
de, iscerfordi det ersa gennemterr 
lavet. 

Med i din pakke hvor Deep Space 
disketten ligger.erderbortsetfra 
udterJige instruktioner ogs3 en 
tegneserie. der ssetter dig ind i si- 
tuationen. Et meget smart trak. 
som man ser flere og flere softwa- 
re producenter begynde p5. 
Deep Space er et kraavende spil. 
men lad ikke det faktum afskraak- 
ke digl Har du f0rst feerten, llgger 
der mange timers god underhold- 
ning gemt med at zappe fjendtlige 
rumskibe i universet. og se hvor- 
dan din "credit" bare vokser og 
vokser. 

Psygnosis Software skal have et 
ordentligt skulderklap med pS ve- 
jen. for deres grafik. P3 Amiga en 
er den simpelthen bare i topi 
Desvaerre synesjeg at der mangier 
noget pa lydsiden. men andre er 
maske glade for at der ikke k0rer 
et eller andet habi05t stykke mu- 
sik i baggrunden. 
Konkl usionen er at Deep Space er 
et virkeligt godtkob. P3 redaktio- 
nen harvi ikke endnu set nogetder 
udnytter Amiga'en sa godt, sa. hvis 
du ogsa" beslutter dig. s3 er der ba- 
re at sige: God forncJjelse! 
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KRANIEBOXING 
FOR VIDEREKOMNE 



Anco Software har netop jntrodu- 
ceret Thai Boxing, et spil bygget 
over en sportsgren. d9r ikke er vl- 
dere udbredt i Danmark. hvilket 
harsine grunde. Sporten er nemlig 
en bJanding af karate og boksning. 
En blanding der nok lyder ganske 
harmlos, men kombineret med 
den made hvorpa den i praksis ud- 
fores, brtnger belt nye dimensio- 
ner af hidtil ukendt art i nd i kamp- 
sporten. 

Modsat diverse andre aggressive 
save! som defensive kampsporter. 
er harmlose markeringer her ikke 
nok. Ideen med denne sport erme- 
get enkei og lige til , at fa flest muli- 
ge slag igennem pa" kortest tid. 
Alt er tilladt undtagen csjenstik. 
Icekkert hva??H 

Deternaturligvisindlysende.atdu 
som ivrig Thai Boxer skal vaere ri- 
melighardfor. Derforbliverderog- 
sa lagt meget traening i de popu- 
icere skinnebensspark (spark med 
selve skinnebenet). F.eks. hcerdes 
skinnebenet ofte med vsegte. der 
rulles frem og tilbage. Ellerdirekte 
spark pa et tra? ombundet med et 
tykt reb. 

Din 64 -eller 1 28'erladerhellerin- 
tettilbageatenske.iThai Boxing. 
0verst pa sksermen ses de to mod- 
standere. samt en stamina (kraft) 
indikator. Nedenunder ses selve 



Kampscenen, hvor de to indeedte 
modtandere skal dyste. 
Setve kampen er dog ikke na?r s3 
intens og opslugende. som selve 
kampsporten umiddelbart Isegger 
op til. SelvfaJgeiig gengives de 
uundvasrlige skinnebens-knaek ri- 
meligt ulaekkert. ligesom desmar- 
te slag der Jammer larbensmusku- 
laturen ogsa fremstilles. 
Men generelt er der ingen rigtig 
fight, idet du kan klare dig ved 
udelukkende at bruge enten et flot 
fodboldspark I hovedet pa mod- 
standeren, eller allerede omtalte 
spark pa skinnebenet. 
Disse frontale angreb er det nae- 
sten umuligt at forsvare sig imod, 
pa trods af Thai Boxing indehol- 
der glimrende parader mod netop 
disse korporlige overgreb. 
Hastigheden er heller ikke at prale 
af. sa snart du farst har privet de 
allerede eksisterende klassikere 
p5 markedet. 

Til genga?id opererer Thai Boxin 
med vinkler som noget nyt. For 
hver afsluttet *halvleg\ springer 
de to adrcette rnodstandere et par 
kolbotter til siden. hvor efter ha- 
nekampen fortsgetter fra en ny 
vtnkel. 

Sa snart du er kommet blot et Nile 
stykke Ind i kampen. og kasteret 
blik ud igennem fljenkrogen op pa 



tsverste kontrolpanel. bliver Thai 
Boxing pludselig interessant. 
De to rnodstandere. der er gengi- 
vet 0verst i hpjre og venstre hjcr- 
ne. skifter udseende alt efter nvor 
mange slag og spark, der er gaet 
igennem deres parader. 
FflJrst begynder en Iflle tynd blod- 
str0m at pile ned fra mundvigene 
men efterh3nden bliver ansigtet 
mere og mere ophovnet. Til sidst 
ligner den tabende part en rnel 
lemting af en siatten overmoden 
tomat. og en baby der lige har 
spist sin forste portion rsdgrod 
alene. 

Thai Boxing findes bade i en 64 
version, samt i en decideret 128 
version, dererbiotingen mcerkbar 
forskel pa hverken grafik eller sel 
ve "Game-Playet*. Der er blot lidt 
flere sprites i 128 versionen. 
For at peppe Thai Boxing lidt op. 
har Anco set sig nedsaget til at la- 
ve etva?ld af forskellige baggrun- 
de. du kan loade ind. 
Slattent forsog, idet spillets stan- 
dard og kvalitet ikke haves i kraft 
af nogle i ovrigt rimeligt uinteres- 
sante billeder. 

Lyden iThal Boxing ertilfredsstil 
iende, men heller ikke mere. Set 
sammenhaeng med andre kamp- 
spil, er den endda kedelig. Ikke en- 
gang et ordentligt Kiiaaarh kan 
det blive til. 

Kvis du er rigtig kampspils entusi- 
ast s£ kob dog Thai Boxing, men 
vaer klar over at det kan va?re 
svasrt at holde interessen faenget i 
blot lidt over 1 /2 time. 
Er du derimod bare en almindelig 
interesseret joystick fanatiker sa 
skynd dig at scette klemmen pa 
neesen. og g3 langt udenom dette 
fomoldsvis underlodige spil. 
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DYNAMO 

Ping Pong har vi set for. Nu brin- 
ger American Action AB os endnu 
et af den slags. 

Vi blev glasdeligt overrasket over 
den forarbejdning. der 13 gernt I 
menuen f0r spillet startes. Der er 
tre forskellige menuer du skal 
igennem inden spillet starter. Alt 
er ikonstyret og vselges med joy- 
sticket, Du kan va?lge at spilfe en 
spiller. tospillere ellerdemomode. 
der i menuen kaldes - too tired. 
Hvilken vinkel spillet skal ses fra 
kan du ogsa aendre. Enten fra si- 
den eller ogsa bagfra. Dog er det 
naesten umuligt at spille det fra si- 
den. 

Du kan fa autornatisk flytning pa 
battet eller flytte det selv, Natur- 
ligvis kan du ogsa va?lge mellem 
hastigheder. I den anden menu 
kan du andre batfarven pa dit og 
modstanderens bat. og afgere 
hvilken pointsartning der skal af- 
g&re kampen. Altsa med hvor 
mange sast kampen skal vlndes. 
Den sidste menu er den mest be- 
ma3rkelsesva?rdige. Her kan du 
andre kort sagt alle de features 
der har virkning pa dit spil. Du kan 
da ogsa sendre din modspillers. sa 
du ikke farmodstand. Du kan aen- 
dre kraften pa et baghSndsslag. 
forhandsslag. smash, udholden- 
hed. hastighed osv. Alt angives 
med tai. og vasiges med joystic- 
ket. Nederst i denne menu kan du 
Vcelge at starte spillet eller gl til- 
ba ge ti I sidste menu. Vi vselger at 
spille og her slutter "the fun". 
Du finder ganske hurtlgt ud af at 
det kort sagt er umuligt at spille. 
Bolden riser rundt pa* ma" og fa. no- 
gle gange ryger den i nettet. andre 
gange ryger den ved siden af bor- 
det. 

Mellem hvert sset spilles en I ille 
lystig melodi. som hurtigt bliver 
kedelig. Grafikken er slet ikke dar- 
lig. det er bare synd at alle disse 
krafter blev spildt pa dette spil. 
Frem og tilbage ersom bekendt li- 
ge langt. Sadan fflles det ogsa: at 
spille Ping Pong fraSvenske Ame- 
rican Action AB. Intet vundet. 1 75 L 
kr. tabt. 5urt show siger jeg bare, f 
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I Ping Pong er ganske enkelt bevi- 
set pa" ar man ska I lade vare med 
at koge suppe pa gamle ben. Vi har 
jo alleredesethvordan Imagine la- 
ver den slags, og sa 1 har vi faet sat 
en standard der er ganske sva?r at 
sla. Det lykkedes altsa heller ikke 
for firmaet med licens at opn§ et 
bedre resultat. Det er nok begra?n- 
set. hvor mange der har mteresse 
et sadant spil. og dem der har in- 
teressen. har hojst sandsynligt 
kflJbt Imagines udmasrkede Ping 
Pong simulation. 
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SPUMED 
KNALD I 



Deactivators hedder spillet og er 

fra hollandske Ariolasoft. 

For at komme ind i spillets gang, 

kan du Isese instruktionea 53 gor 

vi det. Wow man. det lyder ret 

godt. 

Du starter spillet. og der lyder 
spr0de toner fra monito-ren. Du 
ska! ved hjselp af nogledroider ser- 
ge for at t0mme et hus for bom- 
ber. Huset bestir af en bunke for- 
skeilige vserelser, og der er enten 
piaeeret bomber, eller andet godt i 
vasrelserne. Det er din koordi na- 
tion af droiderne der ( skull e) serge 
for, at huset Oliver tamt hurtigst 
muligt. 



ORIENTALSK MYSTERI 



En sultan er noget enhver kender 
til. En ond sultan er omend endnu 
mere bekendt for de fleste. Det 
kan slet ikke undre nogen. at det 
selvffllgeJig falder en sadan sultan 
helt natu riigt at sp Eerre en ung, rig 
og spa?ndstig eventyrer inde. Luk- 
ke staklen inde i den markeste 
krog af paladset og skrabe alle 
hans rigdomme til sig. 
I rollen som ung og udnyttet even- 
tyrer.der0nskeropre|5ning. korn- 
mer du selvfalgelig ind som den 
brave Sindbad Scfarer. For at 
undslippe den dominerende sultan 
i splllet The Legend of Sinbad, 
skal du terst og fremmest slippe 
ud af fcengslet. mens du undervejs 
samler alle dine rtgdomme sam- 
men, der er piaeeret rundt om- 
knng i sma 1 portioner. 
Feengslet er lettere klamt. ja fak- 
tisk vader du naDrmest i kryb og 
kravl til halsen. 

Spillet. der er et typisk arkade 
action spil. er ikke overdrevet 
sva?rt. Du skal blot finde den ene 
nogle efter den anden for at kom- 
me videre. For at komme frem til 
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nogieme skal du narst samle en vis 
portion diamanter. guldmtfnter 
og andet guf. f0r du kan komme 
helt ind til n0gieme. 
Hvis det lykkes dig at slippe 
uskadt ud af den saere slemrne og 
sygelige sultans faengselslabyrint. 
skal du kaempe mod dennes liv- 
vagter. 

Overvinder du siynglens lejesven- 
de. kommer du for alvor i ilde n. Du 
skal nu krydse orkenen med dine 
kameler. mens du beskytter dem 
imod overfald fra arfcenens rna?rk- 
va?rdige kreationer. P3 sidste ba- 
ne skal du bekaempe flere af sulta- 
nens liwagter samt indtil flere 
"Roc" fugle (de skal rammes 3 gan- 
ge). Kommer du virkelig sa" langt. 
konfronteres du med ingen min- 
dre end sultanen i egen hcje per- 
son, dvs. muteret om til en stor 
ildspyende drage. Skyd ildsprtfjte- 
ren 1 5 gange og du kan stolt udra- 
be dig selv som mester i The Le- 
gend of Sinbad. 

The Legend of Sinbad er et arka- 
de action spil. der indetiolder alle 
de rigtige ingredienser et sSdant 



skal indeholde. Deter ikke urime- 
ligt svasrt eller uoverskueligt. og 
derer masseraf udfordrmg og stof 
til mange timers spii. 
Grafikken er I starten af spillet ri- 
melig. men hen ad vejen bilver den 
endnu bedre. Lyden. der er rigtig 
orientalsk inspireret, er absolut 
ogsa acceptabelt. 
En helt excelent feature, mange 
andre arcade action spil mangier, 
er den made hvorpa' du undgSr at 
spille alle de fflrste baner om og 
om igen. hvergang du dan Pa det- 
te punkterThe Legend of Sinbad 
slet ikke det mindste forbrugerag- 
gressiv. idet du for h ver bane f3r et 
password udleveret. Med dette 



password kan du ganske uhindret 
sprtnge alle de forste og med tiden 
tri vielle baner over. Hvorfor er der 
ikke flere arcade spil. der Druger 
denne ide? 

Konklusionen til The Legend of 
Sinbad bliver, at dette ikke er et 
rystende nyt og spsendende ac- 
tion spil, men et godt og gennem- 
tcenkt spil. der ikke skuffer den 
forvasnte 64 ejer helt urirrieligt. 



Grafik 
Lyd 

Fsengslende 
Pris/kvalitet 






Nar spillet derlmocl er i gang, har 
du faktisk iKke sasrlig nneget at 
skulle have sagt. 

Ved hjaelp af joysticket kan du 
"tune" dig ind pa forskellige menu- 
valg. Du kan bestemme hvilken 
droide der er akttv. og hvilke rum 
den skal kunne bevasge sig rnel- 
em. Det kan dog ikke rigtigt beta- 
le sig at pnave. for lige sorn du har 
fSetfat pa noget af vsrdi. en bom- 
be eller et trykt kredsiab. sa kom- 
mer der en vagt-druide. Denne 
vagt-druide folger dig hele vejen 
igennem de rum. du nu har mulig- 
hed for at beva?ge dig i. 

Det majo til sidst ende med at 
druiden far fat i dig. og det var en- 
den pa dig. Der star godt nok i in- 
struktionen, at man kan kun dra?- 



be vagt-druiderne ved at lokke 
dem t et af hulleme i gulvet Det 
havde jeg heller ikke held med. 
Hvis du har hele natten. er det da 
vaerd at prove. Grafikken i spiJIet 
er ikke darlig. Lyden er ogsa ret 
god... Men pr0v ikke at sp0rge 
hvordan spillet spilles. En ting er 
hvad der staY i instruktionen. en 
anden er reality. Naa.mitg aster at 
det var programmcirens hjerne der 



var deaktiveret. 
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VREDE KINESERMAlND 



5iag. spark, biod. void og vrede 
hyl. SSdan er parolen for idag. Det 
spil vi skal se pa her. er Fist II fra 
Melbourne House. 
Fist II skulle vaere fortsasttelsen 
pa legenden The way cf the Ex- 
ploding Fist". Men med 'Exploding 
Fist' i baghovedet kan vi vist godt 
stoppe legenden lige her. 
Lad mig allerede fra start sla fast, 
at intet spil i arcade genren endnu 
har overgSet "Exploding Rst", 
hverken i 1yd, grafik eller action. 
Hvis vi derimod ser bort fra denne 
fantastisk flotte ener. og rullervo- 
re 0jne hen pi Fist II. ja. s3 har vi 
faktisk et ganske flot stykke arbej- 
de foran os, 

Du er stormesterens disapel. Din 
opgave er at fmde og besejre den 
onde "krigshersker". Du er fuld- 
stsendig uerfaren i nserkamp. 
mangier styrke og ait hvad der el- 
lers er pakravet i denne farefulde 
mission. Du leder i fprste omgang 
efter landet med de giemte skrift- 
rulierog templer. Du opdagerhur- 
tigt, at pa din ene side findes der 
kun vulkaner. Det er ydersiden af 
"krigsherskerens" vulkan. Du skal 



igennem krat og buske. Der er 
vandpassager hvor du skal svem- 
me. Du kommer i kamp. hvor det 
er umuligt at sparke eller hoppe. 
Kort sagt - du bliver udsat for ait 
pa* din fa?rd, 

Godt gemt dybt nede i klipperne 
ligger fasstning er. d9r nemt kunne 
vaare lasningen p3 turen overvul- 
kanens skranter. Men forst skal 
du udforske de mange lange gange 
der findes under fcestningeme. Pa 
din vej moder du forskellige af 
krigsherskerens soldater. De duk- 
ker piudseligt op. med et skram- 
mende hyl. og kampen er I gang. 
Der er bondeso Idater. som ikke gi- 
ver nogen sserlig modstand, men 
er dog gode som craning. Disse 
soldater er rekrutteret fra lands- 
byeme rundt omknng, 
S3 er der krigsvagter. De giver en 
del mere modstand, og kan kun 
smadres af en rigtig fighter. De 
holder til i grotterne, og kan ken- 
des pa deres "malede" ansigt, 
Ninjaen har de fleste vist hart om. 
Den sorte skygge der draeber uden 
en lyd. De kan alt. vi I alt og teralt. 
De har vaben du ikke ser ved f»rste 



sajekast. og sb" bruger de kaste- 
stjerner. 

Sa er der shoguner. En siags leje- 
mordere der bestemt ikke ertil at 
spage med. Na> du har prflvet at 
trykke snotten ind p3 en af dem. 
og det lykkes. vil du olive jagtet af 
tonsvis af krigsvagter. ikke desto 
mindre er det ikke hett nemt at fa" 
bugt med dem. Naturligvis er der 
ogsa snigmordere. Det er den 
slags soldaterdu umuligt kan lobe 
fra. De kommer kun efter dig. naY 
krigsherskeren har hart om dine 
fantastiske evner. 
Til sidst er der Gjflmekrigere. Det 
er en slags underjordiske halvmen- 
nesker. De gemmersig i klipperne 
til det bliver markt. Historien for- 
tasller dog. at de undertiden duk- 
ker frem og drseber en sageslose 
eller to. 

Derer en masse derspillerind. hvis 
du virkelig skal gennemfare spil- 
let. Der er masser af viden gernt i 
skriftrulleme. og det er vigtigt at 
du mediterer en gang imellem 
Grafikken er ganske flot. Det er 
nogleflotte store sprites, og derer 
ganske gode skyggevirkninger ef- 
ter spritene. Lydeffekterne er ikke 
noget specielt men musikken er 



ganske spsendende. Det er Ikke 
denne klagende kinesermusik vi 
horte i "Exploding Fist", men licit 
mere avanceret "kamp-musik". 
Maden du slaY og sparker pa. er 
nassten de samme som i "Explo- 
ding Fist", bortset fra et det nu er 
blevet nemmere at vende sig om i 
et ruf. Ellers er alt vist ved det 
gamle. 

Det er rnfiske ved at gA op for pro- 
grammorerne at der skal lidt ud- 
fordnng til i spillene, Udfordring er 
netop hvad du meder i Fist II. Du 
skal neletiden va?re pa vagt Se ef- 
ternye udgange og passe pS luren- 
de farer. Fist II er et flot spil. gan- 
ske enestaende pa sin helt egen fa- 
con. VI er ikke i tvivl om endnu en 
succes. Rst II har langt mere ga- 
meplay og spasnding end sin lille- 
bror. sa - dam selv. 
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256 KPA 128'EREN 



$% kom den endeiig RAM-udvidel- 
se til 128'eren. lkke nokmed det. 
der kom nemlig to lige efter hinan- 



den. Den ene giver dig 512Kbyte 
at baltre sig med. den anden giver 
ikke mindre end 640Kdyte mere 




plads at give los pa. Udover det. 
har Commodore gjort sig stor 
umage med at gtfre denne "serie" 
udvidelser til !28'eren specielt 
brugervenlige. Der skal ckke bru- 
ges nogen umulig konstruktion 
for at fa den til at virke. ingen led- 
nlnger. ingen stik. Alt du skal fore- 
tage dig. er at banke den ind i din 
expanstonsport. Nu skulle alle 
p&dsproblemer va?re ovre. 

Med expansionsmodulet ffllger 2 
disketter. Pa den ene findes der et 
program tiJ test af RAM 'en. samt 
talrige demoprogrammer. Pa den 
anden diskette finder du enny op- 
graderet version af CP/ M. der spe- 
cielt udnytter RAM-u dvidelsen. Nu 
kan du for alvor lave de tykke pro- 
grammer 



LAV DINE EGNE 
STREGKODER 

Hvis du har en forretning. kunne 
du da sikkert taenke- dig et streg- 
kodesystem. som de store ferret - 
ningskeeder har. ikke? Det er ikke 
ntfdvendigt at proppe 5 millioner I 
sadan et projekt. Det kan samsend 
klares for langt mindre. 
Der er nemlig lavet et system der 
hedder Fast Data, der kan gere 
nsesten ethvert computersystem 
til stregkode lasse/skrive system. 
Du far noget hardware til at Jsjse 
stregkoderne med. samt software 
der gpr dig i stand til at lave dine 
egne stregkoder. Det vil altsa sige. 
at du kan lave dit eget lille streg- 
kodesystem. tilpasset netop til 



Printtechnik 
Dig i view 
Amiga 4.096 
Farver HAM, RGB, 
IFF sort/hvid 
videodigittzer 

Komplet 

hardware-software 3.695.- 

Incl. Farveseperator, (illerholder, 
Deluxe kompatibel, RGB/Gralone soft- 
ware med bl.a. Histogram. Sync, 
Widlh, Contrast. Saturation, Brightness. 
Blue/Red Scale, Sharpness, Showilbm 
Hires monochrome m.v. 
Ring elter en DEMODISK kr. 100.- 
og forsendelse. 



Fa en demonstration 
hos din forhandler 




Printtechnik Deluxe Video ... 890.- 

Printtechnik Deluxe Paint . . . 890.- 

Printtechnik Deluxe 

Lydsampler 2995.- 

Printtechntk Genlock E 3495.- 

Printtechnik 640X512 

Software 125.- 

Printtechnik Kyocsra HP 

Laser 39800.- 

Atari ST Pro Digitizer 

512 X256X16 2995.- 

Atari St Meteosat 

Satellitsystem 15000.- 

Atari ST Rotaiion Scanner 

System 3495.- 

Oplosning min. 1024X1024. 



Printtechnik Scandinavia ApS Blegdamsvej 36, 2200 Kbh. N. 

imponoi al ptolsssioneli sottwate og FtonMoie l» IBM, Alan, AMIGA comouiei 

t» b DtQMjcn.FtnmegrMbttt. CAD-CAM interfaces. SaieSiisysiemerog Boialbn BUtoS Scanner Inti't snlg tii private - nmrmeste forhandler pa 01 35 1050 




din forretning. Systemet passer 
specie It til Epson eller Epson kom-. 
patible printere. og si er det jo 
ganske let, lige at smsekke en 
gang labels I printeren. Ikk? 
Systemet fas hOS: 
Altek Instruments 
Enterprise House 
44-46 Terrace Road 
Walton -On -Thames 
Surrey KTI 2 2SD 
England 



BILLEDHUGGER 
PA AMIGA 

Hajbjerg Data -et nystartetfirma. 
der netop er blevet autorlseret 
Amiga forhandler. har hjemtaget 
et meget spandende program til 
Commodore Amiga. Programmer 
hedder Grabbit. og hugger faktisk 
billeder fra ethvert program du 
mStte k0re p3 Amiga. 
Det anvendes som en sakaldt resi 
dent program -dvs. det liggerhele 
tiden i hukommelsen.og naYdu vil 
hugge et billede, trykker du for- 
skellige kombinationer af taster 
for at save el ler printe det aktuelle 
skeermbillde ud. 

Det helt supersmarte ved Grabbit. 
er dog at det kan "Grabbe" et bille- 
de. og save det 1 det dejlige IFF for- 
mat der som bekendt kan anven- 
des af snart sagt alverdens tegne 
og grafik programmer. 

Yderligere information kan hentes 
hOS: 

H^jbjerg Data 
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INFRAROD 
DETEKTOR 

En mand ved navn Chris Curry 
fandt ud af, at der rundt omkring 
la en bunke forskelligecomputere. 
der faktisk godt kunne bruges. 
men ejeme kun ne ikke finde pa no- 
get at bruge dem til. 
Sa opfandt han sin lille rede boks. 
Denne rede boks har et utal af an- 
vendelsesmuligheder. Der sidder i 
boksen en lille infrared sensor, der 



kanafgtfre om derbefindersig no- 
gen i rummet. hvor kassen st3r. el- 
ler ej. Det vll sige at du kan bruge 
den til at taende lyset for dig. nar 
du kommer ind i et rum. den kan 
bruges sorn tyverialarm. ja. det er 
faktisk kun dig der sa?tter be- 
gransningeme ved din fantasl. 

Hear mere hos: 
GIS 

Croxton Pakr 
Cambs PE 19 4 SY 
England 
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Commodore har med CP/M delen i 
1Z8'eren indgaet et nasrt samarbejde 
med Digital Research, og udviklet 
denne basse af en manual med til- 
hflrende utility- prog rammer. Og den 
Koster fahtisk ikke ret meget. 





ZP/M kan man roligtkalde detglemte opera- 
hv-system. Iseer pa grvnd afPC'ernes gevaldi- 
\ge indmarch, med dertil folgende nye styre- 
hystemer. Men hvod 128'erens CP/M egeniiig 
\er f vil du fa svar pa i denne artikei 



5or mange ar siden, I 1 973 for at 
are eksakt udviklede en mand 
ed navn Gary Kiidatl et operativ- 
^stern med navnet CP/M. CP/M 
Ktyder Control Program for Mi- 
nicomputers og var i realiteten et 
Isk operativsystem. beregnet pa 
btidens "store' microprocessor: 
lea 

fleen med CP/M var. at alle com- 
wtere der brugte 8080 processo- 
en. skullekunnebruge desamme 
irogramrner. uden a?ndring. Og 
rogrammet blev en bralende sue- 
ts. I dag. 1 3 dr efter, der er en 
vighed indenfor computerverde- 
en. bliver der stadig udvikJet og 
oigt CP/M maskiner. 



En at disse maskine hedder Com - 
modore 1 28. og den har den nye- 
ste version af CP/M. I denne ar- 
tikei viljeg forteelle lidt om CP/ 
M's egentllge historie, samt for- 
ta?lle lidt om de mange program- 
mer til CP/M. 

Et vidunderbarn fodes 

Det hele startede med Gary Kiidal I 
i 1973. da han til et Intel udvik- 
lingssystem skrev diskoperativ- 
systemet CP/M. Udviklingssyste- 
met havde en 8080 8 bit CPU. der 
var datidens steerkeste processor. 

Rygterne fortaeller. at Intel ikke 
ville udnytte systemet. og de over- 



- det glemte 
operativ- 
system 



cJrog simpeithen rettighedernetil 
Digital Research. Digital Research 
var ikke sene tiJ at udnytte mulig- 
raederne. Og i Iflbet af to ar. var fa- 
brikanteme allerede i gang med at 
implementere CP/M pa en raekke 
af deres egne maskiner. 
CP/M var som sagt beregnet pa 
8080 protessoren. men senere 
kom derfra Zilog en ny processor: 
Z-80. Denne processor kan du for- 
ovrigt la?se om andetsteds her i 
bladet. Z80 er kompatibel med 
8080"eren. og sidder i st-srstepar- 
ten af alle CP/M maskiner. blandt 
andet i 128'eren. 
Indtil 1979 var der imidierad Here 
problemer med CP/M. men sa° 
kom version 2.2. der var nassten 
fuldendt. Dengang havde de store 
computere 'hele" 64K RAM. og 
det var alt hvad den version af 
CP/M kunne magte at styre. Der 
blev udviklet en masse program- 
mer, bl.a. Wordstar, det kendte 
tekstbehandlingsprogram. MBA- 
SIC. CBASIC. PASCAL MT+ og 
dBase2. 

Men tiden gik. og omkring 1981 
dukkede den forste PC'er op. og 



RAM kredsene faldt I pris. Hvis 
CP/M skulle fort5a?tte med at ek- 
sistere skulle der ske noget, og i 
1982 lancerede Digital Research 
CP/M 3.0 (Der ogsa kaldes CP/M 
Plus). 

Den nye CP/ M version sku He vaere 
8 bit computemes svar pa PC'er- 
nes 16 bit struktur. og de 640K 
RAM som PC'erne kunne addres- 
sere. Det specielt nye ved CP/M 
Plus var nemlig muligheden for 
bank-switching. 

Bank-switching betyder at en 
computer kan addressere en st©r- 
re ma?ngde hukommelse. end den 
normalt vil va?re i stand til. I prak- 
sis skerdetvedaten l/O-port be- 
stemmer hvllken blok af hukom- 
melsen , der skal va?re aktiv. Det er 
f.eks. pa denne made at 128 kan 
styre de 128 Kbyte RAM. 

PC-DOS 
kommer til 

Da PC'erne kom. blev CP/M natur- 
ligt nok skubbet i baggrunden. 
idet der var mange flere mulighe- . 
der med de nye maskiner. De hav- k 
de mere datakraft. arbejdede hur- f 
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Help is ivjihbl? m ttie follwiu 

WPICS: 

-> tone help (— 

-) Gew»l Usage <-- 

~> Sitting op your nark file (- 

-) *at to k with gcw writ file <- 

-) M values <- 

-) Selettifij I fce? to edit {- 

-) Ugieil/Fligsicil Cslurs (- 

-> Edit kws (- 

-> fesisniAg/fditins Strings (- 

-) fesisaias Cokrs (- 

-) Assigning Special FiastieB (— 

-) ftssissieg HEX valees (— 

-> finishes «? (~ 



u^lfiilF IHOc* vmh keys to ssfoll 

thrstigd tn-e *nu; tgpe the return kej to 
select the topic on *iidi yag want help. 
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tigere og srerre. og der var mulig- 
heden forgrafik. Isasrsidstnasvnte 
var en. betydelig arsag. 

Da CP/M var et relative simpelt 
system, har der til stort set alle 
maskiner veeret anvendt tekst- 
terminaler. Terminalerne fungere- 
de ved, at computeren sendte ka- 
raktere ud gennem en RS 232 
port, som terminalGn sa skrev ud 
pa ska?rmen. Nat computeren 
skulle indlaese noget. sa" skete det 
fraterminalens tastatur. Deskrev- 
ne data blev sa sendt med R5 
232C porten tilbage til compute- 
ren. Det var altsa terminalen der 
satte gransen forgrafik. 
Digital Research indsa denne man- 
gel, og udviklede en udvidelse til 
CP/M; Graphics System exten- 
sion (GSX). Men for sent. CSX sy- 
stemet blev aldrig nogen succes. 
og faktisk harjeg kun set det fun- 
gere pa Amstrad's CPC61 28 ma- 
skine. 

Selv om PC-DOS var kommet til, 
forsvandt CP/M dog ikke. Masser 
af entusiaster var samlet i bruger- 
klubber. og de lever den dag i dag i 
bedste velgaende. Faktisk har 
CP/M faet en renaessance i dag 
takket vare Arnstrad og Commo- 
dore. 

CP/M pai28'eren 

Selvom det blev slaet stort op at 
der nu var CP/M pa" Commodore 
1 28. gik der forholdsvis lang tid 
for der skete noget pa program- 
fronten. Detskyldtesblandtandet 
at Commodore var sen til at op- 
lyse om, hvilket disk format der 
blev anvendt. 

Det er meget vigtigt at vide hvil- 
ket disk-format en CP/M compu- 
ter bruger. idet der er mange for- 
sKellige formater. Hver gang et 
stort firma lavede en CP/M com- 
puter, brugte de ofte deres eget 
format. 

Dette betod at ejere af CP/M com- 
puteren af typen "Fnykodytten- 
tuV. ikke kunne Icese og skrive di- 
sked er af den type som bruges pa 
"Nykkoputtenpot". Selv om ma- 
skinerne havde CP/M kunne de 
ikke komrnunikere direkte via di- 
sketter. og det har altid vaeret 
CP/M systemets/computernes 
achilleshasl. 

Har du en diskstation af typen 
1 570/ 1 57 1 . kan din 1 28*er arbej- 
de med seks forskellige formater. 
og formateme er kendte sa det er 



De rer faktisk utrollgt mange features i CP/M. og deter ikke alt sammen 
Kun for eksperter, som fremhaevet i en af dlsse mange menuer til 
editering og hjzelp til samme. 



ikke itengere et problem at laegge 
CP/M programmer over pS et 
diskformatsom 1 28'eren kan bru- 
ge. 

Programmeme 
p& markedet 

CP/M er pa et rent kommercielt 
plan stort set dedt, men alligevel 
kommer der stadig en lille strom 
af programmer. Det er oftest en- 
tusiasterder har lavet et program, 
som de sa?lger gennem deres eget 
lille firma. Men der er andre mader 
at f3 programmer pi 
Da CP/M er et gammelt system 
betyder det at en masse private 
brugere selv har udviklet mere el- 
ler mindre avancerede program- 
mer gennem tid erne. De fleste af 
disse programmer er endt hos de 
forskellige Z-80 og CP/M bruger- 
klubber. hvor de fora?res bort. Dis- 
se programmer kaldes Public Do- 
main programmer. 
De fleste af disse programmer An- 
des pa de forskellige brugerklub- 
bers databases og kan downloa- 
ded til din computer, via et termi- 
nalprogram og modem. Desuden 
findes der dokumentation til de 
forskellige programmer, samt en 
del dokumentation til kommer- 
cieile programmer, sasom Word- 
star og forskellige kendte pro- 
grammeringssprog. 
Det kan vasre svaert at finde det 
rette Public Domain software, idet 
der er sa meget skidt. men det er 



der til dels radet bod pa. Firmaet 
FRIDOS. der holder til i Kaben- 
havn. har samlet seks disketter 
med utilities, og hartrykt en bog 
med den nodvendige dokumenta- 
tion. Disketter samt bog koster 
650 kroner. 

En anden slags biilig software er 
"shareware". Princippet bag "sha- 
reware" er at du frit kan kopiere et 
program, og hvis du synes det er et 
godt program som du kan bruge. 
skal du sende et belob til den der 
har lavet det. 

En rsekke af de firmaer der i tider- 
nes morgen lavede CP/M pro- 
grammer vil ikke Isengereyde no- 
gen form for support, sa derfor er 
deres produkter lige sa stille ble- 
vet til shareware, inden du begyn- 
der at kopiere. bar du forst under- 
soge om det givne program virke< 
llg hflrer under shareware om- 
radet 

CP/M ogsa pa 
PC'eren?? 

Du tror det sandsynligvis ikke. 
men det er muligt at bruge sine 
gamle CP/M programmer pa den 
nye PC'er. Har du en ma?ngde 
CP/M software erdet trist at skul- 
le tage afsked med det. blot fordi 
computeren udskiftes med en PC'- 
er. Men det problem kan altsa lo- 
ses. 

Den billigeste made er via det 
amerikanske computerblad BYTE. 
I Oktober 1 986 af BYTE er temaet 



Public Domain software, og i den 
forbindelse bringer de en CP/M 
2.2 emulator beregnet p3 PC'ere 
En CP/M emulator er et program 
der fungere som en hel Z-80 base- 
ret computer. Du eksekverer pro- 
grammer og straks kan du kere 
dine gamieCP/M programmer. Du 
skal blot huske. at programmeme 
vil blive udfert meget langsomt 
Dette skyldes at en PC'er ska! 
overssette Z-flO koder til 8088 
8086/80286 koder, hvilket tager 
tid. 

Der erdogto andre losninger. Den 
f0rste og dyreste er at kobe et 
CP/ M kort, og sa?tte det i sin PC - 
er. Et sadan kort kan erhverves for 
omtrent S200. 

Den anden mulighed er temmeiia 
kryptisk og hedder V-20. V-20 er 
en microprocessor fra Nippon 
Electronic Corporation, der kan 
indsantes I en PC'er. istedet for 
den oprindelige INTEL 8088. 
Grunden til at dette er muligt skyl- 
des at V-20 kan arbejde som en 
8088. og desuden kan den arbejde 
som en Z-80 processor, hvilket 
passer fint med kravet om CP/M. 
Den sldste tosning er den billige- 
ste. til Si 00. Deter firmaet Soft- 
ware Toolworks der saelger en 
V-20 kreds samt et program. Der 
er stadig nogleproblemermed no- 
get CP/M software der ikke vV 
kore pfi en PC'er med V-20'eren 
Desva?rre eksisterer der Ingen H- 
ste. sa du kan ikke pa forhand vide 
dig sikke r om netop dine program - 
mer kan bruges, 

Vi pudser 
krystalkuglen 

Det var sa en kort fortaelling om 

CP/M. det glemte operativsystem 

der ikke Izengere er glemt. Der er 

storinteresseomkringCP/M.sav 

overvejer at skrive nogle flere ar- 

tikler om emnet. I mellemtiden 

kan I jo sende os et par linler og 

give jeres mening til kende. sa yl 

ved hvad I onsker. 

t mellemtiden kan I jo henvende jer 

til nedenstaende adresser. og se 

hvad I Kan fa u d af 1 28'eren - under 

CP/M. FRIDOS 

Holtegade 9 

2200 Kebenhavn IM 

Tlf.01 85 77 01 

Software Toolworks 

1 5233 Ventura Blvd. suite 1118 

Sherman Oaks Catifomien 91403 

USA 

Kasper Van 
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Arets udsalg 

spar op til 50% Spar minds 20% sammenlign priserne! 

Commodore Amiga eren Personlig Computer med tlenobs operativ- 
sysiem og en gralisk oplosning ppp 640 x 51 2 punkter, Farvepalet- 
ten indeholder 4.096 larver. Phsen inkluderer et komplet lekstbe- 
handlings- og grafiksysiem med hojoploslig farveskserm, mus, soft- 
ware ogdiskettestation. Vi kan varmtanbefale Amiga speciell til alte 
grafiske losninger og - der lindes ingen anden computer pa marke- 
det med AWIGA'ens specifikationer. 

Oplev AMIGA hos DATAKILDEN. Aftal tid nu pi 01 88 18 28. 
Se bl.a. Genlock, Videcdigitalisering, Tegne/maie/kunsipnjgram- 
mer, Tekstbehandling. Administrative losninger, Videotekstning. 
CAD/CAM, Lotus kalkulation, Amiga Video m.v. Stedet med del 
storste udvaiq. 

SPAR MOMSEN fra kr. 14.995 INCL MOMS 





VARME NYHEDER: 

PrimtechnikGENLOCK E Videolntertace 3.695.- 

Printtechnik DIGIVI EW HAM/IFF/RGB GRABBER 3. 695.- 

PrinttechnikMICADisometrisk 6.800.- 

Prin ttechnik Professional Deluxe Soundsampler 2. 995.- 

IBM SIDECAR med vind uer/multttasking/MS-DOS 7. 995.- 

Soundscape Audio Digitizer Lydsampler 1 . 095, - 

MIDI SCI standard PTI Interfacekomplei 498.- 

Soundscape Pro Midi Studio realtime sequenser 1 . 250.- 

Kyocera HP laser JET kompatibel laserprinter 39. 800.* 

Husk ogsa at vi giver 20% p£ alle printere. 

RING NU PA 01 88 18 20 efter fyldigt materiale. 



Prisliste: 

AmigaEUR064GX5l2512KDK. 12,290-- 

AmigaEURO640X512768KDK 13.490.- 

Amiaa EURO 640X51 2 2 MB RAM 16.290.- 

AmigaPAL640X512512KDK 16.390.- 

Amiga Development Pack til bud 

Amiga 256 Kb Ramudvidelse 1.200.- 

Amiga880KbFloppystation 2.520.- 

Amiga MPS 2000 Matrixpnnter 5.395.- 

GEN LOCK PALE interface 3.695.- 

Printtechnik Audio Digitizer 2.000.- 

DELUXE Video procluktion 670.- 

DELUXE Paint medgratisGLIB 670.- 

DELUXE i nstant Music 300.- 

DELUXE PRINT Publishing 670.- 

IBMMSDOS 3. 10TRANSFORMER 1.500.- 



MiamigaDatabasesysiem 1.222.- 

Moduiali 1.222.- 

Mlndshadow/'BorowedTlme/Hacker 250.- 

The Music Studiom. MID) 1 98- 

AEGIS PRO DRAW CAD system RING 

DynamiCad CAD/CAM system fra 2.800.- 

GraphicCraft/TextCraft pr- stk 1 00.- 

PRI NTTECHNIK MOST Chocking Demo 1 00.- 

Printtechnik Workbench 1.2 1 50. - 

BitHiotekover sam plede lyde 75. - 

Amiga Demo 1 /2/3Z4/5./6 75. - 

Printtechnik Digiview Demo 50. - 

Printtechnik Slideshow - 50. - 



ATARI KUP-TILBUD: 




sammenlign pnser! 

ATAR)260STMm TV lilslulnmg 512 It/SPSS* 

•loppy 5,995.-L 

ATARI 520 STM PLUS med l 02* KB RAM 

komptot ., . ft.99S.-L 

ATARI 520STM komplet ft.995.-L 
ATAR1 1 040 STF mof*0 komplot 10.995.-L 

ATARII0405TFcolourkomplel 13.995.-L 

ATARI SH204 20 MB DMAHAPDDISK . . .. 9,B0O.-L 
ATARtSF354 500KB FLOPPY. 1.995.-L 
ATARISF314I MBFLOPPV ... 2.995.-L 

ATARI S M1 224 original larveskaarm 4 .995.-L 

THOMS-ATAfllU'larVeflkwrm 4.000.-0 

Prinnei:rtnikDigiliZ6fSl2x256>!iS 1 .990. -L 

Phnllechnik ST memory Oscilloscope .... 1 -200,-L 

PnniiechnikMETEO-SATsaiellit 15.000.-L 

Printlechnih SOUND SAMPLER 90Khz 2.000.-L 

ATAPINET Local ArrjaNelWOlk ka 1.900.-L 

TheGraphic Artist CAD/PuDlishing 6.000.-L 
EASVDFlAWkonsiruWiOft04jd05ign 1.700.-L 



CAD30TofnHJ050f,i30metllBi( . M0.*L 

P'lnltecnmkMlCA-CAO 1,400,-R 

HabaCADPLPCBCAOsystem 9.O00.-L 

MACTIMELlNKplanlaaon.ng.'Daiabase 900.-L 

KumaSpreadsfceelBi 92X256teiier . soo.-l 

Kuma68000ABsemOH!t 398.-L 

VipProlesslonalLDlus l23^5ymphony 1.795.-L 

MoiacomcoPascaimaoMENU* 1.200.-L 

MeiflcomcoLailiGeCmedMENUt 1.200.-L 

MaiacomcoMacfoa3sembiermedMENU+ SOO.-l 

SollwateaDonnemenlpi diskello . . 75.-L 
Da risk POM men »o6 Og 

samidansk manual 1.295.-L 

5i 2 KB RAM udv.delse ic 520/260 moderie' 990.-L 




(AIAKILDEN. 
ORMA3TK" 



FALKONER ALLE 79-81 ■ 
DK 20O0 KOBENHAVNF 



TLF. <01)88 18 20 



Alie priser ei end. mams Alle «ar er Reveres mcl bdages relurret sam! 30 dagos ombyinmgsiei og naiurligvis l a>3 au- 
loriseret garanlimedlrisefvlce PofDeholdmod alle asndnnger 15% siuOenie'fabat pa ikke medsaile varer Moget 
la'delaglicie siat/kcmmune og OEM indMocBafialer kan iiiUydes Ring venligsi 

AtinlngeiMlor Man -onsdag 8 00-17.30. lofsdag 8.00-19.00. fredaa 8.00-20 00, iwdag i0 0O-i4 00. 
Setviceatdellngens lelelon 01 68 16 26. Teleta; 0) 37 B0Q2, Telex 16W10 fqwk Scandaia 



Den billigste PC/XT kompatible computer 



JUMBO 1000 

et spejlbillede af IBM® PC/XT 
KUNkr 6.495,- 

excl. monitor ** 

Mere kompatibel for ferre penge 



Hvad syn« du om en mask me. der virker nujagtig som 
en IBM" PC/XT, men k osier megel mindre? 
JUMBO 1000 kan kore mod stori set ALT software og 
hardware lil IBM's XT. Og nar du kober JUMBO 'en 
lil den pris. far du den billigsie XT - med den bedsie 
service. 

Del bedste valg i software 

JUMBO 1000 bruger mange populate MS-DOS 

programmer, der kan I events direkte . 

fra os eller fra en hvilken som heist 
anden velassonerei computerforreining. 




JjHP • - - ' ym 




JUMBO 1000 

236/640 moiherboard Floppy cnniiollcr. 
Parallcli ptinter kon. Farvc/gratlk kori 
(RGB'comp-L I X CHINON L-502. 360 
k disk- 150 W iT.-i-'. .t ■.. ■ 

Nti med monitor 

KUN KR. 6.495,- 



JUMBO 15O0 

256/640 moilicr board. I/O plu* II korl 
iRS-232/ccrlr./clock/calend. game) Far- 
ve/pafik kon (RGB'eomp.). 2 * CHI- 
NON L-502. 360 K disk 150 W strismfor- 

symng Nu med monitor 



KUNKR. 7.995,- 



Moniior frakr. 1 .000,- 

Prinlci Crakr. 2.395.- 

Harddisk, 20 Mb 

(SEAGATE ST- 2251 kr.3.Zy3," 

med controller op kabter 

Dbkctter 'ni kr.9,- 



JL'MBO 2000 

256/640 motherboard. 1/0 plus II knn. (RS-232/ccniryclOs-K'gnmc). 
Farvcgrofik kon (RCB/comp.) 1 * CHINON L-502. 360 K disk, I 
* SEAGATE ST-225 hard disk 120 Mb, snftciid 50 ,(wk.». ISO W 
stromforsyning 

Nu med moniior KUN KR. 12.495,- 



JTJMBO 5000 HIGH SPEED 

256 640 motherboard. 1/0 plus II kon . <RS.232/cenir.'clock.'ca.cncl.' 
game). Farvc grafik kon (RGBAomp.,. 2 - CKINON L-502, 360 K 
disk. 802Wi Speed korl (op til 7.5 ganRc hunigere pi Notion, hunig*rc 
og billigcrc end IBM AT). 150 W siramforcyninR 

Nu med monitor KUN KR. 12.195,- 



JUMBO ERHVERV: 



Dctte cr Danmarks absolute bedsic tilbud ... det kan ikke gores billigcrc. 
Specifikation som JUMBO 1 500 og incl. komplei finanspakke: Finans. f'akiu- 
ra, debitor, kredhor og lager. Det helc er pa dansk. ^ £\i\E 
Medmonitor Kllll kl\ ^.""5," 



Software: 'P^ dansk med manual) 

PC Flic III t'DORTEO kr. 450,- 

PC Write IDORTEC) kr. 450,- 

PCCak(DORTEC) kr. 450,- 

Ved umlei keb kr. 1.000,- 

Komplei finanspakke: Fmans, 

laklura, debitor, kredimr or lager. 

Der hele pfl daiKk kr. 3.995,- 



JUMBO AT 



kUr til brug med en 6/8MH* 80286 processor, 512 K motherboard, fat- 
vegrafikkort. parallel printer port, ur'knlcndcr med battcri backup. 
I x 1.2 Mb NEC disk drive. 1 v 20 Mb SEAGATE harddisk. 200 W 
siremforsvning. 

Nu med monitor 



kr.19. 995,- 



Levering med 640 K: tillaeg kr. 500,- 
Turbo: tillaeg kr. 1.000,- 

Og vi har meget mere: 

Diverse kort, mus, joystick etc. etc. 

1 ars garanti mod fabrikationsfejl 



Borups Alle 116 
2000 Frederiksberg C 
Tlf . 01 33 11 55 



Reparation 

& service 

01 91 05 00 
01 11 16 00 



Importer: 



Alle pris^r cr csd. 22°'o morns 



5 



Forhlindlere: K*twnhav n , Computer Discount. Dag Hammersk jolds Alle 42 E, 01 42 33 II. Dansk Data Discount. St. Kongcnsgade47, 01 13 < 

Fr«k-rlkih*ri, ahcuDATA. 01 .15 55 50 Ara«<r, I A Electronic. 01 15 15 40 Btgwirnl. Desiin Micro, DIM 72 T 4. Helilaiwr. 
■ B ! Dnio, 0? 10 IH 25. RnskUde. J S. Data 01 V 07 I?. Ohlykkc. Oliivkke Foto « Computer. iCTWW. Hump. 2 M EleC- 
irorik.OJW J0 66 Scjlr. C. B. Radio, Of W MR5. HnMrhro. I. R. Electronic. O? AO Hidwmd, Daia-Bil , OK 5T V. 00 

bof|. LA- MET Computer. M 61 2ft 12. Ailbo«. Nyto" Data Diwtmnl. (IS Id 44 |8 SlllUlWkW'i Sflmdetjyd'ik Ujii Serviet. 
MQ38;II 



Forhandlere velkomne 





Velkommen til endnu et Adventure Hpme, 
hvor vores Dungeon Master igen hor trukket 
de mest interessante hemmeligheder ud af 
kendte eventyr. Codt suppleret of ivrige ad- 
venture fantaster. 



Wee sA fa tips er blevet sendt til 
Mventure Hjornet siden sidst. Her 
■ringerjeg de bedste. og opfordrer 
*>lk til at fortsa?tte den konstante 
Istrem af tips. 

The Boggit 

feette eventyr er fra CRU og pro- 
|g*ammeret af Delta 4. Det erens- 
Ibetydende med. at det er dyDt 
I^xJnat! Alle der Kender disse 
I eventyr. ved at her bliver der gjort 
log grundigt grin med alle klassi- 
Iterne. Denne gang er det "The 
IHobbit". der star for skud. I CRL's 
Iregi er det alts5 blevet kaldt The 
| Soggif . For at komme ud af huset 
Itoegyndelsen 5kal dujo forst finde 
l*n kode. En kode. der skal tastes 
J nd pa darens lasemekanisme. Den 
pnderdu i en kiste. 

Lord of the Rings 

[For at komme forbi 'Barrow- 
[iwghten". skal man bruge noget. 

nan kan plante ting i. Prcv at ga 
Iwstpa. og kig "Winding Paths' 

wye efter i sommene. Det gamle 
[mundheld. alle gode gange tre. 
passer nojagtigt pa to farvede fl- 
lourere. Tag Bombadil med her- 
pen. Husk endelig at gemrne 
vindst tre 'Elfstones' til tre min- 



dre hyggelige tyre, pa den anden 
side broen. Forat komme til Rada- 
gasts boligfraTom Bombadil. skal 
du ga N.W. W. N. N.W. SW. W, W, S. 
5. SW. S. E, NE. SW. W. W. N.W, S. 

Masquerade 

Og sa ef sygt tip fra Sflren V, Mai- 
ler, boende i Svendborg. Prev en- 
gang at sknve "Fuck Body", i star- 
ten af eventyret, Hva'ba?! Hvilken 
ynkelig situation, du nu er blevet 
bragt il Men. redning er pa vej - 
skriv "Sorry'l Sig mig en gang. S0- 
ren. er alie 1 Svendborg sadan?) 

The Price of Magic 

Som lovetharjeg denne gang nog- 
le tips til dette nye Level 9eventyr. 
Henrik Olsen fra Svinninge er op- 
havsmanden bag disse flotte tips. 
For at kunne se i "East of an Attic" 
skal du gnide nogle blomster ind i 
Bjnene. Ved attage 'Mandrake*, i 
"Herb Garden", vil du kunne se 
"Skull" og "Knucklebone". Med dis- 
se ti ng kan du fa 1 fat i "Armour" ved 
at begrave tre ting. 
I 'East of Attic" kan du 0dela?gge 
spejlet. der bliver banet vej til 
"Recess". Her Kan du finde "Prism", 
der virker som focus for "XAM 
Spell'. 



Denne 'Spell' ska! bruges bl.a. i 
kalderen. hvor der er lOforsketli- 
ge kister. 9 af disse er "Enchan- 
ted", og det koster 20 "Starnania 
Points", hvis forsagt abnede. I den 
rigtige kiste finder du 'Pile of 
Salt". Det skal du bruge mod "Gi- 
ant Slug" i "Slime slide", I "Broom 
Cupboard' finder du 'Broom", der 
er focus for "FLY spell". 
Du kan hele tiden bruge "SPY 
Spell", f.eks. vil ordren "Cast SPY 
at Myglar" give en beskrivelse af 
detsted, hvor Myglar befindersig. 
"Valerian" er focus for "FIX Spell", 
og 'Wolfsbane' er beskyttelse 
mod varulven. 

Prev at kaste "FIX Spell" p5 dig 
selvi Feler du dig for gammel. s3 
ror ved "Red Moon". Va?r sikker 
pa.atduharmindst51 "Stamania 
Points" ved "Dangerous Dead 
end". Her falder der en okse ned I 
hovedet pa" dig. og det koster dig 
50 "Stamania Points". Men nu har 
du ogsl "KIL Spell*. 

Pirate adventure 

Det magiske ord kan du finde 1 
bogen. Serg for at fa den tomme 
romflaske med igen. da den skal 
Indeholde noget andet end rom. 
Husk papegojen. naYdu skal ud at 
sejle med skibet. da den er rneget 
vigtig. 

Seas of Blood 

For at komme i land pa* aeme. skal 
du skrive 'Go ashore (aensnavn)". 
I fuglen "Roks" rede skal du ned. 
men lad vaare med at kigge pa li- 
get. da der kommer en "la?kker" 
ting ud af den. Ved "Wreck'skai du 
hjaeipe sonisseme ved at skrive 
"Help Seasprites". 



Den sitter feist 
Kaere Adventure HJornetl Prov li- 
ge at gsette, hvad jeg flk af m in 
store bror I konflrmatlonsga- 
ve??? Et are abonnement pa 
"COMputer". Dajeg sa. at I havde 
et Adventure HjOrne. kunne det 
ikke v* re mere passende. Jeg er 
nemlig den lykkellge ejer af 
"Lord of the Rings", og ctertil 
nogle sporgsmal: 
1 . 1 "Old Forest" spaerrer traeerne 
vejen for mig. sa jeg SITTER 
FAST. 

Hvad skal jeg gere for at komme 
frl? 

2. Hvad skal Jeg med de tre piper 
og kortet? 

Tak for det bedste blad. jeg no- 
genslnde har la?st. 
Thomas Andersen, Agedrup 

Kaere Thomas! Hvilken aedel kon- 
firmationsgave! Til lykke med det. 
I "Old Forest" skal du bare ga den 
samrne vej tre eller fire gange. sa 
slipper traseme derestag. Pipeme 
og kortet skal du Ikke bruge ti I no- 
get 

Blaes i trompeten 
Hojtaerede hjorne! Dajeg kun er 
nybegynder som adventurefan, 
og kun har spillet nogle ft helt 
ud. har jeg et par dumme sporgs- 
mal. 

"Gremlins": hvor finder jeg sko- 
ven? 

"Perseus & Andromeda": hvor 
flnderjeg frugftraaet, og hvad far 

jeg ud af at flyve. narjeg star pa 

"Ivory Pedestal"? 
"Erik the Viking": hvordan far 
jeg "Golden Dragon" S0sat (Jeg 
har samlet alt, og repareret ski- 
bet)? 

Jeg haber. at du kan hjaeipe mig. 
dajeg ellers ikke ved. hvad Jeg 
skal gore ved splllene (splse 
dem. med en go' dressing?) 
Bladet er I ovrigt bare kringe- 
lingl 

Med venlig hllsen. "Froggy Duck" 

Hej "Froggy" 1 Hvis du en dag finder 
en skov I ADVENTURET "Grem- 
lins', sa har du vist din helt egen 
specielle version af dette eventyrl 
War du flyver i "Perseus & Andro- 
meda*, finder du bl.a. frugtbceetl 
"Erik the Viking": Trut i hornetl 
Hvis du opgtver, trods alt. sa kan 
jeg varmt anbefale dressingen 
Thousand Island". 



Impossible highscore 

Kaere Adventure Hjerne! Jeg er k 

stor fan af adventurespll. isaer f 
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A ZORK - triologien er fasdneren- 
\ de, og skyld I mange sovnlose 
nartter. Jeg er for ejebltkket I 

gang med "Zork ill". Jeg formaY 

dog Ikke at kornme over seen 

med lampe eller fakkel i behold. 
Kan I hjslpe mig pa vej? Jeg vil 
desuden spprge om noget, der 
maske ikke kommer Adventure 
Hjflrnet direkte ved. Jeg har i 

"Impossible Mission" opnaet 
30.326 point?. Erdette mon rek- 
orden. eller har I hort om nogen. 
der har klaret slg igennem pa 
endnu Kortere tld? 

Med venlig hilsen. Helle Krog. 
Kobenhavn K 

Ka?re Hellel I 'Zork III" skal du lade 
larnpen blive ved strandbredden. 
Ved "Scenic Vista' skal du rare ved 
bordet. der hele tiden skitter biile- 
der. Men gor det ved de forkerte 
billeder, og du er en dcd kvinde! 
Som du selv skriver. er Adventure 
Hjornet ikke det rigtige forum for 
ganske ALMINDELIGE spil. men 
jeg faldt ved et forfeerdeligt uheld 
over en highscore liste i et uden- 
landsk magasin. Her pistod diver- 
se i ndi vi der at have opnaet scores, 
der var langt hcjere end din score. 
Men for dette garantererjeg selv- 
f0igeiig ikke. 



GrA har 

K*re Adventure Hj0rnel Vi har 
fOrnyllg dannet en adventure- 
klub (CAT). Det hele startede og- 
sa meget godt med. at vi klarede 
"The Hulk" og "Gremlins". Sa g Ik 
vi i gang med "Circus", og nu har 
vi grublet sa meget over dette 
eventyr. at alle vores har er ble- 
vet gra. Desuden har vi tlldraget 
os nerves spise-vasgring. Haber. 
du kan hjslpe os med folgende 
sp0rgsmAl: 

Vi laeste i et af jeres foregaende 
blade, at ga-pa-line skoene var 
gernt I klsten. Men hvordan far 
man klsten op? 

Hvor Andes det manglende ka- 
bel? 

Hlls de andre pa redaktionen. 
Pa forhand tak. venlig hilsen. 
CAT, Jakob og Thomas. 
Blrkevang 16. Z770 Kastrup. 

Kaere Jakob og Thomas! De gra 
har man kiarer med noget harfar- 
ver. hvorimod kisten skal behand- 
les som en fodbold. Kablet skal I 
selv sorge for. og det gsres bedst 
med noget stasrkt og mekanisk. i 
de hejere luftlag. Jeg skulle hilse 
igenl 
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Hvor er pengeskabet 
Til Adventure Hjornetl I et af de 
seneste numre af Jeres ekstraor- 
dinaert fantastiske blad (fedte- 
fedte), faldt jeg over en interes- 
sant oplysning. I drt svar til Lars 
Lytjohan angaende "Deadline". 

antydede du. at der eksisterer et 
pengeskab i dette laekre eventyr. 
Sa som ivrig "Deadline" spiller, 
Interesserede det mig mig 
straks. ford I: 

Jeg har aldrig stedt pa noget 
pengeskab. og kunne heller ikke 
find e det. sel vom Jeg fik at vide, 
at det var der. S3 vil du Ikke nok 
fortaelle mig. hvor det er? Jeg 

har ledt som dad og hel... 

Med venlig hilsen. 

Thomas Teqlbja?rg, Hellerup. 



Hej Thomas) Pengeskabet er -i hu- 
setl Nej. oprtgtigt talt. sa bragte 
jeg svaret p3 netop dette spsrgs- 
mal i 'COMputer" nr. 1 . 1 985. det 
allerfarste nummer. S3 - GO AND 

GET ITI 

Mine venner griner 
Hej Adventure Hjornel For et 
halvt til et helt ars tid siden be- 
gyndtejeg at interessere mig for 
adventures. Men selvom mine 
venner griner ad mig. faangsler 
det mig stadlg. Jeg har proble- 
mer i "Perseus & Andromeda"; 
Jeg har siaet "Medusa" ihjel. og 
taget hendes hoved. Jeg gar lid 
fra. at jeg nu skal fiyve/rlde pa 
"Pegasus". Men den smider mig 
af hver gang! Jeg skal vel bruge 
"Halter"? I sa fald. hvordan 
(kommando)? 

Med venlig hilsen. 

Mikkel M. Lakjer. Aalborg SV. 

PS. Hvor langt er jeg fra slutnln- 
gen? 

Hello Mikkel! Du har fuldstaendig 
ret i dine formodninger. Du skal 
nernlig saette "Halter" fast pa "Pe- 
gasus". Det g#r du ved at bruge 
kommandoen ILX. Det vil sige. tag 



det fetrste bogstav og ga tre bog- 
staver tilbage i alfabetet. Det gor 
du ved alle tre bogstaver, og nu har 
du kommandoen! Du er faktisk 
utroligt taet pa slutningen! 

Jeg mangier luft! 

Hej Adventure Hjernel Jeg ertolv 
ar. og jeg haber. at I kan hjaelpe 

mig ud af to adventure kniber. 

Der er i to Firebird spil. "Sub- 

sunk" og "Seabase Delta". Forst 
"Subsunk": 

1. Hvad er koden til pengeska- 
bet? 

2. Hvor finder jeg smerelsen til 

den "Hatch", der er rusten? 

"Seabase Delta": 

1. Hvor finder Jeg luften til den 



dykkerdragt, jeg bar fundet 
Og nu nogle tips til "Subsunk". 
For at stoppe vandet i "Deck 
Connecting Well", tag "Broom" 
og "Rubber Sucker". Skrlv sa 
"Attach Sucker to Broom". 
Ca ned til toilettet med den over- 
fyldte vask. Her skal du "Plug 
Handbassin". og vandet I "Deck 
Connecting Well'erva?kHvisdu 
geme vil fJeme stovet I 
"Checkpoint Charlie", og tryk pa 
"Switch". Skriv nu "Clean Dust". 
Tag sa skruetraekkeren fra 
"Toolbox", og "Dismantle Clea- 
ner With Screwdriver", og resten 
af kortet er dit Jeg hiber. I kan 
bruge tipsene og besvare 
sporgsmalene. 
Adventure hilsen fra 
Morten Witt rock, Frederksberg 
C. 

Hej Morten! Tak for dine yderst in- 
teressante tips, du er va?rdig kan- 
didat som halvtids aflflserfor "The 
Dungeon Master' I Desvaerre ma 
du vente lidt endnu. far jeg kan 
hjslpe dig med "Subsunk". men 
anderledes star det til med 'Sea- 
base Delta": 

Ved atforbinde "Hose - til dykker- 
dragten. far du fyldt tankene op. 



Eth Ablest tllfaelde 

Hej Christian! Hjaelp en compu- 

terfreak i nod. og heist hurtigt 
Jeg er nernlig pa randen af et to- 
tart nervesammenbrud. Jeg kan 
ikke sove om natten.jeg far Ikke 
lavet mit hjemmearbejde. jeg 
spiser naesten ingentin-g, og er 
ved at udvlkle mig til en stony- 
ger. 

Mit problem er Ikke. at Jeg er 
ulykkeligt forelsket. men at jeg 
sldder fuldstaendig fast 1 "The 
NeverEndlng Story": 
1 , 1 Part II, hvordan kommer jeg 
derfra igen? (Jeg har fundet 
"Golden key"). 

Desuden. hvad skal man bruge 
asblet til? (ogsa del 2). 
1 "Lords of time" har jeg ogsa et 
stort problem: Derstarl manua- 

len. at man kan komme til 9 tlds- 
zoner. Uge meget hvad jeg gor. 
kan jeg ku n komme til forste zo- 
ne. 

Med venlig hilsen. 

Henrik E, Petersen. Berkop. 

Hej Henrik! Hvad skal man ogsa 
sove, spise og lave lektier for. nar 
man spiller eventyrspil?! Det ma 
da komme i forste ra?kkel 
For at komme videre til Part 3 . gar 
du uden for ruinen. Deromkxing 
ligger "Auryn" nernlig og venter pa 
d ig. parat til at tage afsted. Hvis du 
bliver bidt af edderkoppen, nede i 
en af de mange gange. vil du hur- 
tigst dp af forgiftning. Men hvis du 
s5 spiser sblet. kiarer du frisag. 
Nar du kan komme til den fersre 
tidszone. t "Lord of Time", kan du 
ogsa komme til de andre. Men for 
du sa^tter pendulet i svingninger, 
skal du stilie pa" uret. 



Enden er naer... 

Sidste brev for denne maned er fra 
Thorn as Pedersen i Helsingar. Han 
vil gerne over floden. og klare uhy- 
ret i branden. i det danske eventyr. 
'Eventyref. Og i "Rebel Planet' 
har han brug for nogle penge, for 
at kunne betale tolden p3 "Tro- 
pos*. Er der nogen. der kan hjaelpe 
ham? 

Og sa fikjeg en opringning lige for 
deadline. Claus Nygaard i Manbo 
har nernlig starlet en adventure 
klub. Alle. der er interesserede. 
kan henvende sig til Claus pa 
adressen; 

Adventure -klubben 
c/o Claus Nygaard. 
Vestergade 25A, 4930 Manbo. 

Christian Martensen 
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HER ER DIN 
FORHANDLER: 

ABSALOM DATA 
286OS0BORG 
0167 11 93 



A.M. ELEKTRONIK 
8900 BANDERS 

06 44 15 40 

BETAFON 
ISTEDGADE 79 
1650 KBH. V 

07 31 02 73 

BMP DATA 
POSTBOKS 41 
3330 G0RL0SE 
022781 00 

E.C ELEKTRONIK 

DIGEHUSET2 

2670 GREVE STRAND 

02906891 

DATA PLUS 
BOKS 17 
8970 HAVNDAL 
06470621 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGA DE 42 
9460 BROVST 
0823 1098 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 
02990977 

RADIO HANSEN 
T0RVET3 
7323 GIVE 
05 73 1144 

T J. DATA 
POSTBOKS 91 
2630 TASTRUP 
02 52 14 85 

AGARD DATA 
2630 TASTRUP 
02993221 

3SSS SOFTWARE 
ATOFTEN 101 
2990 NIVA 
0224 37 77 



ALT UNDER EN HAT 



72KILOBYTESROM BANK TIL CBM 64/128!!!!!! 

Lynhurtig programiilgang (150NSJI 
Daiasene justering, 4 forskellige tape-tufboer 
Disk turbo mod 6xioad, filkopiering og diskbackup 

Disk moniior (Disk Wizard ), disk rename, mask! nkode -monitor med masser af funktioner 
bl.a. kopiering af legnsats, tegnsats editor, sprite editor osv. 

Flash coder, der sikrer dine programmer mod selv den mindste sendring. Turbomenu- 
maker skaber oversigt over dine diskette-programmer med ny menu og turboload! 



448.00 



MerlinFaceC+o'etrenetrylleri , 

Interlace til Commodore og Din Centronics Printer: 
Dumper Grafik og er kompatibsl med Wizawrite!!!!' 



948.00 



Turbotrans200*Ioadog256Kbytes 

T u rbo trans 200 x load og 5 1 2Kbytes 

Turbotranscopy system 

PrologicDosClassic 65Xload 

PrologicDosopgradering tilClassic 

Prolog ic Dos copy system 



2198.00 
2698.00 
198.00 
1698.00 
159.00 
198.00 



EPROMBR/ENDERE: 

Delal op til 16Kbytes+softwarepadansk ... 

Dela 2 op til 32Kbytes-i-soflware pa dansk . . . 



Merlin PP-6464Kbytes+software pa modul 

Quickbyte2.3+ l28Kbytes+software pa dansk . 
Alle med danske brugervejledninger!!! 



498.00 
678.00 



1 248.00 
1498.00 



EPROMSLETTERE: 

Werltronic high speed eraser 

- sletter 6 ©proms pa 3 minutter m/timer 
Prolf eraser sletter 30 eproms pa 5 minutter 
med magnetatbryder lor ON/OFF 



628.00 
798.00 



MOTHERBOARDS Tl DINE MODULER: 

Dela 4 Board med 4 pone og trykknapvalg at modul 

samt resetknap og lysdlodemarkering. 



488.00 



Merling4Board med 4porteog menuvalg at modul- - 682.00 

saml resetknap, on/oft ol 32K modulgenerator. 



CT J Board med 5 porle. On/off lor hv er po rt , 
resetknap samt on/off lor hele kortet. 



695.00 



AKUSTISKE MODEMS: 

300 Baud standard med soltware 

1 200/75 Baud universalmodem med software 



698.00 
1198.00 



JOYSTICKS: 

Ouiskshot IX med lysdiodemarkering kun 1 98 .00 

Pro 5000 turbo med m icroswitches kun 228 .00 



Fire 1 det nye super joystick fra Merlin 

Meget hoj kvalitet! Handsamlet i EuropalM 
6 Forskellige farver fra pink til off white! 

Med 5 microswitcher. Kvalitet der ikke kan sammenlignes med fjernostens billig kopierll! 



199.50 



D/C TRADING 



SOFT- & 
HARDWARE 



9240 MIBE "08 35 33 44 



DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 



SPILLEFEDTl 



HererWF: 




64 fvidte sider, 
som konkurrenterne 
farsmtwdat 
spile op til... 

Dei vrimler med datablade i kioskeme. Men ingen af dem har tilneermelsesvis sa 
mange sider om spil som "SOFT' Danmarks eneste solhvare-magasin. 
Og blandt de forende i Europa, n£r del gadder antal spilanmeldelser. 

I hvert nummer af "SOFT 1 er der nyt om de allerhotteste computer-spil, lips 

og tricks til de fedeste games og listninger, du selv kan taste ind. 
Det nye nummer ligger i kioskeme Tat pakket med bl.a. en gennemgang af 
39 billigspil. Der er lidt at spille op til, venner . . . 



K0B 'SOFT. 64 SPILLEVENDE SIDER FOR KR. 29,85 



Vi starter som saedvanligt med med store bogstaver, men deovri- 

snatlngsafdelingen. Der synes at ge grafik-karakterer skul te ikke gi- 

*a?reeturna?tteligtbehovforPO- ve problerner. de ligner bare ikke 

¥E's til enten at forhindre BREAK- 1 dem pa" skcerm en. Dem der har en 

testen. eller LJST kommancfoen i Commodore printer fSr naturlig- 

rvirkenormaltSahererenPO- vis den rnest nojagtige "Screen 

YE. der piller ved din Ii5tning: Dump". 

POKE 775,139 Efter indtastning og RUN. skriver 
Wrdu er blevet trcet af kun at se It - du: 
wenumrene. s3 skriv: SYS1758 
P0KE775.239 Men husk f0rst at save rutinen. in- 
fo det ikke ersaerligt nemt at fin- den du RUN'erden. Det kan betale 
fle oplysninger om hvordan CI 6/ sig. 

PLUS4 ser pa den elektroniske in- Nu kan du slette BASIC-listningen. 

Jerside. er her et lilie tip til dern for ikke at 0dela=gge skasrmbille- 

fleralligevelharvovetsigud ima- det. for maskmkoden ligger nu 

skinkode: JSR adressen SE5B4 som "interrupt*, der betyder at 

teser et tegn fra tastatur-buffe- der hele tiden checkes om du vil 

ren. returnerer ASCII vcerdien I A have en 'Screen Dump", 

registret. Og antallet af tegn+1 i NSr du vll lave en "Screen Dump", 

i-registret. (NBI D&nne adresse gi- skal du skrive (enten i program, el- 

wrintetfomuftiatvedSYSfraBA- ler i direkte mode): 

SC). FKEY 1 . "" 

Nu kan du hente det program 

Screen Dump ind.som du vil have en "Screen 

per er kun en listning i dette num- Dump" fra. Og narska?rmen erder. 

imer, men til gengzeld er rutinen trykkerdu biotpSFLDukanfaen 

$3nske nyttig {hvis man altsi har "Screen Dump" pa et hvilket som 

cn printer). En "Screen Dump" ru- heist tidspunkt, da rutinen som 

tine udskriver en s3 nojagtig kopi sagt kflrer med 'Interrupt'. 

afskaBrmen.sommuligtpaprinte- Til sidst en advarsel: 

len. Hvis du ikke har en printer sat til 

En helt nfljagtig kopi er kun mulig ( eller kablet er meget lest), fSr du 

fcvis man "skiceddersyer* rutinen ingen "Screen Dump", men en 

tu den printer man bruger. og da masse sludder og vrovl pa ska?r- 

Oenne rutine skal passe til sS man- men. 

som muligt. harjeg matte be- Til trcist for jer der ingen printer 

ijrsnsedentilkunatiavekopieraf har, kan jeg sige. at der kommer 

tekstskaBimen. sjove rutiner i nasste nummer. 

For at rutinen skal kunne bruges somikkekravernogetudoverdin 

t folk som har en anden printer C16/PLUS4. 

tend Commodores, skrives der kun Lars Andersen 



10 REM *** SCREEN DUMP C16/+4 *** 
80 FOR N=1630 TO 1803 
90 READ A:POKE N, A 
95 NEXT N 

100 DATA 169, 0. 32, 189. 255. 169 
110 DATA 4. 162, 4, 160. 255. 32 
120 DATA 186, 255, 32, 192. 255, 162 
130 DATA 4, 32. 201, 255. 160, 40 
140 DATA 32. 147, 6, 238, 159, 6 
150 DATA 208. 3, 238, 160. 6. 136 
160 DATA 208, 242, 169, 13, 32. 210 
170 DATA 255, 172, 14. 7. 136. 140 
180 DATA 14. 7, 208. 226, 96. 169 
190 DATA 28, 141, 15, 7. 173, 15 
200 DATA 7, 141, 162. 6, 173, 232 
210 DATA 15, 201, 1, 240, 14. 206 
220 DATA 15. 7, 173, 15, 7, 201 
230 DATA 0. 208, 236. 76, 185. 6 
240 DATA 96. 105, 63, 32. 210, 255 
250 DATA 96, 173, 159, 6, 141, 198 
260 DATA 6. 173. 160, 6, 141. 199 
270 DATA 6, 173, 231, 15, 32. 210 
280 DATA 255. 96, 169, 12, 141, 160 
290 DATA 6, 169. 0, 141, 159. 6 
300 DATA 169, 25. 141. 14. 7, 76 
310 DATA 94. 6. 169, 233, 160, 6 
320 DATA 141, 20, 3. 140. 21, 3 
330 DATA 96, 173, 246, 7, 201, 4 
340 DATA 240. 3, 76, 14, 206, 169 
350 DATA 14, 160. 206. 141, 20. 3 
360 DATA 140. 21, 3. 32, 204, 6 
370 DATA 32. 204, 255, 32, 222, 6 
380 DATA 76. 233, 6, 76. 222. 6 



READY. 



SEND 

BILLEDER 




Deter nu muligtotfransmiffere billedermellem 
to Commodore PCere via telefonneftef! Af- 
standen mellem de to moskiner er kke af- 
gorende, blot et komero er tilsluttet. Du kon 
attsa nu se hvem der hasnger i den onden 
ende af reret 
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Telekonference via PhotoMail systemet 



I sidste nummer af "COMputer" 
besflgte vi det kpbenhavnske da- 
tafirma PC-Expand, derharspecia- 
liseret sig i avanceret grafik be- 
handling. Deres PhotoBase soft- 
ware gav i forblndelse med et PC- 
Eye kort, brugeren mul ighed for at 
anvende digitallserede billeder i si- 
ne databases Men denne spa?n- 
den de mulighed var ku n toppen af 
Isbjerget. Da vi kom demed viste 
det sig nemlig at PC -Expands ejer 
Hans Steenberg havde mange an- 
dre gode kort pa hinder*. Ikke 
mindst grafik kortl Hvad siger I til 
2048 x 2048 punkters oplas- 
ning?l 

Tung tungere tungest 

Men ikke nok med at PC-Expand 
har fmgeren pa grafik-pulsen. Tak- 
ket va?re et indbydende lokale og 
en rekketung hardware, huserde 
nemtig ogsa selskabet: Dansk Sel- 
ska b For Dataiogiundervisnjng, Qg 
vi snakker ikke om "Laer at bruge 
dit DOS", men derimod om: "Laer 
at tumle de helt tunge grafik sy- 
stemer..." Et to dages kursus kan 
snige sig helt op pa 4200 kroner. 
Tien man far alligevel noget for 
pengene. "De fleste af kursssterne 
er folk der i forvejen beskaeftiger 
sig med datagrafik pa professio- 
nelt plan, f.eks. industrielle desig- 



nere elier meterologer". fortasiier i 
Hans Steenberg. "De kommer ofte 
med specifikke problemstillmger. 
som de regner med at f3 lost pi I 
kurset. Sa det eraltsS ikke nok ba- 
re at loade et program og sige: 5e. 
man kan Save billederpaska?rrriea 
Det ved de godt 1 forvejen..." 

Et kik pa godterne 

Lad os tage et na?rmere kik pa del 
mange fascinerende ting PC Ex-I 
pand havde at vise os. Deres pn> ] 
duktlinie falder i to afdelinger: Det I 
halvtunge og det helt tunge. og j 
her snakker vi bSde pris og yde-i 
evne. 

Chorus Datasystems er navnet pa I 
det amenkanske firma bag P C-Eyel 
kortet og PhotoBase programs! 
met. Men disse to produkrer er i*c J 
ke det eneste disse grafikspeciaits- 1 
ter har pa tapetet. En rcekke h|a*J 
peprogrammer understated* j 
PhotoBase's mange mullgheder. I 
Mest interessant af disse var Pnol 
toMall. et program der tiliadcfl 
transfer af biJIed-data via det afei 
mindelige telefonnet. Dette er at-J 
teret eksempel pS en simpe!. mewl 
genial ids. 

Ved hjaelp af PhotoMail kan mam 
lave man ge sjove ting: To CommoJ 
dore PC-20'ere med PC-Eye kora 




edeme for at dlgltaliseredebillederbehandlesvidereitegneprogrammer. erligesd store, som deer til Amiga. Blot er kvallteten Ikke sa god. 



obiet til to kameraer forskellige 
I steder i verden. kan via telefon- 
! nertet forvandles til video-konfe- 
rence udstyr. 

Man kan se den man taler med. og 
an kan se dig! Takket vaere et 
nedigt system med dobbel-cur- 
ore er det ogsa" muligt for to bru- 
ere i hver sin ende af verden. at 
I pege pa* deta[jer ved det samme 
I tMiIede. som man s3 samtidlg kan 
(Sskutere i telefonen. 
En oplagt bruger af dette system 
■kunne f.eks. vaere et ingeni^r-fir- 
ma. hvis konsulent nu kan konsul- 
teres telefonisk herhjemme i Dan- 
mark, selvom arbejdstegningeme 
og Dyggepladsen befmder sig i 
| Zimbabwe. 

Men mulighederne stopper ikke 
! her. En journalist kan rned dette 
system tage billeder hvorsom- 
I heist i verden, ogsendedemdirek- 
te til sin redaktion via en alminde- 
Hgtelefon. Og han behpverikkeat 
sia?be en transportabel PC'er med 
sig. Canon har nemllg lige udviklet 
et fotografiapperat der gernmer 
Billedet som digitale raster, og 
■ skriver dem direkte ned i en lilie 
! 3.5" diskettestation monteret ba- 
gest I kameraet. 

Bortset fra disse uhyre oplagte an - 
vendelse5muligheder S&ner Pho- 
to-mail ogsa" for en verden af ny 




Et eksempel pa 
en Imigit 
tegning baseret 
p3 et rigtigt 
billede. 



PC-VIDEO tops 

55MM SALES 



PC-V1D8Q 



Dette nye Canon spejlrefleks 
kamera gernmer sine billeder 
pa en lllle diskette bagest i 
kroppen. 
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SEND 

BILLEDER 

MED 

PC 




VIDEO 
CAPTURE 
SYSTEM 



**** 



Med PC-Eye kortet kan du fenge billederne med din PC'er. 



I kommunikation: Hvorfor kobe en 
telefax til 5000O. nar man kan k©- 
be en PhotoMail konfiguration 
langt billigere? 

Den 9'ende revolution 

MSske eroverskrlften lidt glamou- 
rs, men der er faktisk alvor bag 
snakken. Takket veere et grafik 
kortkaldet Revolution Number 9. 
og et stykke software kaldet Imi- 
git. kan din Commodore PC'er nu 
hamle op med en nsekke meget dy- 
rere. dedikerede grafik maskiner. 
Som f.eks. den de bruger i Dan- 
marks Radio. Lad os kigge lidt pa 
Number 9 kortet f0rst: 
Number Nine Computer Corpora- 
tion laver en rsekke grafik-kort 
med varierende ydeevne og pris. 
Men lad os ga" lige til dettungeste 
af dem alle: 2048 x 4 kortet. 
Dette kort kan ievere en skaarm- 
oplflsning pa ikke mindre end 
2048 x 2048 pixels i ikke mindre 
end 4 bit-planer (Det er ca 1 6 gan- 
ge kraftigere end en Amiga, der 
k0rer i hajoplasnings mode). 
Samtidig er kortet fantastisk hur- 
tigt. Med en pixelrate pa 80Mhz 
former det at fy Ide skaarm en ud pa" 
fa tusinddeie af et sekund. Des- 
uden magter Number Nine kortet 
at addressere 4 vinduer p£ EEN 
gang. 

Ligesorn vi kender det fra Commo- 
dore Amiga, sidder der pa kortet 
specielle grafik-chips. Men hvor 
Amiga's ene grafikchip skal van- 
tage helegallarietafskaerrnmulig- 
heder. har Number Nine kortet 
chips der indeholder prcedefinere- 
de grafik primitiver. En primitiv er 
en simpel grafisk funktion sasom 
en vector, et polygon, et rektan- 



gei. en cirke! elleren ellipse. Disse 
former kan kortet altsa" selv pro- 
ducere i ren hardware, hvad der 
selvfolgelig ogs5 er betinge Isen for 
dets eminente hastighed. I det he- 
le taget er s3 mange grafik funk- 
tioner som muligt (Scrolling, Pan. 
Clipping etc.), lagtned i dedtkeret 
hardware pa selve kortet. Til gen- 
ga?)d er prisen ogsatemmelig peb- 
ret. Ca 50.000 kroner for kortet 
alene. og la?g hertil en farvemoni- 
tor til ornkring 25000 kroner, hvis 
du virkelig skal have gla?de af den 
forrygende oplosning. 

SS er der tegnefilm... 

Programmet hedder Irnigit. og n£r 
man kobler dem sammen med et 
number 9 kort og et videokamera 
begynder der at ske ting og sager. 
Imigit eretkombineretvideodigi- 
tizerog tegneprogram. Dvs. det er 
muligt at hente billeder ind pa 
skaermen. for derefter at bearbej- 
de dem pa samme made, som man 
normalt bearbejder grafik med et 
tegneprogram. 

Imigit programmet byder pa" et 
va?3d af sta?rke features og betje- 
nes traditionen tro via en Musi 
Blandt rnulighedeme fandt vi: Alle 
former for stregtegnin g. Zoom ind 
og ud i mange niveauer med hu- 
kornmeise. Alle former for cirkler, 
elipser. ovaler, rektangler og poly- 
goner. Airbrush. Cut'n' Paste. Rub- 
berstamps og ikke mindst mulig- 
heden for at rotere og vende por- 
tioner af billedet 
Vi forsagte os frem med en d3se 
Nescafe, som vi fotograferede i 
farver via et videokamera. Da vi 
fcrst havde faet kaffedasen ind pa 
ska?rmen kunne vi lave om pa" lo- 



go'et. flytte rundt pa hele dasen. 
eiler najes med etiketten, splejse 
dasen sammen m ed andre billeder 
osv. osv. 

Faktisk nassten grafiske mulighe- 
der uden ende. I knivskarp ope- 
ning og rigtig mange farver. Fak- 
tisk kun ne man selv pa ret kort af- 
stand ikke se. at der ikke var tale 
om et fotografi. Systemet er fil- 
med nemt at betjene, og naY vi 
ikke g5r i dybden med betjeningen 
er det fordi dette grafik system 
kommer fra en kendt skole: Det 
ikon-drevne software. Det funge- 
rer altsS pa samme made som 
f.eks. Deluxe-Paint til Amiga. 
Gem-Paint til Atari elier Mac-Paint 
til Macintosh. Blot ermultgheder- 
ne stflrns. Teknisk set formar Imi- 
git systemet faktisk alt hvad det 
kendte Dr. Halo program byderpa, 
herunder ogsa ca. 150 forskelltge 
grafiske subrutiner. Disse kan kal- 
des direkte fra forskellige pro- 
grammeringssprog s^som C. Pas- 
cal eller Fortran. Dette system ma 
afgjort vasre grafikerens og rekla- 
memandens onskedram. Ikke 
mindst fordi PC-Expand har gjort 
sig den ulejlighed at forsyne pro- 
grammet med et dansk tegnsa?t. 
s5 man ikke er fortabt hvergang 
man skal skrive "Rtfdgrod med 
Flpde". Men det stopper ikke ved 
maskinen. 

Det er selvfolgelig meget godt at 
kunne lave fiot grafik pa sin data- 
mat, men hvis der virkelig skal vae- 
re n oget ved det. ma d er ogsa ftn- 
des en made at fa det ud af data- 
maten og distribuere det pa. Re- 
klamemanden, arkitekten eller 
den industnelle designer kan jo 
ikke bare sende skaermbilledet i 



posten. Og det er en kendt sag. at j 
resultatet er ringe hvis man fors»-J 
ger at dumpe grafik til en matrw] 
printer. Men der fmdes to lesnin-] 
ger. 

Hvis man blot har brug for skarpe j 
stregtegninger. er det selvfolgelig 
oplagt at anskaffe sig en plotter.! 
Men hvor plotteren kan stiile den 
industnelle designer tilfreds. viiie j 
den aldrig kunne bruges af et re- 
klamebureau. 

Det de har brug for er en Slide- 
Transformer. Imigit er forberedt 
paatfungeremeddennemaskine, I 
derformSratforvandle grafikkor- 
tet's output ikke til prikker pS en ] 
5ka?rm. men derimod til en fuld-| 
sta=ndtg almindelig farve-dias. 
Takket vsere den hoje oplasmng. 
nar billedet en kvalitet. hvor deter] 
umuligt at skelne mellem et ng- I 
tlgt billede og et digitaliseret pro- 
dukt. Det betyder at det nuer mu- 
ligt at designe sine egne billeder 
uden smalig skelen til hvad der 
rent faktisk foregik foran fotogra- 1 
fens linse„. 

Vi Kunne ogsa bruge det 

Her pa redaktionen kunne vi ogs4 ' 
godt anske os dette produkt. 
Tasnk blot pa muligheden af at , 
laegge en tekst pa" skrivebordet. 
pege pa den med et kamera. og 
Strafes er den indei systemet. hvor i 
man s5 kan edttere pa den. Det vji- 
le vaere en god hjaelp til tekst- 
behandling... 

Det er ikke sa tit vi bliver super- 
begejstrede her pa redaktionen. 
men for en gangs skyld m5 vi er- 
kende at vi har set et stykke tek- ] 
nologi der virkelig tmponerede os. 

Saren Keaner 
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HVORFOR K0RE DANMARK RUNDT? 

Vi har samlet de bedste under samme tag 



FABRIKAT: 


CLOCK: 


SK/ERM: 


RAM: 


DOS: 


DREV: 


VIDEO: 
1 


OPRINDELSE: 
1 


PRIS: 


JUPITER: 


4/8 


EXCL 


256K 


INCL 


1 


RGB'COMP 


TAIWAN 


3.995, 


KLONE PC: 


4 


INCL MONO 


256K 


INCL 


1 


RGB/COMP 


TAIWAN 


4.995- 


JUPITER: 


4'B 


EXCL 


640K 


INCL 


2 


RGB'COMP 


TAIWAN 


5.995.- 


JUPITER: 


4/8 


INCL. MONO 


640K 


INCL 


2 


RGB/COMP 


TAIWAN 


6.995.- 


EXPRESS 


4 


EXCL 


256K 


EXCL. 


1 


flGB/COMP 


JAPAN 


6.995.- 


AMSTRAD 


8 


INCL. MONO 


512K 


INCL 


1 


MONOCROME 


KOREA 


7.995.- 


EXPRESS 


4 


EXCL 


640K 


EXCL. 


2 


RGB/'COMP 


JAPAN 


9.995.- 


AMSTRAD 


8 


INCL MONO 


51 2K 


INCL 


2 


MONOCROME 


KOREA 


9.995.- 



KUN HOS SPECTRUM 

KUN HOS SPECTRUM 
KUN HOS SPECTRUM 




| I I I I t I I i I 1 » 



I I I I I I I I I 
I I I I I I I > 
I f . I I t * I 1 




JUPITER 
2S6K 

640K MOTHERBOARD 
360K Floppy 

Farve/grafik, compusite kort 
Parallel Printerport 
DOS 3.1 

Kr. 3.995.- 

JUPITER 
640K 

640K TURBO MOTHERBOARD 
2x360 FLOPPY 
Farve/grafik, compusite kort 
Parallel Printerport 
DOS 3.1 

Kr. 5.995.- 



Priserne er 
excl. moms 



SPECTRUM 



r 



ROSENGRNS ALLE 42 
1970 FREDERIKSBERG C. 
Tlf. 01-372281 
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Ja sa har vores la?sere igen fundet 
deres bedste rutiner frem. og der 
har denne gang va?ret mange for- 
skellige muligheder. Nogle me nte. 
at et program, der kunne ta?lle til 
65, var lykken. andre at man skulle 
g<5re sine programmer langsom- 
mere endnu. Og endnu nogle, der 
bare havde fundet deres mest su- 
verane ting frem, Ja - ideer er der 
nok af. og de bedste af dem viser vi 
dig her pa sideme. Allesamrnen 
vinder de skattefrie kroner. s3: 
Kom igangl Opfind den tunge ruti- 
ne. der bare VI L noget med din 
Commodore. 

Malermesteren 

Denne maneds vinder er et flot 
tegneprogram til C16/PLUS4 
computeren. 

Vi sender fiuks 500 kronertil Lars i 
Roskilde. der har lavet dette pro- 
gram. 

Programmeterpga. 3a?ngden ikke 
sa?rligt avanceret, men med joy- 
stlcket kan du tegne streger, og 
nSr programmet starter op, kan 
du vslge hastigheden. Malerme- 
steren er indsendt af: 
Lars Thorsen 
Stenkrogen 11,1 .th. 
4000 Roskilde 

Stick-Control 

Manedens andenpladstil 300 kro- 
nergiver vi dette program, der k0- 
rer p3 en 64 er. 

Navnet lyder nsesten som et helt 
rurn-spil, og det kan denne rutine 
faktisk ogsa bruges til. Program- 
met kan nemlig styre en sprite 



(sprite 0) rundt pa skcermen ved 
hjaelp af joysticket i port 1 . 
Nu er der jo efterhanden mange 
programmer, der kan det. men 
fordelen ved dette program frem 
for de andre er. at dette karer AL- 
TlD. altsS via interrupt i maskinko- 
de. 

Der behoves derfor ikke hele tiden 
en kontrol af joystickporten. men 
blotenafla?sning afkoordinateme 
for sprite 0. 

Hvis du f.eks. definerer en sprite i 
bio k 1 3 . og sa?tter sprite 0 ( POKE 
2040,1 3 til denne, og tcender for 
denne sprite (POKE 53269. PE- 
EK(53269)OR 1 J.vildu kunne sty- 
re spriten UDEN et program. Dog 
skai 5tick-Control ligge i hukom- 
melsen farst. 

Husk at save programmet for 
RUN. 

Rutinen startes med: 
SYS16384 

Vi har selv konstrueret en li lie ru ti- 
ne du kan koble sammen med 
Stick-Control, som tegner en li lie 
firkant i Sprite 0. Den kan du ind- 
taste umidcJelbart efter du har 
RUN'et Stick-Control. Se pro- 
grammet Sprite-Klods. der define- 
rer spriten. og starter maskinko- 
de-rutinen fra Stick-Control. 
Stick -Control er indsendt af: 
Bo Madsen 
Kollerupparken 1 
2665 Vallensbcek Strand 

The Magic Line 

Hvem kender ikke til 'skEermfin- 
geren'. den sveddryppende fedte- 
de finger, der suser over skaermen 




VH du vinde 500 kroner skaftefrit? Har du\ 
check pa programmering ?Safatdin compu- 
ter - og lav den mest fanfastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er, of den ikke ma vaere over 20 linierl 
long. 



^ 




for at finde fejl i linierne. En ting 
der som regel fedter monitoren 
kraftigt til 

Det er nu muligt at undga - ikke 
med et nytvidunder-rensemiddei, 
men deiimod med en lille maskin- 
koderutine. der iflser dette lille 
problem. Du indtaster nemlig The 
Magic Line", saver det og RUN'er 
det. Du kan nu med: 
SYS SZ992 

Fa" en lille hja?lpelinie rvsers over 
skcermen. der folger cursoren. 
Hvad gar det? Det den gor, er at 
den fremha?ver den linie, cursoren 
befinder sig I, Det gar det meget 
lettere at finde fejl og rette i data 8- 
nier. Eller BASIC linier. 
Endvidere kan det bruges til skjult 
skrift. Hvis du skriver noget med 
samme farve sorn baggrundsfar- 
ven. kan det jo ikke ses! Og kun 
den magiske linie afsltfrer dette! 
Man kan sendre ska?rmfarve ved: 
POKE 53047.FARVE(0-1S) 
Og den magiske linies farve ved; 



POKE 53O34.FARVE(0-1S) 

Programmet er indsendt af: 
Bo Bergrnann og Knud Schroder 
S^ndre Landevej 51 
6400 Sanderborg 

Farlige taster 

Ja, du ved jo godt at nogle taster 
erfarligeieninputsa?tning. F.eks. i 
kolon (:). der vil skrive: "?Extra ig- 
nored", eller noget Ifgnende. 
Nu er der nogen de r har fund er ud 
af at Seette maskinen i "quotemo- 
de". Her Oliver cursorbeva?geiser I 
inverse, ag uden nogen funktion. 
Med denne rutine kan du sikre. at , 
der ikke garkagei dine inputs -for , 
rutinen kobler de farlige taster 
va?k. Dereagerersimpelthen ikke. 
De taster, der kan betegnes som 
farlige, er: 

Kolon. komma. Clr/Home og cur- i 
sortasteme. lalt 8 funktioner 
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aglc 



Line 



r 



IC 



BO 
KHJD 



lMP OTER 



53053 



THEN 



PB1 



,06S 

,,06H 



,207 
,207- 



.02* • 



,003. i £ 



24S. 
,208. 



i END 
,,20?, 
i ,063 

9,23" 



,003 



,033. 



,08S 
,009. 



,096. 

2oa» 



,063 



,207. 



,20B- 




100. 



Highscore 

MO PR IMT "f CLR ) ■ I POKE 53280.6 
:POKE 53BB1.6.-P0KE 646,0 
20 FOR P-0 TO 3IREP.0 H< P > ,h* P , i NFvt I 

M0 -"a T s fi -:° a ;4 p 8 v s R . ,BHT -'' eo — 

150 DATA 3C,-~T-NPUTER-,ao, 
"-T\°UTER-DET BEDSTE-,lO, 
'BLAD Pflfl MARK E DET" 

:"ISC0.PRJNT-CCRSR NED5 ) ARE YCU 0 
N THE LIST7- !C -0SUS 230 
ISO PQR r*» 0 TO s 

□*nr:sosub 8?oih<>rI»ko 

!H * f ^«>-Wl»iGOTO £00 
30 NEXT 

300 PRINT-CCL_R,CRSR NEQ , 

SPRCEIOlHIGHSCORE LISTE " 

a20 PRINT-<CRSR NCO^SPflCeiOTIL mjPE 

R-20-fQOSUB 290:PR 1MT "(CLR>- 
240 FOR P-D TO StPRirrr P »c ins T ) 
"H(P),M«<P) I NEXT.SOSUB ago 
:PRINT-<CLR)» 
£30 INPUT— IT NfiVNlTN** 

;^*' L£rFT$C >»* » INPUT— IN SCORE 

aSO PPlNT-tCLR)-:G0TO 160 

S70 .[«f,n S3 ° T ° 9 - GD( *l°-SS>-H<9- SS) 

r.HJC 10-SS) eH »(3-SS>:NEXT 
£80 RETURN 



10 ******** C0MM0 U0R E 128- # 

2 s •««..*—*********** 



Dette program er forberedt pS 1 6 
taster, der kan kobles va?k. 53 hvis 
du har nogle andre taster du me- 
ner er farlige, kan du ogsa bede 
denne lille maskinKoderutine om. 
at de skal "vaek", 
Det gar du ved at taste ASCII-ko- 
den for den f^rste tast, ind i linie 
1 2. istedet for det forste 0. Anden 
"farlige'tast ved det naeste nui. 
etc. Men max. 7 taster! I 
Bag efter SKAL du andre linie 16. 
saledes at det sidste 8-tal i datali- 
men Oliver 8 PLUS det antal . du vil 
lukke for. 

Nar du vil lukke tasterne ude. ta- 
stes blot: 

SYS 52000 

Dette kan du ogsa putte I en pro- 



gramlinie. sa du kan bruge det i di- 
ne egne programmer. 
Skal de igen virke, tastes blot! 
SYS 52043 

Programmet er indsendt af: 
J. Christensen 
Torumvej 7 
2730 Herlev 

Hl-score 

Er du en smule irriteret over at du 
ikke kan fa" din highscore liste til at 
fungere ordentligt?! Sa behaver 
du ikke mere at fortvivle. Her vil vi 
nemlig bringe en leesers opskrift 
pa hvorledes en sadan highscore- 
liste laves. Og programmet ersim- 
pelt. s5 det burde kunne indbyg- 
ges s dine egne spilprogrammer. 



40 REM 
,00 POKE6934.44 

Programmet er indsendt af: 
Tue Jorgensen 
Sondermarken 42 
9320 Hjallerup 



Komma pa numerisk 
tastatur 

Hvis du er ejer af en Commodore 
1 28. kan du bruge dette program, 
der gor det utroligt meget lettere 
at indtaste datalinier! Hvordan sa 
det?Jo.programmetorndefinerer 
det numenske tastatur saledes. at 



punktummet (decimalkommaet). 
bliver et rigtigt komma. og ogsa" 
fungerer sadan. Det vil alts5 sige. 
at du nu kan intaste datalinier ved 
at benytte det numeriske tasta- 
tur. 

Hvis du er smart, kan du ogsa" om- 
definere andre af disse 'numeri- 
ske" taster! 

Programmet er indsendt af: 
Philip Und 
Postgade 3 

3740 SvannekQ, Bornholm 



Sadan deltagerdu! 

For at vinde votes skattefrie preernier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 It nier, eller mindre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have b3nd eller disk med mtinen p3, men blot en ia>- 
seiig udskrift, hvadenten den er skrevet i hSnden eller via prin- 
ter 

Vores eksperter tester s3 hver mSned alle indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. pramien adbetales 300 
kroner, og 100 kroner gSrtil dem. der ikke far nogen placering. 



Vi sender ikke udprintningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret 

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere om netop din 

rutine er udvalgt. da det bliver gjort i sidste ajeblik for deadline, 

sa de ailerbedste rutiner kan kamme laeseme til gode. 

Aitsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

Maerk kuverten "SUPER 20/MASklNTYPE" 
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64'er Magi 



Med 64'er Magi kan du denne gang komme i 
sommerhum0r, lave tynde linier, skra skrift og 
putte hele molevitten i Grafik-blenderen. 



.Byt Maker 

Erdu en af de mange 64'ejere, der 
arbejder dagligt med en assem- 
bler. s5 er dette guf for dig. Dette 
program oversaetter nemllg DA- 
TA-S32tninger til ".BYT"-sa?tnin- 
ger, 

'.BYT' instruktionen bliver brugt 
utroligt meget i Assembler, og er 
faktish en tjlsvarende funktion til 
DATA-instruktionen. hvis du sa 
har f.eks. en sprite, som er lavet i 
DATA-SEEtninger. loader du bare 
dette smarte program ind og skri- 
ver: 

SYS 3Z768 

N3r du sa lister programmet igen. 
vil du se. at atle DATA ssetningerer 
lavet orn til .BYTsaatninger.sa en- 
kelt er det. 

Skra skrift 

Her er en godbid for dem. som bar 
lyst til et nyt karaktersat Dette 
fantastiske program fylderoven i 
kobet ikke mere end SO Bytes, og 
alligevel taver den et heit nyt ka- 
raktersset, som ikke engang kan 
ses I hukomrnelsenll! 
Programmet laver et raster-in- 
terrut fin scroller register num- 
mer 53270. et bestemt sted pa 
hver linie. 

Dette bevirker en effekt, som fir 
det til at se ud. som der er et twit 
nyt karaktersset. 

Linie Skaerm 

Det ideelle program til f.eks, et 
tekstbehandlingsprogram eller 
lignende. 

Denne maskinkoderutme deler 
skasrmen op med meget tynde li- 
nier. og ger skcermen meget mere 
overskuelig. Programmet benyt- 
ter ogsa rasterintermt teknik- 
ken som i "Skra-Skrift Program- 
met'. Du starter programmet 
med: 



SYS 49206 

Og hvis du vi 1 skifte farve pa linier- 
ne. skal du bare skrive: 
POKE 49163. (0-1S) 

Bolge lyd 

Vi skal ogsai lige have en af de 
smarte med til alle SID fans, og 
denne gang er det fed stg>j-lyd op- 
taget direkte fra Bellevue-stran- 
den. 

Indtast programmet sla?b 64" e- 
ren ud i haven, og haald lidt solcre- 
me p3 kroppen og skriv: 
SYS 49152 

PS. Det vil mSske nok vaere bed re 
med et indendiars solarium i disse 
kolde vintertider. men derfmdes 
jo stadig vikinger - eller hvad??? 
Vi! du have rigtig strand-stern- 
ntng, kan du jo preve at indtaste 
falgende lille eksempel: 
10 IF RND (rZS6)>254 THEN 
SYS 49152 
20 GOTO 10 



Grafik Blender 

Hvis du er gaet i gang med at lave 
f.eks. et 'Dta Show', der viserr Me- 
re forskellige billeder. er dette no- 
get for dig. Denne fikse rutine 
"blender" nemlig grafik billederne 
oveni hinanden. 

For at benytte rutinen skal du 
forst fortselle programmet. hvor 
grafikbillederne er lagret henne. 
Dette gares ved: 
POKE 1016.HI-BYTE 

Affarstebiliede. Dvs. hvis nu bille- 
det liggerved S4000. skal du skri- 
ve: 

POKE 1016.64 

Sarnme skal geres for det na?ste 
billede. hvor HI-BYTEN skal PO- 
KE'S ind i adresse 101 7. 
Du starter rutinen med: 

SYS 828 



.Byt Maker 



10 REM 
• mm 

50 REM 
30 REn 



.BYT flAKER 



10 REPI - WRITTEN BY SDFTICE SOFTWARE 
50 REn ••••>•••••*••— — 
60 REn 

70 FOR A- 32759 TO 33111: READ X 

:POKE A, X: NEXT 
80 PRINT" ICLRJSTART : CRUS ONJSVS 32 

7GBCR0S 0FF3" 
90 DATA 169,1,133.551,169,8,133.252. 

163 , 17 , 333 . 253 , 133 , 247 . 1E9 . 47 , 133, 

254.133.2*8 
100 DATA 162,0,168,0, 140,87, 353,177, 

251 , 145 , 253 , 240 . 14 , 32 , 30 , 129 . 32 , 

44,123,232,224 
110 DATA 2,208,239.76,63,128,238,67, 

129 . 173 , 87 , 128 , 201 , 2 , 240 , 3 , 78 , 33 , 

128,76,204 
120 DATA 128.162.0,160,0,177,251.145, 

253,32,30, 129,32,44,129,532.254.2. 

20B.241, 177 
130 DATA 251,201,131.240,18,32,129, 

255. 162,0, 189,58, 129, 240, 7,32,210, 

255,232,76 
140 DATA 83,128,86,182,0,160,0,169, 

76,129,240,12,145,253,32,44,159, 

232,76,110,128 
1S0 DATA 32.44,129,32,30,128,177,251, 

201 , 44 , 240 , 9 , 201 , 0 , 240 , IB, 14S, 2S3 , 

76.124 , 128 
1B0 DATA 169,44,145,553,76,124,128. 

145,253.32,30, 129,32,44,129.56, 

165,253,233,17 
170 DATA 141.83,129,165,254,233,47, 

141 , 84 , 123 , 160 , 0, 24 , 163 . 1 , 109 . 63 , 

128, 145,247 
180 DATA 169,8,109,84,128,200,145, 

247 , 165 . 253 , 1 33 , 247 , 165 , 254 , 1 33 , 

248,76,20, 12B 
130 DATA 162,0.160.0.169,0,145,253, 

32,44,123, 165,253,141 ,BS, 129.165. 

254,141,86.329 
200 DATA 169,1,133,251,169,8,133,252, 

369 , 3 7 , 333 , 253 , 363 , 47 . 3 33 . 254 . 368 , 

0.177.2S3 
210 DATA 145,251,165,253,205,85,129, 

240 , 9 , 32 , 4 4 , 1 29 , 32 . 30 , 1 28 , 76 . 243 . 

128, 165,254 
220 DATA 205, 66,123,240,3,76,254, 12B, 

165,251, 133,45, 133 , 47 , 165 , 252 , 133, 

46, 133,48 

230 DATA 96,24,185,251,105,1,133,251, 

165 , 25£ , 305 ( 0 , 3 33 , 252 .36,24. 165 , 

253,105,1, 133 
240 DATA 253,165,254.105,0,133,254, 

96, 69,82,82,78,82.32,69,82,82,79, 

82,32,69,62 
250 DATA 62,79,82,0,46,66,99,94,0,0, 

0,82,0.101,47,2 
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Grafik Blender 



10 RED 



20 REH • 
30 REH • 



GRAFIK BLENDER 



40 REfl • UIRITTEN BY SQFTICE SOFTWARE 

50 REfl .......... 

... 

60 REH 

70 FDR A-828 TO 1023: READ X:POKE A.X 
;NEXT 

SB PR I NT " C CLR ) START i CRUS ONDSYS 82 

BCRUS OFF) " 
90 DATA 169,5,141,546,3,32,211,3,150, 

169,53,133,1, 173.27,232,109,245,3, 

133, £51 

100 DATA 133,253,173,27,212,109,244, 

3,41,31, 133, 252 , 133 , 25* , 24 . 165 . 

2S2, 109, 251,3 
110 DATA 133,252,24,165,254,109.249, 

3.133,254,173.27,212,73,255,41 ,7, 
170, 169, 236 
120 DftTfi 3,141,247.3,162,0,161,251, 

45,247,3,240,7,1,253,177.253.76, 

150,3,173,247 
130 DATA 3,73,255,33,253.129,253,206, 

£44 ,3, 206,174,206, £45,3, 206. 169, 

206,246, 3,208 
140 DATA 164,173.248,3,133,255,173, 

249.3,133.254. 169,0.133,251,133, 

253,160,0,162 
150 DAT ft 31,177,251,145,253,136,208. 

249 . 230 , 252 , 230 . 255 , 202 ,48,6, 208 . 

540,150,64 
160 DATA 206,236,169,55,133,1,88,96. 

234,169, 128, 141,54,212, 169, 128, 

141,14,212,141 
170 DATA 15,212,169,0,341,18,212,169. 

128, 141, 18. 212, 96, 1,2, 4, B, 16, 32, 

64,128,255 
180 DATA 2S5,5.0,224.32,25S,2SS.0.0. 

0,0 



Bolge Lyd 



10 REH 



20 REM • WAUE SOUND 

■ I 

30 REM • 

■ 

40 REM • WRITTEN BY SQFTICE SOFTWARE 

50 REH •••""••••*•••••••«••••••••••• 

■•■ 

60 REH 

70 PRINT"CCLR )START : ( RUS ONJSYS 49 

152CRUS OFF)" 
B0 FOR A-491S2 TO 48214: READ X 

I POKE fi,X:NEXT 
90 DATA 169,15,141,24,212,169,220, 

141,13.212,169.173.141,12,212,169, 

206, 141, S, 212 
10O DATA 169,0, 141,29,215,141, 13, ei£, 

141,6,212.141, 11,212,141,4,212. 

141 , IB, 212.163 
110 DATA 20,141,15.212,141,8,212,141, 

1.212,169.129. 141, IB , 212. 141 , 11 , 

212,141,4,212 
120 DATA 96 



Skra skrift 

10 REfl •••••••••••••••••>•••»•••••• 

... 

20 REM • KURSIU SKRIFT 

30 REH • 
« 

40 REH • WRITTEN BY SOFTICE SOFTWARE 
50 REM ••••••—••••••—••••«....«.. 

60 REM 

70 FOR A-49152 TO 49232: READ X 

:POKE A,X:NEXT 
80 PRINT"CCLR>5TAHT : CRUS OW)SY5 49 

197CRUS OFF)" 
30 DATA 234,234.234,234,234,169,1. 

141,25,208, 173, 22,208, 73, 1. 141 ,22, 

208,165,2,201 
100 DATA 246,240, 11 ,24, 105,4, 133,2. 

141 , IB, 208, 76, 129, 234 , 169, 50, 133, 

2, 141, IB, 208 
110 DATA 76,49,234,120.169,50,133,2, 

141,19,200, 173, 17.208,41,127,141, 

17,208,169 
128 DATA 1,141.13.220.141,26,208.169, 

0. 162, 132, 141, 20 ,3. 142, 21, 3, 88, 96 



Linie Skserm 



10 repi 
20 REfl • 
30 REfl • 



LINIE SKOERH 



40 REH • UIRITTEN BY SOFTICE SOFTWARE 

50 REn •••*••••••«•-••—•..•...»•.. 

■•■ 

60 REH 

70 FOR A-49152 TO 49241 : READ X 

;POKE A,X:NEXT 
80 P R I NT " C CLR ) START - CRUS ONJSYS 49 

2 06 CRUS OFF)" 
80 DATA 234.234,234,234.234,168,1, 

141,25,508, 169,0.141,33,208,162,6. 

234,234,202 
100 DATA 200,251,169,6, 141, 33.20B, 

165,2,201,249.240,11,24,106,8,133, 

2. 141,18, 20B 
110 DATA 76,129,231,153,57,133,2,141. 

1B.20B.76.48.234, 1S0, 168 . 57 . 133 , 2 , 

141. 18,208 
120 DATA 173,17.208.41,127,141,17, 

20B, 159,1,141,13.220,141,26,208. 

169.0,162,192 
130 OATA 141.20,3,142.21.3,88,96 




bes 



^idling 



Amig a 



Som de fleste sikkerc ved. er en 
batchfil en ganske almindetig fil. 
indeholdende en raskke CU kom- 
mandoer. 

Den forste batchfil alle Ami ga ejere 
har va?ret i berating med. uden at 
vide det eller ej. er startup- 
sequence filen. 

Denne fil "kigger Ami ga i, sS snart 
du putter din Workbench i drevet. 
Fra Commodores side er den fra 
fodslen udstyret med 2 udprint- 
ninger pa sksermen. og en efterfol- 
gende indfaesning af selve Work- 
bench'en. 

Lav din egen CU disk 

Hvisdu ikke giderattrykkeCTRL- 
D. nar du vil ind i CU'en. eller vente 
pi at du skal klikke dig til CU. Kan 
du gtfre noget helt tredie - nemlig 
oprette din egen CU-disk. 
Start derfor med at lave en kopi af 
din Workbench diskette. Hop sa 
over til CU, enten ved at bruge 
CTRL-D i opstartsfasen. eller via 
ikoneme. 

Prev nu at tage en; 

DIR 

Ja alle filer og directories Iigger pa 

piads. Sa sk river du: 

CDS 

CD star for Change Directory, ag i 

dette tilfa?ldeerdet til directory 5. 

Det er nemlig her, din batchfil 

Startup-Sequence Iigger. 

S3 skriver du: 

ED Startup-Sequence 

Du er nu Inde i Editoren. og kan 

bruge a lie de kommandoer vi vtste 



i "COMputer" nr. 5/86. (Ring og 
bestil. hvis det er gaet din na?se 
forbi). 

Med cursorpilene bevasger du dig 
nu ned til de 2 sidste linier af filen 
og trykker pa ESC. Ethvert tryk pa 
ESC bnnger dig i udvidet mode. 
For at forhindre Workbench i at 
loade ind. ska I de 2 sidste linier i fi- 
len slettes. Det go-res i praksis ved 
at skrive: 
2D 

hvorefter linierne LOADWB og 
EN DC LI i NIL slettes. 
Pa dette tidspunkt vil det nok vae- 
re pa sin plads, kort at beskrive 
hvad NILer.og star for. 
NIL er et device navn. der bruges 
hver gang du er I besiddelse af in- 
formationer, du ikke pnsker vist 
pa skaarmen. printeren eller noget 
sorn heist andet. Til sadanne infor- 
mationer behaves et slags "sort 
hul". hvor problemet simpelt hen 
bare forsvinder {mon ikke et sd- 
dant hul kunne finde anvendelse 
andresteder?) 

En RAM-Disk er 
ikke at foragte 

Som vi tidligere har fortalt. inde- 
holder din Amiga sine Amiga-DOS 
kommandoer i directory C. Prov 
selv at kigge dem ud med en: 

DIRC 

CU'en arbejder pa" den mSde. at 
hver gang du anvender en Amiga- 
DOS kornmando. finder den kom- 
mandoen i directory C, loader den 
ind og udforer den. Skriver du 
f.eks. DIR. skal DIR-filen i directory 
C forst hentes. og kores, f0r Ami- 
ga -DOS kan u dliste indholdet i den 
directory du befinder dig i. 




Nu kunne detjo vasre rart at undgia 1 
alt det besveer med at lede efter f i - 
ler i C dtrectory'et. hvor gang du 
Drugeren CLO kornmando. Derfor 
er det oplagt at lave en RAM-disk, 
der indenolderalle de kommando- 
er. du bruger ofte. Dette ga?lder 
selvfoigeligisssr. hvisdu stadiggSr 
og sparer til et ekstra diskdrev. 
Tryk CTRL-E, indtilcursoren befin- 
der sig nederst i din startup-se- 
quence, efterfulgtaf en Return. Du 
skriver si en batchfil. som kunrie 
se sadan ud. (Se Fig.1 ). 
Fori ad filen igen ved forst at presse 
ESC. og dernsest trykke X. 
Af pladsmasssige hensyn har vi ik- 
ke fundet det nadvendigt at ko- 
piere alle CU komrnandoerne ind i 
RAM-DisKen, hvordan det gores, 
skulle fremgS tydeligt af eksem- 
plet. 

1 forste linie a?ndres directory'et 
til SYS:C (SYS star for sy- 
stemdisketten.derfortiden Iigger 
i drevet). Dette gflres. fordi deter 
smartere at vtere i directory C, i 
steder for hele tiden at skulle finde 
komrnandoerne ved at skrive 
SYS:C/KOMMANDOFIL 
Dema?st opretter vi RAM-disken 
indeholdende en directory C. 
Endelig fremgar det tydeligt af vo- 
res lille fil. hvor stserk ASSIGN 
kommandoen egentlig er. 
Med ASSIGN sparer du en hel mas- 
se arbejdeogtid. I 3. linie forklarer 
du simpelt hen din Amiga, at A: 
star for lokationen RAM:C {RAM: 
star for din RAM-DISK' s hoved di- 
rectory). 

1 4. linie Jar du brug for din forrige 
assignment, idet du her kopierer 
COPY filen, der Iigger SYS:C/CO- 
PY til A; (RAM:C). 



Endn-u en gang bruges assignment 
kornmando filen for at spare dine 
treette fin gre for at skrive RAM:C/ 
COPY, hver gang du skal brugeCO- 
PY kommandoen fra RAM-Disken. 
Grunden til COPY kommandofilen 
iaegges farst ind i RAM-Disken. 
skyldes at der derved spares tid. 
hver gang denne brugesti! at over- 
fore alle de andre kommandofiler 
til RAM-Disken, da COPY filen ikke 
gentagne gange behoves at blive 
loadet ind. 

Derna?st bruges alle de netop om- 
talte assignments, idet B: staYfor 
COPY filen i RAM-Disken. og A: an- 
giver den adresse de pagaeldende 
filer skal kopieres til (nemlig 
RAM:C). 

Da Amiga -DOS normalt forventer 
at finde sine kommandofiler t 
SYS:C. erdet til sidst i linie 1 2 nod- 
vendigt at informere om. at diss? 
nu er at finde i RAfvK i stedetfor- 
Du skal nu blot vsere k!ar over, at 
du ikke kan bruge nogleaf de kom- 
mandofiler. der ikke er lagt over i 
RAM-Disken sSdan uden videre. 
Du skal enten befinde dig i SYS:C 
directory'et eller "koble" RAM-di- 
sken fra ved at skrive: 

ASSIGN C: SYS:C 

For dem med 
masser af RAM 

Hvis du veelger at flotte dig lidt 
med RAM'en. kan du selvfolgelig 
ogsa kore alle kommandofileme 
fra 5YS:C til RAM-DISKEN. men 
det tager naturiigvis laangere tid. 
Prov at skrive: 
CD SYS:S 

DELETE STARTUP-SEQUENCE 
ED STARTUP-SEQUENCE 

Skriv da I editoren: 

MAKED1R RAM;C 
COPY SYS:C RAM:C ALL 
ASSIGN C: RAM:C 
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Ga ud af editoren med ESC X, og 
reset din Amiga ved at trykke de 2 
Amiga-taster samt CTRL tasten 
ned sarntidig. Denne startup-se- 
quence vil Isegge hele SYS;C direc- 
tory'et rned dine Amiga-DOS kom- 
mandoer ind i RAM-Disken. 

Sikkerhedskopier 
med ED 

Det kan godt va?re en ide at opret- 
te en T directory pa din disk eller 
RAM-Disk, nardu arbejdermed din 
Editor. Hvis en sadan eksisterer. 
vil editoren nemlig hver gang du 
editerer en fil. Ia?gge den oprinde- 
lige fil ned T directory' et. Prflv at 
skrive: 

MAKEDIR SYS:T 

Du vil nu altid have en backup af 
din senest editerede fil. for den 
blev aandret. gemt under navnet 
ED -BACKUP i directory T. 

Gor plads pa 
din CLI disk 

Hvis du udelukkende ska! arbejde 
med din CLI. og du har sarget for. 
at din Amiga stopper netop der, er 
der en hel masse Workbench filer, 
du ikke behever. I stedet for bare 
at lade dem ligge'og fylde dyrebar 
plads pa din disk, er det helt opiagt 
at slette dem, Sorg for at befinde 



dig i SYS: og pnsv sa at skrive: 
DELETE TRASHCAN SYSTEM 
EMPTY DEMOS UTILITIES ALL 
DELETE C/LOADWB 
DELETE*? 

Den sidste DELETE ordre sorger 
for at slette alle enkelt filer, der 
befinder sig i SYS:. 
Du kan sa eventueit asndre navnet 
pa din disk, med Relabel. Pr0v: 
RELABEL SYS: CL1-DISK 

Nu skulle du have en "ren" disket- 
te, med undtagelse af de allervig- 
tigste filer og dtrectory'es. 

Pr0v fra bunden 

Hvis du vi I oprette en diskette, de r 
kan "boote" automatisk efter du 
har hevet din Kickstart ud af dre- 
vet. kan du gore det pa falgende 
made, der p3 Dedste vis Iserer dig , 
hvordan det hele hunger sam- 
men. Boot din Workbench i DFO. 
og saet sa en torn uformatteret di ■ 
skette i DF1 . Skriv sa: 
FORMAT DRIVE DF1: Name "Min 
Diskette" 

Nu er diskette n I drev 1 formatte- 
ret i Amiga format, hvor Format 
kommandoen er hentet fra Work - 
bench'en i drev 0. 
Praver du nu at boote din nyfor- 
matterede diskette ved en reset, 
bliver du bedt orn at installere 



Workbench i drevet. far der sker 
noget. S3 vi g^r noget helt andet, 
nemlig lader den formatterede 
disk sidde og skriver: 

INSTALL DF1: 

Nu er "Min Diskette" blevet til at 
boote op med. Der sker blot ikke 
andet. end at den starter op i CU . 
og skriver du f.eks. DIR. far du 
rneddelelsen: 
Unknown command dlr 
Og det bliver den ved med. uanset 
hvad du el lers kunne tsnke d ig at 
gore. Men det ma" der selvfeigelig 
gores noget ved. og selvf0lgelig 
skal disketten da have en directo- 
ry C rned Amiga'DOS kommando- 
erne. Du rebooter din Workbench i 
drev 0. Og Seetter "Min Diskette" i 
drev 1. Du kaster dig ud i CLI'en 
med CTRL-D i opstarten. og skri- 
ver sa; 

CD DF1: 
MAKEDIR C: 
CD DFO: 
CDC 

COPY ALL DF1=C/ 

Nu kopieres alle dine filer fra direc- 
tory C pa din Workoencfi diskette 
over til den nyoprettedeC directo- 
ry pa 1 "Min Diskette". 
Nu kan du 'boote" "Min Diskette" 
og vi! ved en DIR se: 
C (DIR) 

Du har altsa nu en diskette, der 
kan bootes. og som indeholder al- 
le Amiga-DOS kommandoeme. 
Sarntidig springes der direkte ud I 
CU'en, og hvad nu? 
Jo nu skal du si bestemme. hvad 
din diskette skal kunne, og hvilke 
filer og dtrectory'es du skal have 
ph 'Min Diskette", 

Preferences 

Pa din Workbench diskette hardu 
en fil kaldet Preferences. Altsa" 
hvordan skarrnformat. farver. da- 
to. printe configuration etc. er 
sat op. Men faktisk behflverdu ik- 
ke at have en Preferences liggende 
pa 1 en diskette, for at have de far- 
ver og lignende du behover. 
Preferences gor nemlig det. at den 
saver en System-Configuration i 
directory Devs. Dvs. at hardu kon- 
strueret en eddersmart farve og 
bestemt hastighed pa" rnus, 
skcermformat og lignende pi din 
Workbench kopi. kan du nejes 
med at kopiere selve filen fra Devs 
directory'en over til "Min Disket- 
te*. Det gar du p3 folgende m£de; 



CD DF1: 

MAKEDIR DEVS 

COPY D FO: DEVS /SYSTEM - 

CONFIGURATION DF1;DEVS/ 

Nu er dine farver og ska?rmopsEet- 
ning pa "Min Diskette" najagtigt 
den samme som p3 din Work- 
bench, og UDEN Preferences filen. 
Tager du nu en DIR pa DF! . har du 
2 directory 'es. Hvad mangier vi sa - 
jo har du en printer, skal du ogsd 
overfcre filer og directory'es fra 
bl.a. directory L. hvor filen Port- 
Handler skal kopieres. Sa skal du 
sorge for at kopiere den printer, du 
har valgt i Preferences, der igen er 
savet under System-Configura- 
tion, som du har kopieret over p3 
"Min Diskette". Er du forvirret? 
Nej. og det behover du heller ikke 
at veere. for det er faktisk lige til. 
Du skal bare serge for hele tiden at 
huske. hvad din indstilling i Prefe- 
rences var. sa er der ingen proble- 
mer. 

Sa skal du kopiere file n Printer.De- 
vice i Devs directory ( Printer (dir) 
la ogsa* i Devs direaory J, og kopie- 
re enten Parallel .Device eller Seri- 
aLDevice. alt efter hvilken printer 
du har tilsluttet din Amiga. 
Om du behtover mere, er helt op til 
dig. Nu har du i hvert fald en ar- 
bejdsdiskette. der kan noget. Om 
du vil udbygge "Min Diskette* rned 
f.eks. ikoner. ur. demo'er. note- 
pad, calculator og have Say kom- 
mandoen til at virke. skal du blot 
tcenke logisk ogforestille dig. hvil- 
ke filer der eventueit kan indvirke 
pa. om en ting virker eller ej. 
Hvis du f.eks. vil have autoopstart, 
skal directory Smed Startup-Se- 
quence selvfolgelig oprettes etc. 

Info-fileme 
er ikonerne 

Ervigtige i ETtilfa?lde. nemlig hvis 
du vil have, at en fil skal have et 
ikon, nardin Workbench erdukket 
op pa ska?rmen. 

Vil du have et almindelfgt ikon, 
som f.eks. en skuffe knyttet til en 
fil, kan du blot gare fcigende: 

CD EMPTY 

COPY .INFO DF1:(Dlrectory/fll 
navn.info) 

Nu er skuffe ikonen tilknyttet den 
fil. du har bestemt. og den kan 
selvfolgelig andres. som det pas- 
ser dig. Eventueit via Ikon-edito- 
ren fra din Workbench diskette. 

Claus Leth Jeppesen 
og Ivan 50lvason 
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Still Searching? 




Wbanfocihc 
tirmv Bible »ay' And 
r _ where? 



BIBELEN PA 
DISKETTE 

Hvis du ikke rigtig er velbevandret 
i de mere religiose vaerker. sasom 
f.eks. Sibelen. sa" bare rolig. dme 
b©nner er hart. 

Et meget sene>st foretagende har 
fundet deres kald. og fandt ud af. 
at alle disse ureligiose rnennesker 
der sad og spildte deres tld pa 
hjemmeorglet og afgudede com- 
puteren som en anden guldkalv. 
hellere m^tte i gang med at Isese 
bibelenssaglige sider. I den anled- 
ning har et hold rnennesker (ma- 



ske prsester). eller nonner (de har 
vel ikke andet at lave), siddet og 
tastet hele bibelen ind. 
Som altid har kirken formaet at la- 
ve penge pa forkyndeisen af kri- 
stendornmen. og det slog da hell er 
ikke fejl denne gang. Computer- 
versionen af bibelen. er et sagesy- 
stem hvor man kan fa oplysninger 
om hvad ordet synd er, og hvor 
mange gange det forekommer i bi- 
belen. Et ganske almindeligt segG- 
systern, over et ualmindeligt em- 
ne. Systemet forhandles af: 
Bible Research Systems 
2013 Wells Branch Parkway 
Suite 304. Austin. Tews 78782 



COMPUTER 
MODE 

Selvffllgelig skulle det komme. 
Mode pa" computeren. Nu er der 
snart gaet mode i alt andet, 5a" 
hvorfor ikke pa computeren. Nu 
tcenkerdujo nok. hvor det er. mo- 
den kommer Ind i billedet. Jo - det 
er med henblik p5 joysticks. Stic- 
ket hedder Fire 1 . og kan Indtil vi- 
dere fSs i 6 farver. Det va?re sig 
rod. gul. turkis, hvid. lyserod og 



mcrkebia. Du skal naturligvis have 
netop det stick der passer I din 
yndlingsfarve, og hvisfamilien har 
et spil. hvor der kan vsere spillere 
nok med. sa ma I have et hver. 
Joysticket minder ufatteligt me- 
get om joysticket Crackshot (te- 
stet I vort scsterblad "SOFT" nr. 
4/86), Det er DC -Trading der i 
Danmark forhandler Crack-Shot 
Du kan jo altid prove at here om de 
har faet de nye farvevananter. 
Crack Shot koster hos DC-Tra- 
ding: 199 kr. 



NYT PLUS4 SPIL 

Til C16/PLU54 computers erdet 
ret sjceldent der rigtig sker noget 
pa spilfronten. sadan for alvor. Det 
prover Domark nu at r5de bod pa. 
idet de lancererspillet Split Perso- 
nalities, der i nogen tid har kunnet 
fas til 64'eren. 

Spilt Personalities indeholder sa 
forskellige personer som Ronald 
Reagan, Margaret Thatcher, Sir 
Clive Sinclair (hvad laver han dog i 



en Commodore?) og flere andre. 
Split Personalities er et komplet 
anderledes spil, der til trods forsio 
noget sajipreegede stil har faet en 
pa?n succes rundt omkring. Du 
skal ispilletsarnmenligne forskel- 
lige brikker. I et kompliceret pusle ■ 
spil. hvor de prominente personer 
spiller en stor rolle. Spillet ventes 
meget snart til Danmark. 




AMIGA 2500 
NU TIL SALG 
I U.S.A. 

Den Amiga model du i dag kan se i 
forretningerne. hedder Amiga 
A1 000. 5om Kristian Andersen u d- 
talte i vores interview i TOMpu- 
ter nr. 6/86. var Amiga A 1000 
kun en prototype af en lang raakke 



a a 



a?ndringer I Amiga 'ens struktur. I 
Amerika har de allerede den nye 
Amiga 2500 p3 markedet. Det ^ 
en Amiga A1O00. der foruden de 
saedvanlige features. ogsa besid- 
der 1 MB intemt. samt et 3/-." dri- 
ve med 1 .2 MB. Af nye tilslutnin- 
ger. findes 3 kort. hvori der kan 
indssettes Unix. MS-DOS eller lig- 
nendekort. Amiga 2500forventes 
f0rst til Danmark i lobet af 1987. 
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Du skol vasre svensker, holsl 
bosiddende i Kebenhavn oiler 
omegn. Du skal have check pa 
Commodore, og vajre interes- 
seret i reseorch og oversaettet- 
ses-orbejde fro donslc til 
svensk. Du skal med andre 
ord indga som e! led i produk- 
tionen of svensk "COM- 
puter". 



Er du samtidig kreoliv og (uld 
af humor, bliverdet nemmere 
for alle. Vi har allerede udgi- 
vef det forste nummer af 
"COMputer" p6 svensk, og 
vi skal nu igang med at gore 
nummer 2 endnu bedre, og 
her skal du hjaslpe. 

Skriv strakstil redaktionen: 



COMputer 

St. Kongensgade 72 
1264 KobenhavnK 

McBrk kuverten; Oberoende COMputer 



Starlite Software introducerer 
endnu et stykke kvalitetssoftware 

L/ER HURTIGT AT PROGRAMMERE 
STRUKTURERET 

Sa godt som alle Danmarks store computerfirmaer arbejder med 
struktureret programmering. Oe store firmaer brug&r hjaelpe- 
vaerklsjer til at arbejde struktureret med deres programmenngs- 
sprog. 

NU KAN DU FA ET HJ/ELPEV/ERKT0) 
TIL DIN COMMODORE 64 

BUNKER hedder programmer BLINKER laerer dig hurtiqt og 
enkelt hvordan du lettest arbejder med programmering pa din 
Commodore 64. Lasr at lave kontorsystemer og andre brugspro- 
grammer. ved hjaelp af modulopbyggede programsekvenser. 
Ved hjaelp af dette enestaende hjaelpevasrktoj vil du nu vaare i 
stand til at lave bade dine egne og andres skrasddersyede syste- 
mer pa din Commodore 64. 
Ikke mere spaghettikodning. 
BLINKER til Commodore 128, 
MS-DOS, og Amiga er under 
udvikling. 

Vejl.udsalg iCQr 
Incl. moms XJJ^f 

Importer: 




LITE 



Forhandlere velkomne 



Signesvej 5 2900 Hellerup 
TIL: 01 61 16 33 



GODE DATA! 

* * holder din hjemmecomputer 
- 25522 ^W^velplejei. a 




MAGIC MOUSE t/C-64 

med Software pa Disk. kr. 525,- 
IBM PC MUS CAD/CAM & MI- 
CROSOFT KOMPATIBEL 

kr. 9Mfr 

PRISBOMBEPA 
DISKETTER 

5V« " DS/DD NEUTRAL E 4BTPI, 

40 spor - 10 stk. ... kr. 85r 

3Va' DS/DD NEUTRALE 135 

TPI, 10 Stk kr 225 r 

3'A" SS/DD NEUTRALE 135 

TPI, tO stk kr 195 r 

3V2" SS/DD Maxell 135 TPI. 

10 stk kr. 275r 

3" MAXELL CF2 10 Stk. kr. 44V 
ALLE DISKETTER ER MED 
100% EVIGHEDSGARANTI! 
5V«"DISKBOX 

1/100 stk. m/lis . kr 11 V 

3Vz" DlSKBOX 

t/90 stk. m/las . kr 12V 

3" DISKBOX 

t/60stk. m/las kr. 12V 

SVc" RENSEDISK 

m/vaaske kr 49^ 

3Va" RENSEDISK 

m/vseske . . kr 7V 

DISCK"hacker" kr. 2V 

OBSl Keb 100 sik. 5W " eller 

50 stk. 9»" og fa 1 stk. DISK- 
BOX + 1 STK. RENSEDISK 
GRATIS! 

UNIVERSAUMPORT 

POST BOX 190 
2000 FREDERIKSBERG 
TLF. 01 87 08 60 
GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ER 
!NCL. MOMS 
Vi sender over helo landet Ira dag III Gag 



COMPUTER- 
EKSPEDIENT 



Til velrenommeret compu- 
tertorretning beliggende i 
den indre by, soges dygtig 
ekspedienl 

Du skal vsere praasentabel 
samt servicemindet, elek- 
tromkinteresseretoghave et 
godt kendskab til Commo- 
dore-computere. Endvidere 
er det en ford el at have et so- 
lid! kendskab til engelsk. 

Fordelagtige arbejdsvilkar. 
Lordag fri. 

Skriftlig ansogning m/loo- 
krav. 

Sendes til: 
COMputer 

St. Kongensgade 72 

1264 Kbh. K 
Maerket 

Billet nr. 86 11 11 




PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensesset fra AM. Til rens- 
ning a( savel floppy disk, som 
dataskasrm og tastatur. Det giver dit 
anlaag laangere holdbarhed. du 
farfserre datafejl. og dermed stone 
glaade ud af dit anlaeg. 
Sa hvorfor ikke ofre et par minutter pa 
sagen i ny og nse. 



bedre 
data 

med am... 




SPECIAL 




Endnu en gang er vo- 
res foste PC-Special 
fyldt med de hottesfe 
og freekkeste nyhe- 
der f der denne gang 
redigeres af Kasper 
Vad. Lses selv om 
hvad din Commodo- 
re PC faktisk kan. 



De sidste parmSnederriar mln ven 
Spren redigeret disse sider, men 
nan er nu rejst ud for at opteve ver- 
den, Uge nu befinder han sig i 
Indien og splser ris. I mellerntiden 
har jeg fSet overdraget det sere- 
fulde hverv at skrive PC stdeme. 
Jeg har selv en PC'er. sa jeg ved 
hvad det handler om. 
Men nu til noget helt andet... PC 
nyhedeme. PC verdenen er i en 
stadig udvikling. og dermed kom- 
mer der ustandseligt nye produk- 
ter at skrive om. 
I denne maned erder nogle spaen- 
dende nyheder. og det bedste af 
det hele er, at et par af de omtalte 
produkter er danskel Som oftest 
har PC udstyret sin oprlndelse i 
USA eller det fjeme 0sten, men der 
er heldigvis undtagelser. 

Hurtig. hurtigere -- 
Bullit 286 

En PC'er kan virke urnadelig hur- 
tig, men sammeniignet med de 
nye AT maskiner er den langsom. 
Dette problem kan lases pa flere 
mader. og en af dem hedder BUL- 
LET-286. Firrnaet Wawe Mate i 
USA har konstnjeret et helt nyt 
motherboard, der skal erstatte 
det gamle der sidder i PC'eren. 
Pa. det nye kort sidder en 80826 
processor, magen til den der ad- 
der i PC AT computeme. samt 



1 Mbyte RAM . Kortet er fuldt kom- 
patibelt med storsteparten af alle 
hardware udvideiser og 99 pro- 
cent af a I software karer pa rnaski- 
nen. 

Processoren der sidder pa kortet 
er af 1 6/32 D it typen og den korer 
enten 8, 10 eller 12.5 MHz. Til 
sammenligning k^rer en normal 
PC pa 4.77MHZ. 
Laver du mange matematiske ud- 
regninger kan du ogsa fa BULLET 
kortene med en 80287 numerisk 
processor, men den koster en min* 
dre formue. Jeg har arbejdet med 
et BULLET-286 pa 12.5 MHz. Og 
det kprte omkring syv gange hur- 
tigere end mit normale PC mo- 
therboard. Foruden den normale 
BOOT EPROM der sidder pa kor- 
tet. er der et par e kstra EPROM'er 
hvon der ligger et diskcacbe pro- 
gram. Dette program gor arbejdet 
med en harddisk omkring 70 pro- 
cent hurtigere. Er du interesseret i 
et BULLET kort. ska! du glad kun- 
ne trsekke den tykke tegnebog 
frem. Et BULLET-286 koster fra 
9900 til 19800 plus moms. 
BULLET kortene forhandles af Lo- 
gic Design i Herning. tif. 07 22 1 3 
00 

Et a Item at iv 

Vil du ikke ofre hvad et BULLET- 
286 koster, s£ har Mtcroway fra 
USA et billigere alternativ. Med 
deres Number Smasher kan du 
speede din PC'er op. sa den i ha- 
stighed nsermer sig en PC AT, 
Number Smasher er ikke et nyt 
motherboard, men denmod et 
kort der puttes ned i et udvidelses- 
stik. 

Den gamle CPU pslles derefter op, 
og fra sokien trsekkes et kabel til 
udvidelseskortet. PA kortet sidder 
en 16/16 bit B086 processor 
samt 512 Kbyte RAM. Ugesom 
med BULLET kortet kan der mon- 
teres en numerisk processor. 
Inden du bliver for entusiastisk 
skal det Jige siges. at hverken BUL- 
LET eller Number Smasher kan er- 
statte motherboardetl Amigas Si- 
decar. Det ville ellers va?re en 
staark kombi nation. 
Number Smasher koster 8800 
kroner, og importeres af Dennis 
Bergstrom Trading A/S. tlf.02 65 
86 00 

Prog ram met optimerer 
hartidisken 

Erdu den glade ejeraf en harddisk. 



sa har du sikkert erfaret at den bli- 
ver iangsommere med tiden. 
Grunden til dette skyldes at bru- 
geren sletter filer og la?gger nye fi- 
ler over pa harddisken. Det med- 
forer. at en storfil kan ligge spredt 
ud over et stort omrSde af hard- 
disken. Dette betyder at la?se/ 
skrive-hovedet skal flyttes oftere. 
og det tager tid. 

Til lesning af dette problem har 
Dansk Data Support et program 
kaldet Disk Optimizer. Program- 
met er ameiikansk og stammer 
fra Softlogic Solutions. Slippes 
Disk Opti mizer 10s pa di n harddisk 
vil programmet la?gge alle fileme i 
raekkefalge, med en hastigheds- 
fonagelse til folge. 
Programmet koster 1495 kroner. 
Dansk Data Support er isvrigt an- 
det og mere end et importfirma. 
De sknver ogsa" deres egne pro- 
grammer, og et af dem er Turbo 
Backup. 

Turbo Backup erberegnet pa atta- 
ge backup's af din harddisk. hurti- 
gere end de normale DOS pro- 
grammer BACKUP og RESTORE 
kan gere. 

Med Turbo Backup kan en 10 M- 
byte harddisk backup'es pa 8 mi- 
nutter, hvilket ma va?re noget na?r 
en rekord. Via et specielt format- 
teringssystem skal der desuden 
anvendes faerre diskettertll back- 
up'en end nonrnalt. Prisen er 1 395 
kroner. 



Microway Turbokort I enderne 
ses henholdsvis hukommelsen og 
processoren. 



Dansk Data Support bor i Brede- 
bro. tif: 04 74 1 1 11 

Dansk Mus 

Dem us dethidtilharvceretrnuligt 
at erhverve sig til sin PC'er, har lidt 
af en raekke mangier. (Faktisk har 
alle mus d isse mangier, men det er 
en anden histone). Gummikuglen 
bliver stevet og ustabil. ledningen 
fra musen knaekker. og den plade 
som f.eks. PC MOUSE har, bliver 
ridset. Men men men... Problemet 
er I05t af et dansk firma. 
Circuit Design, der holder til i 
Kartsiunde pa Sjaelland. har opfun- 
det den tradl0se mus. beregnet for 
PC'ere. En tr3dl0s mus er ikke 
hverdagskost og jeg blev temme- 
liglmponeretdajeg lassteomden 
Musen bestar af en mus (ganske 
logisk) samt en interface dertil- 
sluttes PC'eren. I musen sidder en 
Mile ultralydssenderog en infransd 
modtager. Interface boksen sen- 
der et infraredt blink, hvorefter 
musen svarer med et ultralyds 
skrig. I interface boksen sidder der 
s3 to ultralydsmikrofoner, og nar 
de hsrer musens skrig kan musens 
position udregnes. 
Grundideen er. at de to mikrofo- 
ner sidder lidt forskudt. hvilket 
g0r at de modtager skriget med et 
lille tidsinterval. Resten er mate- 
rnatik for den microprocessor der 
sidder i interface boksen. Muse- 
systemet hedder PC-MIK-MAK og 
koster ca. 1600 kroner. ogfSshos 
Circuit Design, tif. 03 14 60 00 

Check pa disketterne 

Ndr der arbejdes Intensivt (som 
jeg g0r) med en PC'er. sa kan det 
i kke undg£s at der sker uheld. Et af 
de vaarste er at slette en fit. eller en 
hel diskette, ved en fejltagelse. 
Eksisterer der ingen back-up er 
der rnaske dages arbejde der er 
forsvundet. Fra Central Point 
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Software er programmet PC Tools 
kommet. og det kan blive din red - 
ning. 

PC Tools kan ligge resident i hu- 
kommelsen ligesom Sidekick, og 
er et disk-utility program. Med 
programmet kan du se din disket- 
tes spor, sektorer og data direkte , 
Du kan rette i dem. sage efter en 
streng. kopiere filer, formattere 
disketter og iovrigt sortere dine 
data pa" en nem og overskuelig m&- 
de. Og sa" kan programmet seivf©!- 
gelig genoprette en Ml, du ved en 
fejltagelse har slettet. Program- 
met minder meget om Norton 
Utilities, der er en klassaker. 
Hvis du vil investere i dette pro- 
gram, skal du henvende dig til Da- 
tamini i Allerad. 

Trafikprop i hukommelsen 

NaT mifi PC'er booter sa loades 
den danske keyboard-driver, gra- 
fikkaraktere. ur-program, Super- 
key og Sidekick ind. De to sidst- 
na?vnte er residente programmer 
fra Borland International. Desvser- 
re skal Superkey ud. far mit kom- 
rnuni kationsprogram Procornrn 
vil arbejde ordentligt. Problemer 
opstar der ogsa hvis andre res iden - 
te programmer som Prokey og PC 
Tools bruges. Der opstar populsert 
sagt en trafikprop i hukommelsen. 
Til at lose dette problem har en 
rakke firmaer forsogt at lave en 
standard for residente program- 
mer, men det blev en total fiasko. 
Sofrwarehuse sorn Microsoft. Bor- 
land. Living Videotext og Softro- 



Tastaturetstid erforbi. Nuskal du tale til din PC'er. 




nics vil ikke rette sig efter hinan- 
den. Pa konferencen uddelte Bor- 
land et If tie program der kunne for- 
tselle hvilke programmer der ta re- 
sident i hukommelsen. Program- 
met der hed MOM (Memory Orga- 
nization Manager) var selvfalge- 
lig...?7? Resident selvfslgeligt. In- 
gen erfuldkornmen. og med 100 
deltagere ved konferencen blev 
der ikke opnaet andet end total 
uenighed. 

Der er dog en anden l&ssningog den 
hedderPopDrop. PopDroperetlil- 
le program pa 1 ,5 Kbyte der kan 
pille residente programmer ind og 
ud af maskinens hukommelse. 
Det eneste programmet gear, er at 
hoide rede pa de interruptvekto- 
rer der benyttes i fortindelse med 
de residente programmer. 
PopDrop koster $20 og kommer 
fra: 

InfoStructures. Inc. 
P.O. Box 32617 
Tucson, AZ 85751 
TLF: 602/323-4600 



Avanceret CAD program 

indenfor PC baserede CAD/CAM 
programmer er AutoCAD noget af 
det mest beromte. Men nu kom- 
mer der en stark konkurrent. Dra- 
fix 1 kommerfraUSAogerbillige- 
re end AutoCAD. Desuden har de- 
signeme tiifojet en ra?kke featu- 
res. Derermulighedfortegningeri 
256 planer, du kan zoome. pano- 
rere og du kan gemme op til 800 
synsvinkler af en enkelt tegning, 
Drafix 1 kan ogsa komme tekst pa 
skarmen.og til deter der indbyg- 
get 1 2 karaktersset. Karakterenes 
hojde kan dujustere. ligesom vink- 
len de star skrevet i, erjusterbar. 
I den naeste version af Drafix 1 , vil 
der ogsa vasreen indbyggettekst- 
edttor. 

Programmet kan bruges med en 
ma?ngde forskellige grafik-kort. 
herunder EGA og Hercules kort. 
Programmet kraver minimum 
5 1 2K, og 640K er at foretraakke. I 
den naBSte version vil programmet 
udnytte den sakaldte Expanded 



Memory Standard, sa starre teg- 
ninger kan gemmes i hukommel- 
sen. 

Drafix 1 koster $295. og produce- 
res af: Foresight Resources Corp. 
932 Massachusetts 
Lawrence. KS 66044-2868 
TLF: 009 1 913 64! 1121 

Your Speech is 
my command 

Har du set MAnebase Alpha. Rum- 
rejsenaT2001 ellerandre science- 
fiction film. s3 hardu sikkert set at 
de taler til deres computer. Nu kan 
du gore detsammeog din PC'er vil 
forstS hvad du siger. Ihvertfald 
med indtil 98% sikkerhed. Firma- 
et Computer Penpherals i USA har 
lavetet PC--kort: The Little Dicta- 
tor. 

Installer kortetog det medfolgen- 
de software, og du kan have op til 
500 kommandoer til hvert pro- 
gram, som du selv definerer. De 
forskellige kommandoer er sat 
sammen via et kompliceret menu 
system, med maksimalt 50 kom- 
mandoer pr. menu. 
Kortet kan laere 64 forskellige bru- 
gere at kende. sS flere mennesker 
kan fa" gleede af det sammen kort. 
Isaerfor handicappede er kortet en 
fordel. 

Kortet forhandles af Techware 
ApS.. tlf. 01 69 29 00 

Vi vender tilbage 

Det var PC siderne for denne gang, 
men jeg vender frygteligt tilbage i 
na?ste maned. 

Kasper Vaa 
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ICO" 



do 



Kaempe musiknummer! 

Vi checker op pa musik-markedet. 
bade til 64/ 1 28'eren samt Amiga. 
Ga ikke glip af Arhundredes gi- 
ganttest. 

Lav din egen BASIC - 
EKSTRA 

John Christiansen try Her flere 
kommandoer ud af asrmet. 

Nyheder 

"COMputer* vil som altid va?re 
spa?kket med de varmeste nyhe- 
der. fra ind- og udland. 

Lav animeret grafik pa 64 

Hvts du er i besiddelse af en god 
spritegenerator, kan du med vores 
hjaalp selv designe de "levende" 
grafikfigurer. 




64'eren p3 sygehuset 

Vi besoger Nefropatalogisk Insti- 
tut i Odense. Lees her hvordan din 
64'er bl.a, checker orn du hartaget 
magnylerl 

Tips og Tricks 

Som seedvanlig har vi fyldt denne 
sektion til bristepunktet med tips 
og smarte tricks til Commodore 
Amiga, C16/Plus4. 64 og 128. 



A- -B^S^ 8 " 1 




KAN DU OGSA HOLDE PA 



EN LODDEKOLBE? 




nr. 11 er udkommet, nr. 12 kommer den 27. november. 
Bladet koster kr. 23,85 og fas i din lokale kiosk. 



Sa var det maske en ide at sla et smut ned 
i kiosken, og se det seneste nummer af "ny 
elektronik" - nr. 11/86. 

Der begynder vi nemlig en rigtig spaenden- 
de konstruktion; Byg din egen CP/M-com- 
puter Farste konstruktion er VDU'en (Vi- 
deo Display Unit). 

Ogsa et program er der bievet plads til. Det 
er et kredslabsanalyseprogram til Amstrad 
datamaterne. 

Du kan ogsa finde en artikel, der beskriver 
hvordan du kan Isegge print ud pr. compu- 
ter- 
Til naeste nummer - nr. 12/86 - har vi plan- 
lagt folgende: CPU-kortet til vores byg-selv 
CP/M-computer. 
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"The Vikings er fuld pa hojde med de 
bedste engelske spil" 

Hjemmecomputer IC 

"Kunne ga hen og blive et af efterarets in- 
ternationale hits" Jyllands Posten 

"Fed action som i "Rambo" handlingen 
slar Stallone med adskillige Isengder" 

Soft 

The Vikings er ude NU!!! Hvad venter du 
pa? 



Findes til Commodore 64/128 og Amstrad 
CPC 464, 664, 6128. 

Vejl. udsalgspris incl. moms 

Band: 179^- Diskette: 249^/269^ 



Distribueres af : - 'sgna 



02 30 54 88 01 39 20 39 



The Vikings er et registreret varemsorke al Kele Line fiJS 
Udgives af WORLD GAMES med tiliadelse fra Kele Line A/S 



f 



Sig glsedelig jul til hele verden 



4 



Multimodem 64 



'1895 j 



Tekniske data: 

* Kbmmunikerer med 30C 

1200/75, 75/1200 BAUD i fuld 
duplex. 

* Indbygge! terminal software I ROM incl. 
Preslel. 

* Menustyret. 

* Autodial og autoanswer. 

* CCm -v21 og v23 eller Bell (300/300/ Baud standard). 

* Kangemmeetlerudprinleskfflrmbilledflr. 

* Baslclistning ill automattsk lelefonlisleopkald medfolger. 

* Ve-legnet til Bulletin Boards, Teledata, Den Danske Bank - Service mil 



Med et Mufti Modem 64 og en Commodore 64 
eller 128 kan du og din computer tale med hele 
verden. Fa en hyggelig sludder direkte med an- 
dre modem brugere. eller tag Kontakt med en af 
de mange databases hvor computerfolket ud- 
veksler erfaringer. Du kan ogsa ordne dine 
bankforbindelser med det handige Multi Mo- 
dem 64, og selvfolgelig far du arets julekort med 
i kebet. 



Corn-Center 
Service kort 

Det at vaalge dataudstyr er ikke kun et sporgs- 
mal om den tilsyneladende billigste pris, men i 
langt hajere grad et spergsmal om at vaelge en 
forhandler, der kan sikre dig, at du far det fulde 
udbytte af din investerlng. Sen/ice ogradgiv- 
ning er nsgleord for Com-Centrene, ogsa 
efter kebet. Det er en sa 
grundlseggende hold- 
ning hos os, at vi udste- 
der et specielt service- 
korttil dig.Saerdu sik- 
ker pa den samme fine 
service, ikke kun hos 
din lokale forhandler, 
men hos alle Com- 
Centrene over hele lan- 
det. 



Hos Com-Centrerne kan du trygt kebe eller enske dig programmer, 
uden frygt for at pakkerne under juletraeet indeholder de forkerte 
spit. Spillene er selvfelgelig plomberede, sa de kan byttes 
i alle Corn-Centre landet over. 
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